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Predgovor

Knjiga Elektronsko obrazovanje nastala je kao rezultat istrazivanja o
nacinima i moguénostima primjene informacionih tehnologija u nastavi Islamske
vjeronauke u osnovnim i srednjim S$kolama na teritoriji Republike Srbije.

Istrazivanje je sprovdeno za potrebe izrade doktorske disertacije.

U pisanju knjige iskoristili smo iskustva vjeroucitrelja sa kojima smo
saradivali tokom izrade 1 testiranja elektronskih nastavnih materijala u Skolama,
kao i saznanja i rezultate do kojih su oni dosli tokom istrazivanja. Pomenuta
saznanja se, prije svega, odnose na najprihvatljivija rjeSenja primjene
informacionih tehnologija u nastavi. Ona podrazumijevaju moguénost izrade
elektronskih nastavnih materijala kao i mogucnost njihove upotrebe u nastavnom
procesu. Na taj nacin smo dosli do utvrdivanja koji su to najkorisniji pojmovi koji
bi bili predstavljeni u knjizi i koji kompjuterski programi i alati su neophodni za

izradu nastavnih materijala. Njihova primjena i na¢in upotrebe su opisani u knjizi.

Zahvaljujemo se ucenicima i vjerouciteljima koji su ucestvovali u
istrazivanju, upravama Skola u kojima su sprovedena istrazivanja, kao i svojim
kolegama koji su pratili njihov rad i ucestvovali daju¢i korisne savjete. Velika
zahvalnost pripada porodici, rodbini i prijateljima koji su srda¢no podrzali pisanje

ove knjige 1 ohrabrivali nas, ulivaju¢i nadu u korisnost tog posla.

Knjiga je namijenjena studentima Univerziteta u Novom Pazaru, za predmet
Savremene metode u nastavi. Smatramo da je knjiga korisna i nastavnicima i
profesorima koji Zele svoj rad obogatiti upotrebom informacionih tehnologija u
nastavi. Knjiga objasnjava mnogo termina iz oblasti pedagogije, predstavlja
pedagosko-psiholoski aspekt nastave i upucuje na nacin izrade i primjene
elektronskih nastavnih materijala. Mogu je koristiti nastavnici svih Skolskih

predmeta, a ne samo informaticari.

Zahvaljujemo se UzviSenom Bogu §to nam je omogucio da se bavimo ovim
hairli poslom i molimo Ga da od ove knjige ima koristi svako onaj ko dode u dodir
sa njom.

Autori






Uvod

Obzirom na rasprostranjenost primjene informacionih tehnologija u
danasnjem modernom svijetu, sasvim je ocekivano i prihvatljivo da se
elektronsko obrazovanje koristi kod velikog broja nastavnih planova u Skolama,
a u cilju poboljsanja kvaliteta nastave.

Savremeni tokovi u Skolstvu diktiraju neophodnost uvodenja inovacija u
nastavi. Veoma cCesto se u pri¢i o inovacijama nastavnog procesa nade e-
obrazovanje. ,,E-obrazovanje, u stvari, ¢ini svaki obrazovni program koji koristi
informaciono-komunikacione tehnologije (IKT) kako bi unapredio nastavni
proces. U pitanju su, dakle, razli¢iti delovi obrazovnog procesa, razlicite nastavne
metode i mediji koji se u njih ukljucuju. (Vignjevié, 2009).

Mnogo je nadina da se elektronsko obrazovanje primijeni u nastavi. Cesto
se elektronski materijali kreiraju kao multimedijalni sadrzaji, koji se ¢uvaju na
prenosivim medijima (CD, DVD). Kreiran je i veliki broj on-line kurseva, u vidu
Web strana na kojima se moZe pregledati gradivo predmetnog nastavnog
programa, ili se na njima nalaze linkovi do elektronskih materijala (tekstovi,
prezentacije, video), koje polaznici mogu preuzeti i pregledati na svom rac¢unaru.
Postoje CMS-ovi (Content Management Systems) koji omogucavaju jednostavno
kreiranje sajtova sa elektornskim materijalom za ucenje, poput WordPress-a,
Moodle-a i drugih.

To otvara mogucnost primjene e-obrazovanja u nastavi mnogih $kolskih
predmeta i istrazivanje uticaja te primjene na kvalitet nastave.

Knjiga govori o elektronskom obrazovanju, uopsteno . Takode je bogata
primjerima koji doprinose boljem razumijevanju primjene elektronskog
obrazovanja u nastavi.

Prvo poglavlje definiSe pojam Elektronsko obrazovanje i daje njegove
karakteristike.

U drugom poglavlju se razmatraju pedogoska 1 psiholoska strana
elektronskog obrazovanja, vezano za ostvarivanje nastavnih ciljeva, motivaciju
ucenika, razvoj li¢nosti ucenika, i dr. To podrazumijeva pricu o faktorima
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uspjeSnog ucenja i teorijama i stilovima u€enja, potom opSirno predstavljanje
procesa individualizacije nastave i dokimologije, kao nauke o ocjenjivanju.

Sljede¢e poglavlje daje infrastrukturne osnove e-obrazovaja. Tu je
predstavljena platforma za e-obrazovanje, hardverska i softverska. Navedene su
hardverske komponente neophodne za realizaciju elektronske nastave i
predstavljen LMS (Learning Management System) kao nezaobilazna softverska
platforma u svim ozbiljnijim elektronskim kursevima.

Cetvrto poglavlje opisuje tehnologije koje se primjenjuju u elektronskom
obrazovanju, koje su u danasnjem vremenu mnogobrojne. Posebno su obradene
Web tehnologije za kreiranje elektronskog materijala, kao najzastupljenije. Tu se
misli na Moodle sistem i Web jezike HTML i CSS. Takode su opisane tehnologije
za kreiranje multimedijalnih nastavnih sadrzaja i razni alati: za kreiranje
prezentacija, za kreiranje testova kao i za kreiranje edukativnih igara.

U petom poglavlju pisano je o standardima e-obrazovanja i tipovima licenci
za softver. Pomenuti su i pravni i eticki aspekti elektronskog obrazovanja.

Na kraju knjige dat je prilog koji detaljno opisuje rad u Microsoft
PowerPoint 2010 programu. PowerPoint prezentacije se veoma ¢esto koriste u

nastavi u nasim Skolama na svim nivoima.
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1. Pojam i karakteristike elektronskog
obrazovanja

Savremene metode u nastavi obuhvataju, izmedu ostalog, i upotrebu
informaciono-komunikacionih tehnologija (IKT) u obrazovanju, §to je jedan od
najefikasnijih na¢ina za primjenu velikog broja razlicitih tipova i oblika inovacija
u nastavi. Obrazovanje u kojem se Kkoriste IKT nazivamo elektronskim
obrazovanjem.

Postoje mnogi oblici elektronskog obrazovanja, iz razloga §to informacione
tehnologije daju velike moguénosti upotrebe pri ucenju. Stoga i mnogo definicija
pojma elektronsko obrazovanje. Svaki autor je na svoj na¢in definisao taj pojam.
Sve definicije svode se na to da je elektronsko obrazovanje upotreba

informacionih tehnologija u u€enju.

»Elektronsko ucenje je obrazovna interaktivna komunikacija izmedu
ucenika iprofesora koja se realizuje pomocu savremenih ICT-a.“ (GluSac, 2012,
str. 6)

,E-obrazovanje se moze definisati kao primena informaciono-
komunikacionih tehnologija u obrazovanju.“ (Saracevic & Masovic,
Infrastruktura za realizaciju i razvoj e-u¢enja u obrazovnom sistemu, 2011)

Proces ucenja i poducavanja, od samog pocetka, ukljuCivao je neka
pomagala. Ona su se razvijala sa razvojem civilizacije. U danaSnjem vremenu je
korisna upotreba elektronskih uredaja i podataka koji se pomocu tih uredaja
obraduju, prenose i prikazuju.

,E-ucenje je obrazovni proces koji se odvija preko Interneta i kompjutera.

Neki vidovi e-ucenja ukljucuju elektronske multimedije, kao $to su audio, tekst,
slike, video, itd.* (Richard, 2014)

Najcesce koristeni uredaj u elektronskom ucenju danas je racunar.

,uUcenje uz pomo¢ racunara dobija naziv elektronsko ucenje (skraceno e-
ucenje, eng. e-learning).* (Microsoft, 2015, str. 2)

13



Dakle, mogli bi smo re¢i da elektronsko obrazovanje (e-obrazovanje)
predstavlja bilo koji vid obrazovanog procesa koji se odvija uz upotrebu
informaciono-komunikacionih tehnologija (IKT), a da je elektronsko ucenje (e-
ucenje)proces usvajanja znanja od strane ucenika uz upotrebu IKT-a, sa ili bez

pomoc¢i nastavnika.

Kao 1 svi drugi vidovi obrazovanja, elektronsko obrazovanje vodi racuna o
ispravnom pedagoSkom postupku i metodologiji. Neophodna je upotreba poznatih
nastavnih metoda i oblika rada u primjeni raCunara u ucenju. Samo kreiranje
elektronskog nastavnog materijala zahtijeva slijedenje postavljenih pravila za
izradu nastavnih sadrzaja. Shodno tehnologijama koje se koriste, biraju se metode
1 postupci izrade i prezentovanja nastavnog sadrzaja. To je nacin da se podigne
kvalitet nastave, pa je nuzno voditi ratuna o kvalitetu samog elektronskog
obrazovanja. Pri tome se moraju poStovati neke pravne i eticke norme. Tehnicki
uslovi za realizaciju elektronskog obrazovanja su od klju¢ne vaZznosti. Potrebno
je uporediti postojecu tehnicku opremljenost i onu koja je potrebna za efikasnu
realizaciju elektronskog obazovanja i pronaci najbolje rjeSenje. Instrukcioni
dizajn je nacin da se obezbijedi pravilna primjena informaciono-komunikacionih
tehnologija u obrazovanju.

,.Pri realizaciji elektronskog kursa treba slijediti preporuke instrukcionog
dizajna 1 voditi rauna o tome da kurs bude kreiran po odredenim standardima
kako bi se mogao koristiti na razli¢itim platformama za elektronsko ucenje,
njihovim razli¢itim verzijama i operativnim sistemima. Osim toga, kurs mora biti
takav da omogu¢i studentu kvalitetno sticanje znanja na zanimljiv nacin, §to znaci
da mora biti osmisljen uzimajuci u obzir odredene pedagoske principe.* (Popovié
& Naumovi¢, 2009)
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2. Pedogoska i psiholos$ka strana elektronskog
obrazovanja

Elektronsko obrazovanje zalazi u viSe naucnih oblasti. NajviSe se dotice
pedagogije, psihologije i informatike.

Kao i za tradicionalni tip nastave, organizovan u Skolama uz upotrebu
Stampanih udzbenika i dominaciju frontalne metode rada, i za elektronsko ucenje
vrsi se priprema nastave. Pripreme podrazumijevaju u¢es¢e mnogih faktora, kao
Sto su tehnicki uslovi u kojima se odrzavaju ¢asovi, heterogenosti odjeljenja, vrste
gradiva itd. Takode je neophodno ocijeniti uspjeh ucenika. Sve o0vO
podrazumijeva poznavanje mnogih grana pedagogije i psihologije.

Vaspitno-obrazovni proces u cjelini proucava pedagogija. ,,Najkrace i
najopcenitije odredenje pedagogije je da je ona znanost o odgoju. (Selimovi¢ &
Tomi¢, 2011, str. 11). Pedagogija kao nauka o odgoju pocela se formirati u
antickom vremenu, kada su tadasnji robovlasnici koristili robove da vode njihovu
djecu u skolu. ,,Rije¢ pedagogija je grékog porijekla i sastavljena je od pais i ago
gdje pais znaci dijete, djecak, a ago vodim. U staroj Grckoj i u starom Rimu rije¢
agagos oznacavala je roba koji je bio zaduzen da prati dijete u Skolu. Kasnije se
ta leksema upotrebljavala za oznacavanje odgajatelja — vaspitaca.” (Kacapor,
Vilotijevi¢, Krulj, & Kuli¢, 2002, str. 15). Razvoj civilizacije uslovljavao je i
osavremenjavanje pedagogije. Pojam pedagogije u smislu nauke o odgoju prvi je
iskoristio njemacki pedagog Herbart (1776 - 1841). On je postavio postojece
pedagosko saznanje kao jedan sistem odvojen od drugih nauka, koji se u teoriji
oslanjao na filozofiju, a u praksi na psihologiju.

Obrazovanje 1 vaspitanje se obavlja prakticnom primjenom pravila i propisa
koje je postavila teorijska pedagogija. Uspjeh u obrazovanju podrazumijeva
uspjeSno ostvarivanje zadataka pedagogije, naucnih 1 prakti¢nih. Jedan od
prioritetnih zadataka pedagogije jeste da se bavi objektivnim uslovima rada u
obrazovnom procesu i stvarnim rezultatima na polju vaspitanja, obrazovanja i
formiranja li¢nosti. Zadatak pedagogije je da na osnovu pedagoskih saznanja
definiSe ciljeve i1 zadatke vaspitnog djelovanja, postavi organizacione forme i
definiSe sadrzaje, oblike, metode, postupke, tehnike 1 sredstva vaspitno-
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obrazovnog rada. Jo§ jedan zadatak pedagogije jeste da se na nau¢noj osnovi bavi
predvidanjem ciljeva, zadataka i ishoda vaspitanja i obrazovanja u buduc¢nosti i
na taj nacin obezbijedi funkcionalnost obrazovnog sistema u kome su objedinjeni
teorija i praksa.

Pedagogija je jedan sistem sacinjen od velikog broja disciplina koje se na
razli¢ite nacine bave vaspitno-obrazovnim djelatnostima i proucavaju ih. Za
potrebe naSeg izuCavanja najinteresantnije su sljedece: Skolska pedagogija,
didaktika, metodika, teorija vaspitanja, religijska pedagogija 1 pedagoska
futurologija.

Skolska pedagogija proucava nastavne planove i programe, organizaciju
nastave, primjenu nastavnih sredstava, organizaciju radnih prostoija u Skolama,
odnose medu ucenicima i nastavnicima, saradnju Skole i roditelja, upravljanje

institucijom Skole 1 kontrolu nastave itd.

Didaktika je grana pedagogije koja se bavi vaspitno-obrazovnim procesom
u toku same nastave, postavlja teorije poducavanja. Predmet proucavanja
didaktike jesu sustina nastavnog procesa, pitanje izbora sadrzaja i zadataka
nastave, kao i metoda i oblika rada kojih se treba pridrzavati u izvodenju nastave.
,,Zato se moze zakljuciti da je didaktika pedagoska disciplina koja proucava opste
zakonitosti nastave kao jedinstvenog vaspitno-obrazovnog procesa. Ona je
relativno samostalna naucna disciplina koja osvetljava i utvrduje opSte zakonitosti
i kategorije vaspitno-obrazovnog procesa u okviru nastave* (Kacapor, Vilotijevié,
Krulj, & Kuli¢, 2002, str. 156)

Metodika se bavi istim pitanjima kao i didaktika: nastavnim sadrzajima,
metodama, oblicima rada itd. Razlika je u tome §to metodika ovim pitanjima
pristupa sa stanoviSta pojedinacnih nastavnih predmeta, a didaktika uopSteno.
Savremena metodika proSiruje broj nastavnih metoda koje se koriste u nastavi,
pozivaju¢i se na prednosti koje u nastavi pruzaju informaciono-komunikacione
tehnologije u odnosu na dugo koristena sredstva kao Sto su knjiga, sveska, olovka,
Skolska tabla i dr. U literaturi se spominju sljede¢e moderne metode:
demonstracija, usmeno izlaganje, razgovor, prakti¢ni rad, problemski zadaci,
crtanje, rad na tekstu, rukovanje konkretima, individualizirani nastavni listiéi,
izrada plakata, terenska nastava, ICT programi, istrazivacki zadatci na internetu,
projektna nastava, kvizovi ... (Medumorec Grguri¢, 2011)
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Teorija vaspitanja proucava sve aspekte vaspitnog rada: intelektualni,
moralni, estetski, radno-tehnicki, fizicki i zdravstveni.

.1z historijskog pregleda shvatanja pojma odgoja i odredjivanja njegovog
cilja, moze se uociti stalna teznja ka harmonijskom odgajanju covjeka. Cilj odgoja
u stvari jeste stvaranje harmonijski razvijene licnosti u fizickom, intelektualnom,
moralnom, estetskom, radno-tehnickom i vjerskom pogledu. Cilj je, dakle, da se
izgradi svestrano razvijena licnost. Narocito je vazno da se sa uzrastom ucenika —
djeteta, potreba za vaspitatem zamjenjuje Samovaspitanjem, kontrola -
samokontrolom, organizacija — samoorganizacijom, odobravanje -
samoodobravanjem, zabrana — samozabranom. Ovo ne znaci da ucenik —
odgajanik, sa uzrastom postepeno ili potpuno izlazi iz sfere odgoja, tj. da prestaje
potreba za odgojnim djelovanjem drugih ljudi prema njemu, ve¢ se na taj nacin
postiZe djelovanje dva faktora: odgoja i samoodgajanja.*“ (Novali¢ M. , 2013, str.
18, 19)

»Osnovna karakteristika religijskog odgoja je oblikovanje covjeka. Ovdje
se licnost shvata kao aktivni sudionik. Zbog toga bi odgoj u cjelini, pa i religijski
odgoj, od heteroodgoja trebao stremiti ka autoodgoju. (Selimovi¢ & Tomic,
2011, str. 389)

Religijska pedagogija proucava vjersko obrazovanje i vaspitanje, njegove
specifi¢nosti, sadrZaje 1 metode nastave. ,,Osnovna funkcija religijskog odgoja u
$koli je izgradivanje moralnih vrijednosti dostojnih Govjeka.“ (Cati¢, 2003)

Pedagoska futurologija postavlja ciljeve u vaspitno-obrazovnom procesu i
predvidja ishode u buduénosti. Usmjerena je kompletno ka buduénosti.

Dokimologija se bavi procjenjivanjem, ocjenjivanjem, pracenjem i
vrjednovanjem vaspitno-obrazovnih aktivnosti u¢enika.

Psihologija ¢iji je predmet ucenje naziva se edukacijska psihologija.
Ucenjem se smatraju relativno trajne promjene nastale kod pojedinaca uslijed
sticanja nekog novog iskustva i dobijanja novih informacija. Promjene se mogu
odraziti na znanja i vjeStine ¢ovjeka, a takode i na njegovu li¢nost. ,,Temeljnu
problematiku edukacijske psihologije ¢ine ucenje, kao i sve ono Sto je s tim
procesom u odredenoj svezi. Shvaceno u najSirem smislu, ucenje se javlja kao
temeljan proces svakoga obrazovanja i odgajanja, odnosno edukacije, kao

socijalizacije 1 humanizacije ¢ovjeka. Pri tomu promjene koje nastaju uenjem
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imaju relativnu trajnost i naj¢eSce znace ¢ovjekovo napredovanje u smislu sve

uspjesnije prilagodbe uvjetima i prilikama njegove zivotne — prirodne i drustvene
okoline.” (Grgin, 2004, str. 11)

2.1. Primjer pripreme casa

Ovdje ¢emo dati primjer pripreme jednog Casa iz Islamske vjeronauke:

Tema: Bajrami, znacenje i obiljezavanje.

Jedinica: Bajram namazi.

Platforma za realizaciju aktivnosti: Ra¢unar, Web browser sa instaliranim
dodacima za reprodukciju audio i video fajlova.

U dogovoru sa nastavnikom, ucenici koji ne zele pregledati Web stranu
online, dobili su CD sa e-materijalom.

Mjesto realizacije: Kabinet za informatiku. Neophodno je dodatno

pregledanje materijala 1 u¢enje kod kuce.

Tabela 1. Priprema jednog ¢asa

Cilj

Sadrzaj

Metode

Ishodi

Nauciti kako se
izvr$ava obred
klanjanja bajram
namaza.

Uvodna aktivnost:
Podsjecanje na smisao
bajrama i neophodnost
obavljanja bajram namaza.

Verbalno-tekstualna

Centralna aktivnost:
Izlaganje o vremenu
klanjanja bajram namaza.
Izgovaranje odluke (nijeta)
za klanjanje namaza.
Nabrajanje djelova bajram
namaza i Sta se izgovara u
svakom od njih. Pro¢itati
tekst i prouciti ga, a onda
diskutovati 0 njemu.

Verbalno-
tekstualna,
llustrativno-
demonstrativna,
Projektna metoda

Zavrsna aktivnost.
Obnavljanje kroz
rjesavanje elektronskog
testa sa moguénoscu

provjere tacnosti odgovora.

Interaktivna metoda

UCcenici Ce biti
osposobljeni da izvrse
obred klanjanja bajram
namaza, u dzamiji,
zajedno sa ostalim
¢lanovima zajednice
(dzemata), slijedeci
predvodnika obreda
(imama).
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2.2. Faktori uspjeSnog ucenja, teorije i stilovi ucenja

U realizaciji elektronskog obrazovanja veliku vaznostima shvatanje faktora
koji imaju uticaj na uspjesnost ucenja. Faktori uspjesnog ucenja su mnogobrojni,
pocev od samih karakteristika uc¢enika, preko uticaja spoljasnje sredine i uslova u
kojima se odvija nastava, do samog znacenja toga Sta se smatra pod uspjeSnim
ucenjem. U literaturi se sre¢u razne klasifikacije faktora uspjesnog ucenja. Sve se
mogu svesti na klasifikaciju na osnovu tri kriterijuma. Po prvom faktori se dijele
na unutrasnje i spoljasnje. Druga klasifikacija faktore uspjeSnog ucenja dijeli na
posredne i neposredne, a trec¢a na subjektivne i objektivne. Unutrasnji faktori su
oni koji su ti¢u samog ucenika, a spoljasnji dolaze iz okruzenja. Ucenici se
razlikuju u li¢nim svojstvima kao §to su sklonosti ka odredenim predmetima,
posjedovanje talenta, nacin boljeg razumijevanja i pamcenja nastavnih sadrzaja,
nivo inteligencije itd. Faktori okruZenja su mnogobrojni. Tu spadaju: uslovi u
kojima se uci, sredstva za ucenje, pomo¢ u u¢enju od strane drugih osoba i mnogi
drugi. Neposredni faktori uspjeSnosti u€enja ticu se karakteristika ucenika,
situacije u odjeljenju i karakteristika socijalne grupe kojoj ucenik pripada.
Posredni faktori su $kolski program i kurikulum i kompletna organizacija skole.
Subjektivnim faktorima uspjes$nosti u¢enja bi smo nazvali one koji se odnose na
psiholoske karakteristike ucenika, kao $to su motivacija, aktivnost, mentalne
sposobnosti, licne osobine. Objektivni faktori su fizicke 1 fizioloske prirode.

O fizickim 1 fizioloskim faktorima bi se moglo mnogo re¢i i neophodno je
posvetiti im paznju, u cilju poboljSanja uspjeha u€enja. Fizicki faktori obuhvataju
prostor i mjesto u kome se uci, klimatske uslove i doba dana kada se u¢i. Svi ovi
faktori utiCu na uspjeSnost ucenja, a imaju 1 razliit uticaj u zavisnosti od
psiholoskih karakteristika ucenika. Prostor za ucenje u Skolama predstavlja
ucionica, laboratorija ili specijalizovan kabinet. Uredenje prostora uti¢e na
uspjesnost ucenja, naroCito ako se uc¢i u kompjuterskoj ucionici. Sama
organizacija stolova moze odrediti moguc¢nosti medusobne komunikacije uc¢enika
1 komunikacije sa nastavnikom, moguénost izlaganja i demonstraciju od strane
nastavnika i nastavnikov uvid u aktivnosti u¢enika tokom c¢asa. Mjesto ucenja
vremenom postaje za ucenika njegova individualna teritorija. On je spreman za
ucenje, navikao je da na tom mjestu uci i prilagodava ga svojim potrebama.

Izu€avanjem optimalnog odnosa izmedu ucenika 1 sredstava za ucenje bavi se
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nauka koja se zove ergonomija. U kompjuterskim ucionicama treba posebno
voditi ra¢una o ergonomskim zahtjevima u radu sa racunarom, jer je kompjuter
glavno sredstvo za ucenje u e-obrazovanju. Klimatski uslovi djeluju na psihicke
osobine ucenika i samim tim uti¢u na uspjesnost ucenja. Npr. temperatura je
faktor koji treba da obezbijedi da se ucenici osjecaju prijatno tokom procesa
ucenja. Temperatura treba da bude razliCita za razliCite tipove nastavnih
aktivnosti. Ako se radi o verbalnim aktivnostima gdje se sjedi i umanjena je
motoriCka aktivnost, onda treba biti toplija prostorija. Ako se radi o motorickim
aktivnostima kao Sto su fizicke vjezbe i sl., onda se temperatura prostorije treba
sniziti.Faktor doba dana odnosi se na dnevni ritam ucenika za realizaciju razli¢itih
aktivnosti u obradi i paméenju informacija i postizanju maksimalnog uspjeha. Taj
ritam naziva se cirkadijalni ritam 1 on je razli¢it kod svih osoba. Ovdje veliku
ulogu moze odigrati e-obrazovanje koje ucenicima omogucéava izbor doba dana
kada ¢e se posvetiti ucenju u vecoj mjeri nego tradicionalna nastava. Fizioloski
faktori sa najveéim uticajem na uspjesnost ucenja su zdravlje, umor, uzrast, pol 1
struktura nervnog sistema.

Veliki korak u unaprjedenju pedagosko-psiholoskih teorija uc¢enja i njihove
primjene u praksi moze se napraviti upotrebom informaciono-komunikacionih
tehnologija. U stru¢noj i naucnoj literaturi se tom pitanju pridaje veliki znacaj.
,,Nova komunikaciona tehnika omogué¢ava otvoren i brz pristup informacijama,
umrezavanjeu sisteme biblioteckih fondova, uspostavljanje socijalnih linkova,
kreiranje virtuelnihucionica, Sirok spektar izvora informacija, brzu obradu
informacija. Informaciono-komunikacionetehnologije stvaraju nove obrazovne
standarde koji znace: efikasnu nastavu,oCiglednu nastavu, nastavu koja podiZe
paznju uCenika. Nastavnim procesom se lakSeupravlja, kontroliSe 1 kordinira, 1
moguca je brza 1 efikasna provera kvaliteta usvojenoggradiva. U procesu
usvajanja znanja o nekim aspektima druStvene stvarnosti, moguce
jevizualizacijom 1 simulacijom savladavanje sadrzaja o druStvenoj strukturi,
institucijama iorganizacijama. Mnogo je efikasnije i trajnije ukoliko se program
realizuje uzprezentaciju zivotnih primera, a S§to omogucava moderna
komunikaciona tehnologija.Slicno je i1 sa sadrzajima iz psihologije, recimo
procesa ucenja, pamcenja ili zaboravljanja.Tu je, takode, prezentacijom moguce

simulirati razli¢ite aspekte ovih procesa. Komjuterskamultimedijalna sredstva
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omogucavaju elektronsko pisanje, ¢uvanje, umnoZzavanje, trenutnostvaranje,

reprodukovanje razli¢itih sadrzaja.” (Jovanovi¢, 2012, str. 316)

Pri e-obrazovanju potrebno je da se rad na ra¢unaru organizuje u skladu sa
neurofizioloskim i op$tim fizioloskim osobinama pojedinca. Istrazivanja
»pokazuju da previSe vremena provedenog pred racunarom dovodi do
neravnomernog razvoja frontalnih reznjeva kore velikog mozga, fiksirani pogled
na monitor smanjuje treptanje 1 povecava isuSenost oka, povecava
fotosenzitivnost.“ (Bjeki¢, Psihologija ucenja i nastave u elektronskom
obrazovanju, 2013). Naravno, ove ¢injenice, kao i istrazivanja na polju uticaja
upotrebe ra¢unara u ucenju, nisu protiv e-ucenja, ve¢ samo potenciraju ispravan i
standardizovan nacin upotrebe 1T-a u obrazovanju.

2.2.1. Teorije ucenja

Teorije ucenja bave se analizom procesa ucenja sa razlicitih aspekata. One
se rijetko konfrontiraju, uglavnom se dopunjuju ili preklapaju. I svaka od njih
moze pomo¢i u e-0brazovanju.

Bihevioristicke teorije smatraju da je ponasanje ljudi uslovljeno
stimulansima iz spoljasnje sredine. Za nosioce ovih teorija ljudski mozak je crna
kutija koja prima stimulanse i na osnovu njih proizvodi reakcije.

Teorije drustvenog ucenja su behavioristicke teorije u¢enja po modelu. Tu
svrstavamo Cetiri tipa ucenja: ucenje imitacijom, gdje ucenik oponasa model od
kojeg uci; u¢enje modelovanjem, kada uc¢enik posmatra ucitelja i dobija verbalne
instrukcije, koje slijedi; simbolicko ucenje, kada ucenik dobija verbalne
instrukcije od ucitelja koje predstavljaju samo objasnjenje gradiva; ucenje
opazanjem, kada u¢enik posmatra model 1 prihvata 1 oponasa njegovo ponasanje

kada uvidi da su rezultati ponaSanja modela pozitivni.

U literaturi su predstavljeni nacini primjene behavioristickih teorija ucenja
u e-obrazovanju. ,,Implikacije bihevioristicke teorije na e-obrazovanje:

1. Ljudima koji uce onlajn potrebno je predociti o¢ekivane rezultate ucenja,
kako bi mogli da postave ciljeve i da, na kraju, procenjuju da li jesu ili

nisu dostigli ocekivane rezultate onlajn ¢asa.
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2.

Testovima bi trebalo proveravati da li su ucenici dostigli ocekivani
rezultat ili ne. Testovi i druge forme provere znanja moraju biti
integrisani u proces onlajn ucenja, kako bi pruzili povratnu informaciju
0 nivou znanja ucenika.

Materijali za u¢enje moraju biti komponovani tako da motivisu ucenje.
Ucenicima bi trebalo prezentovati nastavne sadrzaje od jednostavnijih ka
slozenijim, od poznatih ka nepoznatim i od teorijskih postavki do
mogucnosti prakti¢ne primene.

Ucenici moraju dobijati povratnu informaciju, kako bi mogli da prate
svoj napredaki kako bi preduzeli korektivne akcije, ako je to potrebno.*
(LINKgroup, 2012, str. 18)

Kognitivne teorije zasnivaju se na mi$ljenju da se u¢enje obavlja obradom

informacija koje u mozak ucenika stizu preko raznih ¢ula, naj¢esée vida i sluha,

tu se obraduju 1 smjestaju u radnu memoriju. Informacije koje se smjeste u radnu

memoriju predstavljaju one sadrzaje koji su nauceni. Zato je potrebno detaljnije
se posvetiti mentalnim procesima koji se odvijaju u ljudskom mozgu, a to su

shvatanje, razmis$ljanje, pamcenje i rjeSavanje problema. Kognitivisti uzimaju u
obzir i individuakne razlike kod pojedinaca.

,Implikacije kognitivnih teorija na e-obrazovanje:

1.

Bitne informacije moraju biti pozicionirane na centralnom delu ekrana i
ucenicima mora biti omoguceno nesmetano Citanje sadrZaja s desna
nalevo.

Bitne informacije moraju biti naglaSene kako bi privukle paZznju u€enika.
Kompleksnost nastavnog materijala mora biti prilagodena kognitivnhom
kapacitetu ucenika, kako bi on nesmetano mogao da prati predavanja i
da u¢i (smanjenje unutraS$njeg kognitivnog opterecenja).

Ucenicima treba da bude objaSnjeno zaSto bi trebalo da odslusaju
(pregledaju) neko onlajn predavanje, kako bi bili fokusirani na
informacije tokom predavanja.

Pre pocetka nastave, trebalo bi koristiti pitanja koja imaju za cilj da
aktivirajupostojece znanje ucenika, ¢cime ¢e oni biti jo§ motivisaniji da u
predstojecoj nastavnoj jedinici saznaju dodatne informacije.

Informacije koje se prezentuju u okviru onlajn predavanja trebalo bi da

budu podeljene u manje skupove informacija, kako bi se olakSao proces
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njihove obrade u radnoj memoriji. Idealno je da na ekranu u jednom
trenutku bude prikazano od pet do devet elemenata od znacaja za
konkretnu nastavnu jedinicu.

7. Strategije koje podsticu prakticnu primenu steCenih znanja u realnom
zivotu su pozeljne, jer omogucavaju kontekstualizaciju ucenja i1
olaksavaju proces obrade i skladiStenja informacija u dugotrajnoj
memoriji.

8. Materijali za onlajn ucenje bi trebalo da ukljucuju razli¢ite aktivnosti za
razli¢ite stilove ucenja, kako bi ucenici mogli da odaberu aktivnosti u
skladu sa svojim preferencijama.

9. Podrska u onlajn u¢enju takode bi trebalo da bude prilagodena razlicitim
stilovima u¢enja. Nekim kategorijama ucenika ¢e vise odgovarati da
ceS¢e budu u kontaktu sa onlajn instruktorom, dok drugima kontakt sa
instruktorom nece biti tako znacajan.

10. Ucenicima koji u¢e onlajn trebalo bi da bude obezbedena moguénost da
prate svoj napredak. Pitanja za proveru znanja i vezbanja sa povratnom
informacijom odstrane instruktora odli¢ne su strategije za pracenje
napretka u ucenju.“ (LINKgroup, 2012, str. 24)

Konstruktivisticke teorije se oslanjaju na misljenje da ucenici sami
konstruisu mentalne modele koji im omogucavaju prihvatanje novih iskustava i
znanja. Ucenik se smatra aktivnim subjektom u procesu ucenja, kojem izvor
znanja nisu informacije iz spoljasnjeg okruZenja (predavac), ve¢ individualna
interpretacija i obrada primljenih informacija.

Konstruktivisticke teorije zahtijevaju da nastava ne bude standardizovana,
ve¢ da se ucenje zasniva na prethodnim znanjima ucenika 1 problemskom ucenju
1 da u€enici uzmu aktivnu ulogu u procesu u¢enja i procjene sopstvenih rezultata
ucenja.

,Implikacije konstruktivistickih teorija na e-obrazovanje:

1. Ucenje bi trebalo da bude aktivan proces. Stimulisanje uc¢enika na aktivan
odnos tokom ucenja olakSava proces obrade informacija. Zahtevanje od
ucenika da primenjuju informacije koje su stekli ucenjem u realnim
okolnostima je aktivan proces koji podstie interpretaciju i relevantnost
usvojenih znanja.
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2. Ucenici bi trebalo samostalno da konstruiSu znanje koje sticu e-
obrazovanjem. Proces samostalnog konstruisanja znanja podsti¢e se dobrom
onlajn interakcijom. Ucenici bi trebalo da preduzmu inicijativu u procesu
ucenja i da uce kroz medusobnu i interakciju sa instruktorom. Za razliku od
klasi¢nog obrazovnog procesa, u kom su informacije koje predavac prenosi
ucenicima personalizovane i prilagodene individualnim potrebama ucenika,
Sto moze biti neadekvatno za neke od njih, u onlajn sistemu obrazovanja
ucenici imaju moguénost da samostalno personalizuju dobijene informacije,
Sto olakSava proces samostalnog konstruisanja znanja.

3. Ucenje kroz medusobnu saradnju ucenika trebalo bi da bude stimulisano u
cilju podsticanja konstruktivistickog ucenja. Uéenje u saradnji sa drugima
pruza moguénost onima koji uce onlajn da steknu iskustvo rada u grupi i
stimuliSe ih da koriste svoje metakognitivne sposobnosti. Takode, u¢enicima
¢e biti omogucéeno da uce jedni od drugih.

4. UCcenici bi trebalo da imaju dovoljno vremena da razmisle o informacijama
koje uce u onlajn nastavnim materijalima. Primena pitanja koja ¢e biti
integrisana u razli¢itim segmentima onlajn lekcije trebalo bi da omogucéi
studentima da razmisle o materiji koju uce i da je na efikasan nacin obrade.

5. Informacije koje su prezentovane ucenicima kroz onlajn nastavne materijale
moraju biti smislene. Nastavni materijali moraju da obuhvate primere koji su
relevantni za ucenike, kako bi oni mogli da shvate njihov smisao. Zadaci i
projekti bi trebalo da omogucée ucenicima da primene i personalizuju
informacije dobijene kroz onlajn nastavu.

6. Proces ucenja onlajn mora biti interaktivan. Posredstvom tehnologije,
nastavni materijali se prezentuju ucenicima. Dobijene informacije oni
obraduju, personalizuju 1 kontekstualizuju. Tokom ovog procesa, ucenici su
u interakciji sa nastavnim materijalom, drugim ucenicima 1 nastavnikom,
kako bi testirali i potvrdili svoje idejei primenili ono Sto su naucili.
(LINKgroup, 2012, str. 31, 32)

Humanisticke teorije uzimaju u obzir ljudske slobode, dostojanstvo i
potencijal. Po ovim teorijama svaki ¢ovjek tezi da ostvari samozadovoljstvo, pa
mu treba omoguciti da uéi u skladu sa svojim moguénostima, tendencijama i
razvojnim potrebama.
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,Implikacije humanistickih teorija na e-obrazovanje

1.

Unutar zajednice ucenika koji se obrazuju onlajn neophodno je da
postoji razvijen osecaj poStovanja i prihvacenosti u grupi, kod svakog
od ucenika ponaosob, kako bi efekat ovakvog nacina ucenja bio
adekvatan. Osecaj poStovanja 1 prihvacenosti od strane grupe
zadovoljava potrebu za pripadanjem grupi, S$to, u skladu sa
Maslovljevom teorijom, omogucéava napredak pojedinca u smislu
zadovoljavanja potreba na visem hijerarhijskom nivou.

Programima e-obrazovanja trebalo bi stimulisati interakciju izmedu
¢lanova grupe, razmenu znanja i ideja i pozitivnih reakcija na doprinos
svakog pojedinacnog ucesnika temi koja se obraduje, Sto ¢e rezultirati
povecanim interesovanjem clanova za nastavnu jedinicu koja se uci.
Konacan rezultat ¢e biti zadovoljavanje potrebe za samoaktuelizacijom,
Sto podrazumeva razumevanje i poznavanje materije koja seuci na
viSem nivou.” (LINKgroup, 2012, str. 36)

Novije teorije ucenja postavljaju vizuelnu percepciju na prvo mjesto u

procesu ucenja. Ovdje su opisane dvije teorije iz ove grupe:

Ekoloska teorija percepcije smatra da percepcija nije stvar karakteristika
pojedinca ve¢ opazaj koji se dozivi direktno u kontaktu sa stvarnoScu.
Tri su principa direktne percepcije: prostor nije apstraktan, ve¢ realni,
vizuelni prostor sa odredenim karakteristikama; opazaji su realni i
potaknuti su realnim stimulusima iz okruzenja; percepcija 1 akcija su
neodvojive. Ovakva teorija ima primjenu u interakciji Covjeka sa
ra¢unarom.

Teorija viSestrukih inteligencija govori o tome da ljudi posjeduju vise
tipova inteligencija koje se medusobno ne iskljuuju. Osnivac teorije je
americki psitholog Hauard Gardner. On identifikuje sledece vrste
inteligencija:  vizuelno-prostorna, verbalno-lingvisticka, logic¢ko-
matematicka, tjelesno-kinesteticka, muzicko-ritmicka, interpersonalna,

intrapersonalna, naturalisti¢ka i egzistencijalna.

,Implikacije novijih teorija u¢enja na e-obrazovanje:

1. Sa ciljem stimulisanja muzicko-ritmi¢ke inteligencije ljudi, korisno je

ukljuciti muziku 1 zvucne efekte u materijale koji se ucenicima prezentuju
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onlajn. Zvuci koji prate dobro uradene zadatke, muzika u pozadini, koja je
u skladu sa materijom koja se obraduje, muzicke numere kao uvertira
nastavnim jedinicama i sl. mogu znacajno doprineti ispoljavanju ove vrste
inteligencije i unaprediti proces ucenja.

2. Sredstva koja podsticu fizicku interakciju sa nastavnim materijalom c¢e
uticati na telesno-kinesteticku inteligenciju. Pitanja i zadaci koji zahtevaju
od ucenika da prevlacenjem razlicitih oblika ili ponudenih opcija dode do
kona¢nog odgovora, koja zahtevaju povezivanje razli¢itih pojmova ili
onlajn igre koje stimuliSu koordinaciju na relaciji ruka — o€i viSe su nego
efikasna sredstva, ¢iju bi primenu trebalo praktikovati.

3. Stimulisanju logicko-matematicke inteligencije doprinosi primena
dijagrama, grafika, prikaza, Sema i ostalih vizuelnih materijala, koji od
ucenika zahtevaju sistematsku analizu u cilju utvrdivanja logike.

4. Aktivnosti i zadaci koji mogu doprineti ispoljavanju verbalno-lingvisticke
inteligencije obuhvataju ukrStenice, forume, e-mail, Cetovanje onlajn.
Linkovi ka veb sajtovima koji nude dodatne informacije o materiji koja se
uci, kao i dokumenta koja se mejlom dostavljaju uéenicima, takode mogu
biti veoma efikasni.

5. Ispoljavanju vizuelno-prostorne inteligencije doprinosi primena dijagrama
integrisanih u tekstualne materijale ili onlajn igara, koje ukljucuju
interesantne oblike i boje.

6. Onlajn forumi i drugi oblici onlajn zajednica, kao i veb konferencije i Cet
servisi, koji stimuliSu korisnike na medusobnu razmenu ideja i znanja,
pozitivno ¢e uticati na interpersonalnu inteligenciju.

7. Pitanja 1 zadaci koji od u€enika zahtevaju razmisljanje i analizu onoga §to
su naucili, kao 1 dodatni materijali koji ¢e podrzati zelju ucenika za daljim
izuCavanjemneke oblasti, pozitivno ¢e uticati na ispoljavanje
intrapersonalne inteligencije. (LINKgroup, 2012, str. 42, 43)

Teorije instrukcionog dizajna predstavljaju metodoloski okvir za prakti¢nu
primjenu inovacija u nastavi. One daju odgovor na pitanje kako, kada i zasto nesto

funkcionise u nastavi. Elementi kojima se bave ove teorije jesu:

- analiza komplesnih problema sa prisustvom stru¢njaka iz prakse,
- primjena poznatih 1 hipotetickih dizajnerskih rjeSenja,

- projektovanje optimalnog okruZenja za izvodenje nastave i ucenje,
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- kontinuirano pracenje nastave i redizajn, i

- istrazivanje rezultata prakticne primjene teorija.

Instrukcioni dizajn stavlja akcenat na obrazovanje u kojem je motivacija
ucenika primarni zadatak. Jedan od modela instrukcionog dizajna jeste ADDIE
model. On obezbjeduje da se prilikom kreiranja elektronskog materijala uzmu u
obzir svi aspekti nastavnog procesa. Zashiva se na pet faza: analizi (Analisys),
dizajnu (Design), razvoju (Development), implementaciji (Implementation) i
evaluaciji (Evaluation). Naziv ovog modela je akronim naziva pomenutih pet
faza. U literaturi se pominju i drugi modeli instrukcionog dizajna, kao
,,IDLS,Dick and Carey,Rapid prototyping. (Saradevié, Masovi¢, & Semsovi¢,
Inovacije u visokom obrazovanju sa osvrtom na konkretan razvoj kursa prema
ADDIE modelu za potrebe realizacije e-u¢enja na univerzitetu, 2012)

,Implikacije modela instrukcijskog dizajna na e-obrazovanje:

1. Razli¢iti modeli instrukcionog dizajna imaju razli¢it potencijal za
primenu u virtuelnom okruzenju. Tako, model autenti¢nog ucenja, prema
misljenjima brojnih autora, ima najvec¢i potencijal za primenu u e-
obrazovanju. Ovaj model promovise sticanje realno i prakticno
primenjivih znanja kroz kolaborativni rad.

2. Mogu¢nosti za primenu ADDIE modela instrukcionog dizajna u e-
obrazovanju su ogromne, i pored Cinjenice da je, u svom generickom
obliku, ADDIE model postojao i bio u upotrebi mnogo pre pojave e-
obrazovanja. Uspe$na primena ADDIE modela u e-obrazovanju
uslovljena je poStovanjem jednostavnog pravila koje kaze da u e-
obrazovanju fokus nije na tehnologiji, ve¢ na dizajnu instrukcija. Drugim
re¢ima, dobra instrukcija je dobra instrukcija, bez obzira na tehnologiju
kojom seona isporucuje onome kome je namenjena.* (LINKgroup, 2012,
str. 45, 46)

2.2.2. Primjer elektronskog kursa kreiranog po ADDIE
modelu instrukcionog dizajna

U nastavku ¢emo opisati postupke u razvoju elektronskog kursa o
islamskim blagdanima po ADDIE modelu instrukcionog dizajna.
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2.2.21. Analiza

Analiza potreba i identifikacija problema: Glavni problem u obradi lekcija
o islamskim blagdanima jeste nemogucnost predstavljanja dogadaja koji znace
obiljezavanje blagdana. U e-kursu se, a uz pomo¢ slike i videa, moze uspjesno
predstaviti nacin obiljezavanja blagdana. Time bi se povecala mogucnost
ispravnijeg shvatanja izloZzenog gradiva. Medutim, neophodno je kontinuirano
voditi racuna o primarnim ciljevima primjene e-kursa. ,,Postoji opasnost da se
preteranim uklju¢ivanjem multimedijalnih elemenata izgubi iz vida osnovna
smisao vizualizacije, a to je obrazovanje. Vrlo je vazno da vizualizacija ne postane
sama sebi cilj, tj. da se ne koristi samo za postizanje efekata, ve¢ je mnogo vaznije
da se vizualizirani elementi skladno uklope u obrazovni proces, ne odvlaceci
paznju od drugih obrazovnih sadrzaja, kao i pomazuéi polazniku da lakse i
kvalitetnije svlada gradivo.“(Andeli¢, 2007)

Analiza zadataka i uslova rada:Zadatak e-kursa jeste da omoguci hibridni
tip nastave, u kome bi vjeroucitelj tradicionalni nacin realizacije nastave obogatio
upotrebom informatickih tehnologija. Dodatno obrazovanje mogu pruziti razna
predavanja islamskih u¢enjaka na temu blagdana, kojima bi e-kurs bio obogacen
u formi audio i video fajlova.

Analiza organizaciono-tehnickih uslova za realizaciju kursa: Nastava bi se
odvijala u kompjuterskoj u¢ionici. U osnovnoj §koli u kojoj je testirana realizacija
e-kursa na temu islamskih blagdana, postoji takva ucionica. U njoj su racunari
opremljeni potrebnim softverom, a postoji i video projektor. Sli¢ne ucionice ima

vecina $kola u Srbiji u kojima se realizuje nastava islamske vjernauke.

U sljedecoj tabeli prikazana je tehnicka opremljenost raCunarskog kabineta
Skole:

Tabela 2. Prikaz opremljenosti kompjuterske u¢ionice

Oprema ‘ Koli¢ina (kom.)

Racunari

Pentium 4 (Intel Celeron 2.0 GHz) ‘ 26

Periferni uredaji

Monitori TFT 177 26
26

Komplet tastatura i mi§
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Oprema Koli¢ina (kom.)
Slusalice sa mikrofonom 25
Zvuénici 1
Ostala oprema
Video projektor 1
MreZa
LAN Da
Internet Da
Web server Ne

Svi kompjuteri su opremljeni neophodnim softverom za realizaciju e-
ucenja. To su operativni sistem 1 Web browser Google Chrome, koji omoguéava
pregledanje Web strana sa multimedijalnim sadrzajem.

Ciljna grupa: Kurs je namijenjen ucenicima 4. razreda osnovnih $kola u
Srbiji koji pohadaju nastavu Islamske vjeronauke.

Obzirom da je materijal za kurs razvijen u formi Web strana, lako se
distribuira putem Interneta ili preko spoljnih memorija, pa moZe posluziti za
obrazovanje odraslih muslimana koji su propustili vjersko obrazovanje, kao i za
pripadnike drugih vjera koji se Zele upoznati sa na¢inom obiljeZzavanja islamskih
blagdana.

Moderator kursa, supervizor: Moderator kursa, kao i supervizor, je

vjeroucitelj. On vrsi 1 evaluaciju.

Period realizacije: Nastavna oblast koja se obraduje u e-kursu realizovana
je u nastavnom procesu u januaru i februaru, skolske 2013/2014. godine.

Ciljevii predvideni ishodi: Ciljevi kursa su:

- primarni cilj — da uéenici razumiju smisao obiljezavanja bajrama, koji
nisu samo vjerski blagdani, ve¢ predstavljaju i dio kulture naroda kojem
pripadaju, 1 vaZnost Sirenja prazni¢nog duha u zajednici, kroz obilaske
rodbine 1 prijatelja 1 obiljezavanje bajrama obrednim radnjama i
svecCanostima;

- sekundarni cilj — da ucenici nauce da izvrSavaju obrede koji prate
bajrame.
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Nakon zavrSetka kursa, predvida se da ¢e ucenici:

- znati da prepoznaju dane kada se obiljezavaju bajrami;

- mo¢i da objasne smisao i znacaj obiljezavanja bajrama,

- biti spremni da ucestvuju u zajedni¢kom klanjanju bajram namaza,

- napredovati u ucenju vjerskih obrednih pjesama (ilahija),

- 1imati viSe interesovanja da ucestvuju u svecanostima organizovanim
povodom bajrama.

2.2.2.2. Dizajn
|. Pregled tema

Smisao bajrama
Ramazanski bajram
Kurban bajram
Bajram namazi
Tekbiri-tesrik

[lahija “Kome sedZzdu €ini§ brate”

o vk wbdhE

I1. Obim projekta

Obzirom da se e-kurs kreira u cilju istrazivanja, obuhvata jednu oblast koja

obraduje ve¢ pomenute teme.

Namjena: Aktivnosti su koncipirane 1 osmisljene tako da predstavljaju

nadogradnju vjerouciteljevom izlaganju na ¢asu.

Kontrolna tacka: Tekuéi ¢as, na kojem se prati ponasanje ucenika i
evidentiraju dogadjaji koji mjere njihovu paznju (odsustvo pracenja izlaganja,
ukljucivanje u dijalog i sl.).

I11. Materijali (sredstva)

Nastavni materijal koriS¢en za izradu e-kursa jeste udzbenik vjeronauke za
&etvrti razred osnovne kole, ¢iji je autor mr. Refik Catié. Dodatni materijali jesu
video snimci svecanosti organizovanih povodom bajrama, koji predstavljaju
nacin obiljeZzavanja islamskih blagdana. Kori$¢eni su i audio snimci izvodenja
ilahija.

E-materijal za ovaj kurs izraden je u formi Web strane, kreirane pomoc¢u

HTML tehnologije, tako da za njeno pregledanje nije neophodan Web server.
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Zato ga ucenici mogu pregledati na svom racunaru sa prenosivih memorija (USB
flash disk, CD i dr.), a i preko Interneta kao web sajt.

Problemi koji se mogu javiti prilikom upotrebe materijala posljedica su
nedostatka softverskih alata na racunaru. Moze se desiti da ucenici na raCunarima
koji nisu konektovani na Internet nemaju instalirane dodatke Web browseru koji
omogucavaju pregledanje audio i video snimaka na strani. Problem moze
predstavljati i to $to neki uéenici nee uspjeti da pregledaju e-materijale zbog

nedovoljnog informatickog znanja.
IV. Zadaci kursa

Nastavni zadaci su bitan element nastave i oni se utvrduju nastavnim
planom i programom, a ostvaruju se kroz nastavne aktivnosti. Nastavni sadrzaji

su odredeni tako da doprinose ostvarenju zadataka.

Nastavni zadaci dijele se na: materijalne (obrazovne), funkcionalne
(formalne) i odgojne (vaspitne). Nastava je u potpunosti uspjesna samo ako su
ostvareni zadaci sva tri tipa.

Materijalni zadaci kursa: ,,Materijalni (obrazovni) zadatak nastave
podrazumijeva stjecanje znanja, razvijanje vjeStina i navika o objektivnoj
stvarnosti koje se proucava u nastavi pojedinih predmeta.* (Selimovi¢ & Tomic,
2011, str. 318).

Ovaj kurs bi trebalo da ostvari sljede¢e materijalne zadatke:

- ucenici e se upoznati sa zna¢enjem bajrama kao vjerskih blagdana,

- ucenici sti¢u znanja o nacinu obiljezavanja bajrama,

- ucenici ¢e nauciti propise za izvr§avanje bajram namaza,

- ucenici ¢e nauciti ilahiju 1 uvjezbati njeno izvodenje,

- ucenici ¢e nauciti da ispravno izgovaraju rijeci tekbiri-tesrika i da ga uce

(pjevaju) melodicno,

- ucenici ¢e biti sposobni da raspoznaju datume kada nastupaju bajrami.

Funkcionalni zadaci nastave: ,,Ovi zadaci nastave ukljuCuju razvijanje
razlicitih ljudskih sposobnosti u procesu nastave: senzornih, prakti¢nih, izrazajnih

1 intelektualnih. Putem nastavnog procesa bitno je podsticati psihofizicki razvoj

ucenika (misaoni, Culni, verbalni, prakti¢ni i fizi¢ki). Za mijenjanje drustvene
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sredine 1 poboljSanje zivotnih uvjeta vazno je pored znanja, vjeStina i navika

razvijati 1 sposobnosti u¢enika.” (Selimovi¢ & Tomi¢, 2011, str. 319, 320)
Funkcionalni zadaci ovog kursa su sljedeci:

- ucenici Ce biti spremni da se ukljuce u zajednicu koja obavlja bajramske
obrede,

- ucenici Ce shvatiti vrijednost 1 ljepotu blagdana vjere kojoj pripadaju,

- ucenici ¢e unaprijediti svoja znanja 1 vjestine u kori§¢enju informatickih
tehnologija,

- ucenici e ojacati inovativnu crtu svoje licnosti.

Odgojni zadaci nastave: ,,Nastava je i odgojni proces, jer se njome usvajaju
odredene odgojne vrijednosti. Odgojni zadaci doprinose formiranju naucnog
pogleda na svijet. Nastava u¢enika mora pripremiti za aktivnu ulogu u zivotu i za
kriticki odnos prema stvarnosti. Zadatak je Skole i nastave da ucenike odgaja
umno, estetski, moralno, tjelesno i radno-tehnicki.“ (Selimovi¢ & Tomié, 2011,
str. 321)

Vjeronauka je predmet koji veliku vaznost pridaje odgoju ucenika, posebno
moralnom odgoju. Ono $to bi ovaj kurs trebao da postigne u odgoju ucenika je
sljedece:

- da ucenike podstakne na pronalazenje rjeSenja koje ¢e omoguciti
efikasnije obavljanje posla,

- da unaprijedi moral ucenika, naglasavanjem cistoce i ljepote islamskih
blagdana,

- da ojaca kod ucenika zelju za odrzavanjem rodbinskih veza,

- daucenicima ucvrsti karakter, navodec¢i ih da se ukljuce u jedan moralan
1 vrijedan krug drustva,

- da uti€e pozitivno na ucenike u smislu odrzavanja higijene.

V. Ucesnici

U realizaciji kursa ucestvuju vjeroucitelj i uenici izabranog odjeljenja

cetvrtog razreda O.S. “Jovan Jovanovi¢ Zmaj” u Novom Pazaru.

Administraciju kursa obavlja vjeroucitelj, koji je ujedno i moderator i jedan

od kreatora kursa. On vr$i i formativno ocjenjivanje ucenika. Unutra$nje
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vrjednovanje rada dace ucenici, putem ankete o radu vjeroucitelja, nakon
realizacije kursa. Anketiranje, kojim se vr$i i spoljasnja evaluacija, sprovodi
pedagog skole i islamska zajednica.

VI. Veza

Sadrzaj i aktivnosti kursa uskladeni su sa Nastavnim planom i programom
predmeta Vjeronauka za cetvrti razred osnovne skole, koji je objavljen u
Prosvetnom glasniku.

2.2.2.3. Razvoj

Elektronski materijal je razvijen u formi Web strane. Kori$¢ena
informaticka tehnologija jeste HTML, bez elemenata programiranja za cije
izvrSenje je neophodan server. To znaci da se materijal moze pregledati i na
racunaru koji nije povezan sa Internetom. Web strana se moze pregledati i online,
na adresi http://bajrami.student.edu.rs/.

Kompletan tekst i slike iz udzbenika nalaze se na Web strani.

RAMAZANSKI BAJRAM

Nijet: Newejtur en usallje filfa hi te‘ala salate ‘idi-itri eda'en I-kibleti iktedejtu bihaze-iHimami, Allahu ekber!

Nacin klanjanjackao sabahski farz.

Na prvom rekatu uci se subhaneke,a zatim se izgovara za imamom tri
puta u sebi Allahu ekber dizuci svaki put ruke

Poslije imam prouci: E 'uzu, bismillu, Fatihu i Suru /

Na drugom rekatu poslije Fatihe i sure.koju naglas uci imam, izgovara o o \ "
se za imamom tri put tekbir dizuci svaki put ruke i _L’ ) % ;_t
Poslije ruku " i sedZde uéi se Ettehijatu. salavati i dova te preda selam Sty e iie N ﬂ

Imam se, potom, popne na mimber i odrzi hutbu kojom prisutne upucuje na islamski put.

Slika 1. Prikaz teksta i slike na Web strani

Sadrzaj e-materijala dopunjen je audio snimcima izvodenja ilahije “Kome
sedzdu ¢ini§ brate” 1 ucenjem (pjevanjem) Tekbiri-teSrika. Video fajl koji se
nalazi na strani predstavlja snimak svecanosti odrZzane povodom Kurban bajrama,
4. oktobra 2014. godine, na Trgu Gazi Isa-bega Ishakovica u Novom Pazaru.
Audio 1 video sadrzaji na Web strani dati su sa kontrolama, tako da se mogu
proizvoljno reprodukovati.
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Tekbiri-terik glasi:
Allahu ekber, Allahu ekber!

La ilahe illellahu wallahu ekber,
Allahu ekber we lillahi-I-hamd.

b @ 1:05 o) o=@

Slika 2. Prikaz audio snimka na Web

Strani BAJRAMSKA SVECANOST ‘ NOVI PAZAR
TRG: GAZI ISA-BEGA : 0%.10.201%
p emmm—— 0535 ) commme P
Slika 3. Prikaz video fajla na Web strani
2.2.2.4. Implementacija

Fond Casova za realizaciju kursa je jedan Skolski ¢as nedjeljno, kako je
planirano i nastavnim planom 1 programom predmeta. Kompletan kurs
realizovace se kroz 5 nedjelja. Termine samostalnog koris¢enje e-materijala
ucenici sami odreduju, ali moraju nauciti predeno gradivo i rijesiti e-test do

sljedeceg Casa.

2.2.25. Evaluacija

U e-kursu koji je predmet ovog rada evaluacija se vrsi na nacin Sto ucenici
ocjenjuju rad vjeroucitelja i e-materijal, ispunjanjem anketnih upitnika. Obradom
podataka izvode se zakljucci o uticaju kursa na motivisanost i aktivnost ucenika
na c¢asu, o nivou ostvarenosti postavljenih ciljeva i1 uspjeSnosti izvrSenja
definisanih zadataka. Tako se ostvaruje unutrasnja evaluacija, koja ce
vjeroucitelju koristiti za pozitivne korekcije svog rada. Za spoljasnju evaluaciju,
rezultati ankete se dostavljaju pedagogu Skole i islamskoj zajednici. Oni ¢e u
zajednic¢kim analizama do¢i do novih rjeSenja o unaprjedenju nastavnog procesa
1 moguénostima uvodenja e-kursa kao dopune tradicionalnom nastavnom
procesu.
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2.2.3. Stilovi u¢enja

Stilovi ucenja predstavljaju nafine na koje ucenici uce. RazliCitim
ucenicima odgovaraju razliciti stilovi ucenja, tj. svaki u¢enik ima stil ucenja u
kojem postize najbolje rezultate u ucenju. Neki profesori pedagogije stil ucenja

definiSu kao kombinaciju sljedec¢ih elemenata:
., - dominantni ulazni kanal kod prijema informacija;

- nacin na koji osoba procesuira informacije kod ucenja;
- preferirani nacin razmisljanja, obrade i razumijevanja informacija;
- nacin ucenja u kojem je osoba najuspjesnija.« (Zubin, 2013)

U ucenju se koristi vise stilova u¢enja, ali su neki dominantniji u odnosu na
preostale. Izbor stila ucenja takode moze zavisiti i od vrste gradiva koje se uc¢i. U
literaturi se srecu dvije podjele stilova ucenja i one se poklapaju kod mnogih
autora. ,,Prema VAK teoriji postoje tri stila ucenja: vizuelni, auditivni i
kinesteticki stil u¢enja. Prema Honey i Mumford-u postoje Cetiri stila ucenja:
Aktivisti, Revizori, Pragmaticari i Teoreti¢ari.“ (Divljak, 2008). U nekim
udzbenicima revizore nazivaju Misliocima ili Refleksivnima, a redoslijed
nabrajanja je drugaciji: Aktivisti, Mislioci, Teoreti¢ari i Pragmticari.

Vizuelni stil ucenja je dominantan kod ucenika koji najlakSe usvajaju
informacije koje su im prezentovane vizuelno. Oni sa najviSe paZnje prate
neverbalni dio izlaganja predavaca i samostalno uce iz materijala koji vizuelno
predstavljaju tekst, slike i grafikone. U e-obrazovanju za ovaj stil u¢enja znacajna

je upotreba PowerPoint prezentacija i video sadrZaja prilikom izlaganja gradiva.

Kod ucenika koji najviSe informacija usvajaju sluSanjem dominantan je
auditivni stil u¢enja. Oni vole da sluSaju predavaca dok izlaze gradivo, da rade u
grupi i udestvuju u diskusijama. Cesto ¢itaju naglas gradivo koje ude. Upotreba

audio sadrZaja u e-ucCenju unaprjeduje ovaj stil ucenja.

Ucenici koji prilikom predavanja hvataju biljeske, crtaju slike 1 grafike i na
taj nacin najlakse usvajaju gradivo, dominantno Koriste kinesteticki stil ucenja.
Oni su aktivni u istrazivanju svijeta oko sebe i najlakSe uce kroz obavljanje
konkretne radnje. E-ucenje omogucava primjenu ovog stila ucenja kroz
istrazivacke 1 projektne zadatke.
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Druga podjela koja razlikuje cetiri stila u¢enja, ucenike svrstava u aktiviste,

mislioce, teoreticare i pragmaticare.

Aktivisti prilikom ucenja traze nova iskustva i izazove. Oni vole uzbudenja
i koriste aktivnosti koje nude nova iskustva, zaokupljaju paznju, ukljucuju
osmisljavanje novih ideja, rjeSavanje teskih zadataka, eksperimentisanje i

istrazivanje.

Mislioci detaljno razmisljaju o gradivu koje uce. Uglavnom slusaju i ¢itaju
1 vole aktivnosti koje zahtijevaju detaljno promisljanje, slusanje, detaljne analize
i donosenje samostalnih odluka bez bilo kakvog pritiska i vremenskih

ogranicenja.

Teoreticari sagledavaju gradivo u cjelini. Vole logiku i objektivnost. Uce
kroz aktivnosti koje traze istrazivanje veza medu idejama i situacijama,
preispitivanje teorija na kojima lezi gradivo koje se uci, postavljanje pitanja i

analizu sloZenih situacija.

Pragmaticari vole da uce kroz praksu. Trude se da rjeSavaju probleme u
praksi i kroz eksperimente 1 ne propustaju priliku da steCeno znanje primijene. U
ucenju koriste aktivnosti koje pruzaju jasnu vezu izmedu nastavnog sadrzaja i
aktuelnog problema, priliku da posmatraju uditelje kako znanje primjenjuju u
praksi, priliku da nauceno primijene u praksi i moguénost fokusiranja na prakti¢ne
probleme.

Poznavanje stilova u¢enja neophodno je prilikom kreiranja sadrzaja za e-
ucenje i njegove realizacije. ,,Uticaj stilova uc¢enja na oblikovanje i efikasnost e-
ucenja je vazan,jer je vazno biti sveobuhvatan u kreiranju programa edukacije.
Gotovo sigurno je da ¢e u procesu e-ucenja uvek biti prisutni ucenici kojima
odgovaraju razliciti stilovi u€enja, a to zna¢i da u procesu e-ucenja moramo
koristiti metode koje odgovaraju ve¢ini ovih raznovrsnih stilova.* (Glusac, 2012,
str. 25) Primjena IT-a u obrazovanju omogucava podrsku svim stilovima ucenja i

daje moguénost izbora stila u¢enja ucenicima.

36



2.3. Individualizacija nastave

U vedini teorija ufenja pominju se individualne razlike pojedinaca kao
znaCajne u procesu ucenja. Moderno Skolstvo sve viSe paznje pridaje
individualizaciji nastave. U savremenom S$kolstvu odjeljenja su formirana od
djece razlicitih karakteristika. Postoje razlike medu uCenicima po viSe osnova.
Oni se razlikuju po fizickom razvoju, intelektualnom nivou, brzini rjeSavanja
zadataka, motivaciji za uéenje, sklonostima prema boljem razumijevanju gradiva
pojedinih predmeta, ve¢ steCenom znanju i mnogim drugim osobinama. Zadnjih
godina se u mnogim $kolama u Srbiji uvodi i1 inkluzivno obrazovanje. Ono
podrazumijeva uklju¢ivanje djece sa smetnjama u razvoju u odjeljenja sa ostalom
djecom, a ne njihovo odvajanje u specijalna odjeljenja. U specijalnim
odjeljenjima sa djecom radi posebno osposobljeno nastavno osoblje (defektolozi,
pedagozi, logopedi i1 psiholozi). U odjeljenjima redovne Skole za djecu sa
smetnjama u razvoju osmislja se skraceni program, koji se naziva “individualni
obrazovni plan” (IOP). Zbog takve heterogene strukture odjeljenja neophodne su
inovacije u nastavi, kako bi se svakom uceniku omogucilo da tokom $kolovanja
iskoristi svoje osobenosti na najbolji nacin.

“Teorijska 1 empirijska istraZivanja pedagoga i1 didaktiCara otkrila su
postojanje znacajnih individualnih razlika medu ucenicima. Ucenici se razlikuju
prema svojim mentalnim moguénostima, brzini i tempu ucenja, motivaciji,
interesovanjima i stavovima, temperamentu, karakteru, dostignu¢ima - nivou
prethodnih znanja i dr. U individualizovanoj nastavi se sve ove razlike uvaZavaju
1ucenici se postepeno i kontinuirano vode i navikavaju da izvrSavaju sve sloZenije
zahtjeve”(Lazarevi¢, 2005, str. 48).

Individualizirana nastava je oblik nastave koji se u novijem vremenu naglo
razvija i dobija na intenzitetu. To je tema mnogih naucnih istraZivanja danasnjice.
Ona predstavlja takav nacin realizacije nastavnog procesa u kojem se uvazavaju
razlike medu ucenicima i omoguéava se svakom pojedincu da postigne

maksimum rezultata koriste¢i se svojim licnim sposobnostima.

“Osnovni problem je njeno poistoveéivanje sa individualnim radom.
Individualni rad je samostalno izvrSavanje odredenih zadataka od strane svih
ucenika u odeljenju u toku jednog nastavnog casa. Individualizovana nastava se
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temelji na razli¢itim nivoima postignuéa, a da pri tome uvazava gotovo sve
nijanse individualnosti uc¢enika u socijalnoj grupi-odeljenju.” (Milosevi¢ D. ,
2010, str. 38)

Polaze¢i od toga, pod pojmom individualizovane nastave podrazumevamo
takvu organizaciju nastavnog rada koja se temelji na individualnim razlikama
izmedu pojedinaca. Zahtjevi nastave uskladeni su sa individualnim
mogucnostima ucenika 1 njihovim karakteristikama u radu. Temelji se na

samostalnom radu uc¢enika. (Markovi¢, 2005)

Ne moze se rec¢i da i u tradicionalnom nacinu realizacije nastave nema
individualizacije jer svaki nastavnik ¢e pojedinim ucenicima pristupati na
drugaciji nacin, zadavati im povremeno razli¢ite zadatke 1 postavljati im pitanja
razli¢itog nivoa tezine prilikom ispitivanja. Ali to je individualizacija koja se
pojavljuje samo povremeno, u srazmjeri sa sposobnostima samog nastavnika da
identifikuje razli¢itosti medu ucenicima i1 njegovim Zzeljama da se posveti
pojedincima kojima je to potrebno.

Nakon definisanja individualizirane nastave, mogu se izvesti neke od
bitnijih karakteristika iste. To su:

— Orjentise se ka individualnim razlikama izmedu pojedinaca.Kao orjentir u
kreiranju nastavnog materijala i izboru metoda, instrumenata i oblika rada
uzima individualne razlike koje postoje medu uc¢enicima

— Prilagodava se pojedinostima ucenika u odnosu na: samostalnost, vrijeme
rada, nacin rada i provjeravanje znanja. OvO podrazumijeva takvu
organizaciju nastave u kojoj ¢e u€enici mo¢i, u odredenoj mjeri, da rasporede
svoje dacke obaveze u vremenu onako kako njima to odgovara, da izaberu
nacin rada prema sopstvenom nahodenju, da samostalno testiraju svoj nivo
postignutog znanja i, na racun svega pomenutog, ostvare samostalnost u
ucenju.

— Ciljevi, zadaci, Sadrzaji, metode, oblici, sredstva 1 ostali elementi
individualizirane nastave uskladeni su sa mogucnostima svakog pojedinog
ucenika. Vodi se racuna o tome da se svakom uceniku omoguc¢i postizanje
odredenog napretka u usvajanju znanja, srazmjerno svojim mogucénostima.
To se postize izborom elemenata nastave koji su uskladeni sa svim
identifikovanim razli¢itostima medu ucenicima.
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— Temelji se na samostalnom radu ucenika. Individualiziranom nastavom se
predvidaju nacini u¢enja 1 zadaci koje ucenici mogu samostalno sprovoditi i
izvrSavati 1 na taj nacin iskoritstiti svoje individualne kapacitete i sklonosti
prema pojedinim djelovima gradiva na najefikasniji nacin.

Kao svoj najvisi cilj ima razvijanje potencijalne sposobnosti ucenika.
Omoguci¢e uceniku da jo§ viSe razvije svoju najbolju stranu i istakne svoje
individualne vrijednosti.

2.3.1. Oblici individualizacije nastavnog procesa

Individualizacija nastavnog procesa moze se izvrsiti kroz vise oblika.
Obzirom da je nastavni proces sloZen, ne moze se postaviti strog okvir za
definisanje oblika individualizacije nastave. U literaturi se sree nekoliko
razli¢itih klasifikacija oblika individualizacije nastavnog procesa.

U knjizi ,,Didaktika® autora Prodanovi¢a i Nickovi¢a pominju se sljedeci
oblici individualizacije: nastavni listi¢i, zadaci na razli¢itim nivoima tezine,
elementi individualizacije u programiranom ucenju, elementi individualizacije u
ucenju pomocu masina za ucenje i kompjutera, individualizacija u slobodnim i
fakultativnim aktivnostima, pokusaj ra¢vanja nastave u osnovnoj skoli, elementi
individualizacije u okviru dopunske i dodatne nastave i element individualizacije
u okviru grupne nastave. (Prodanovi¢ & Nickovi¢, 1974)

Po nekom nau¢nim casopisima oblici individualizacije su:

— individualno planirana nastava i nastava putem nastavnih listica, zadaci na
viSe nivoa sloZenosti, individualizacija primenom programirane nastave,
individualizacija primenom grupnog oblika rada, individualizacija
racunarskim obrazovnim softverom, individualizacija primenom ekspertnih
sistema i individualizacija ve$tackom inteligencijom. (Lazarevi¢, 2005)

— individualno planirana nastava, individualizacija primjenom zadataka
razli¢itog nivoa slozenosti, individualizacija posredstvom programirane
nastave, individualizacija primjenom grupnog oblika nastave i
individualizacija nastave  posredstvom elektronskih  medijskih i
multimedijskih sistema. (Mijanovi¢, 2009)
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Neki od oblika individualizacije nastave se ponavljaju kod svih pomenutih
autora. To su:

individualno planirana nastava i nastava putem nastavnih listica,
— individualizacija primjenom zadataka razli¢itog nivoa slozenosti,
— individualizacija primjenom programirane nastave,

— individualizacija primjenom grupnog oblika nastave, i

— individualizacija raCunarskim obrazovnim softverom.

Individualno planirana nastava podrazumijeva pripremu programa za
svakog ucenika pojedinacno i veoma je slozena. Bazira se na predznanjima
ucenika, njihovim radnim navikama, li¢nim sklonostima i sposobnostima i
radnom okruzenju. Da bi se ove razlike kod ucenika identifikovale potrebno je
kontinuirano pracenje njihovih aktivnosti. Programi su visokog nivoa
individualizacije. Sadrze zadatke raznih tipova poput problemskih, programskih i
poluprogramskih sekvenci, uputstva za koriStenje izvora znanja, jasne zadatke
koji se postavljaju pred ucenike, mehanizme samoevaluacije napretka u uéenju i
dr. ,,Ovaj oblik nastave poznat je kao NASTAVNI LISTICI ili NASTAVNI
FISEI Nastavni listiéi (20x12cm) su samo tehni¢ko sredstvo. Uneto je 60-tih
godina u knjigama pedagoga Dotrana i Morioa (o individualnom i grupnom radu).

Prema Dotranu sainjavaju se u razli¢ite svrhe:
1) listi¢i za nadoknadivanje,
2) listi¢i za razvoj za najuspesnije ucenike,
3) listi¢i za vezbanje.” (Markovi¢, 2005, str. 63)

Nastavni listi¢éi sadrze zadatke za svakog ucenika pojedinacno.
Omogucavaju mu da nadoknadi propusteno gradivo, ako je do toga doslo. To su
listi¢i za nadoknadivanje. Ako ucenik savladava gradivo u maksimalnom obimu,
onda se za njega prave listi¢i koji mu omogucavaju da prosiri svoje znanje. Ovi
listi¢i se prave u svrhu razvoja najuspjesnijih uCenika. Neki listi¢i sadrze zadatke
koji omogucavaju utvrdivanje gradiva, njegovo povezivanje 1 shvatanje
mogucnosti primjene naucenog gradiva u praksi. Oni se nazivaju listi¢ima za
vjezbanje. Nastavni listi¢i prave se na papiru formata 20x12cm i sadrze zadatke 1

instrukcije u vezi njihovog rjeSavanja na jednoj strani. Na drugoj strani listica
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nalaze se povratne informacije o uspjesSnosti rjeSenja zadataka, koje nastavnik

popunja nakon pregledanja listica.

Izrada nastavnih listi¢a zahtijeva dobro poznavanje svakog ucenika
pojedinacno od strane nastavnika. Potrebno je i veliko vrijeme za izradu razlicitih
zadataka za svakog ucenika. To su razlozi zbog kojih se nastavni listi¢i rijetko
koriste u nastavi.

Individualizacija primjenom zadataka razlicitog nivoa sloZenosti polazi od
podjele odjeljenja na natprosjecne, prosjecne 1 ispodprosjecne ucenike. To znaci
da se zadaci izraduju naj¢eSée na tri nivoa slozenosti. Unutar jednog nivoa
sloZenosti, zadaci takode imaju odredenu razlicitost u smislu tezine. Zadaci se
izraduju u vidu zbirki zadataka. Zadaci se ispisuju na kartonima razli¢ite boje.
Boja kartona zavisi od nivoa slozenosti zadataka. Ucenicima se omogucava da
biraju koji nivo zadataka zela da rjeSavaju. Oni koji uspiju rijesiti sve zadatke,
mogu uzeti karton sa zadacima sljedeeg nivoa slozenosti. Na taj nacin se

omogucava njihovo pojedina¢no napredovanje.

Programirana nastava obezbjeduje individualizaciju u smislu tempa
napredovanja u usvajanju gradiva i obima usvojenog gradiva. Ucenici mogu
prelaziti gradivo tempom koji njima odgovara. Nakon usvojenog jednog dijela
gradiva, prelaze na sljede¢u lekciju. Prilikom ucenja, ucenik uvijek dobija
povratnu informaciju o uspjesSnosti savladavanja svake lekcije, Sto ga motivise na
intenzivnije ucenja. Povratna informacija je glavna karakteristika programirane
nastave. Ucenjem lekcije po lekciju svaki u€enik nauci onoliko gradiva koliko mu
omogucavaju licne sposobnosti. Takode je i vrijeme za koje savlada to gradivo
uslovljeno njegovim licnim osobinama. Ovaj nacin prelaska gradiva zove se
linearno programiranje nastave. Drugi vid programiranja nastave jeste razgranati.
On omogucava ucenicima da svaku lekciju prouce detaljnije, ukoliko to Zele.
Lekcije sadrze dodatno gradivo, koje nije neophodno nauciti za prelazak na
sljedecu lekciju, ali je moguce. Ucenici ¢e shodno svojim znanjima, radnim
navikama 1 sklonostima prema gradivu uciti i dodatne elementa lekcije. I ovaj vid
programiranja nastave ima povratnu informaciju poslije svakog zadatka, kako bi
ucenici stalno imali uvid u svoj rad i bili motivisani da u sljede¢em koraku
savladavaju djelove gradiva koje nisu uspjeli nauciti u prethodnom.
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U izradu programirane individaulizirane nastave potrebno je ukljuciti
predmetnog nastavnika, pedagoga i didakticara, zbog slozZenosti ovog oblika
individualizacije nastave. Potrebno je dobro poznavanje gradiva i didaktickih
metoda. Zato se ovaj oblik rijetko primjenjuje u nastavi.

Kod grupnog oblika individualizirane nastave praktikuje se rad u grupama
od 3 do 5 ucenika. Rad u grupama omogucava svakom uceniku da se ukljuci u
rjeSavanje zadataka u mjeri koju sam odredi. Nekada su grupe homogene, pa su i
zadaci prilagodeni njihovim karakteristikama. Ce§¢e su grupe sastavljene od
ucenika razli¢itih sposobnosti, pa su i zadaci za grupu diferencirani. U
zajedniCkom radu grupe, svaki ucenik samostalno rjeSava zadatke koji mu
odgovaraju i istovremeno uci od drugih.

Individualizacija  racunarskim  obrazovnim  softverom  je  oblik
individualizacije nastave koji se u literaturi ocjenjuje kao oblik koji omogucava
najveci nivo individualizacije.

,Jedan od oblika individualizacije novijeg datuma jesu upravo racunarski
obrazovni softveri i programi. Oni omoguc¢avaju svakom uceniku da savladuje
gradivo u potpunosti onim tempom i onom brzinom prema svojim mogucénostima.
Odgovaraju¢i na pojedina pitanja, u¢enik moze, takode, da konsultuje razlicite
obrazovne baze podataka u kojima su informacije iz svih nastavnih predmeta, a
brzina dobijanja povratnih informacija u reSavanju postavljenih zadataka
omogucuje uceniku da radi na onom nivou koji odgovara liénim moguénostima i
dinamici napredovanja.“ (Brankovi¢ Pavlovi¢, 2010, str. 54)

,Kompjuterski obrazovni programi omogucuju potpunu individualizaciju.*
(Lazarevi¢, 2005, str. 55)

,Ovaj oblik je novijeg datuma i omogucava potpuniju individualizaciju.
Ucenici rade prema svom znanju, sopstvenim tempom i nema praznog hoda.*
(Markovi¢, 2005, str. 65)

Upotrebom racunarskog obrazovnog softvera u nastavi ucenicima se
omogucava, prije svega, lak pristup gradivu velikog obima. Gradivo izabranog
predmeta moze se prosiriti dodatnim materijalom iz te oblasti, kao i materijalima
iz drugih predmeta, koji su u korelaciji. Najces¢e se gradivo moze smjestiti na
jednom mjestu, kao $to je to sluaj kod Moodle platforme koja predstavlja
obrazovni softver baziran na Webu.
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Ovako podrzana nastava ucenicima daje priliku da uce djelove gradiva
tempom i redoslijedom kojim oni zele . Visoko je interaktivna, tj. omogucéava
interakciju ucenika sa softverom u procesu ucenja. Ucenici mogu birati vrijeme
ucéenja, pa ¢ak i mjesto. Bitno je samo da imaju tehnicke moguénosti za pristup i
upotrebu racunarskog obrazovnog softvera. RjeSavanje zadataka daje preciznu
povratnu informaciju o tome Sta je ucenik uspio nauciti a Sta nije 1 mogucnost
ponovnog rjeSavanja istih 1 korekciju napravljenih greSaka. Takode ucenika
stimuliSe na takmicenje sa samim sobom. Pri rjeSavanju zadataka u svrhu
utvrdivanja predenog gradiva, moze se konsultovati razli¢ite obrazovne baze i
gradivo dostupno unutar racunarskog obrazovnog softvera, Sto unaprjeduje proces
pamcenja. Na kraju, ucenik uvijek moze ste¢i uvid u realnu sliku svog znanja
rjeSavanjem testova koji kao povratnu informaciju daju tacan broj osvojenih
poena i prikazuju tacne i netacne odgovore na pojedina pitanja i zadatke, a mogu

dati i taéne odgovore na pogresno rijeSene zadatke.

U literaturi se e-u¢enje spominje kao znacajno u pedagoskom i didaktickom
smislu u procesu individualizacije. ,,Savremene tehnologije u obrazovnom
procesu omogucavaju visi stepen individualizacije procesa ucenja. Psiholoske,
didakticke i metodoloske karakteristike nastave zasnovane na savremenim
tehnologijama su daleko drugacije u odnosu na tradicionalni kontekst. Brzina i
dinamika ucenja na nivou grupe su daleko viSe prilagodeni pojedinacnom
ucéeniku, nego §to je to sluc¢aj kod tradicionalne nastave.” (LINKgroup, 2012, str.
86)

Sve ovo znaci visok nivo individualizacije nastave. Uloga nastavnika u
najvecoj mjeri ostvaruje se kroz kreiranje elektronskog materijala za ucenje 1
testiranje. U procesu individualizacije nastave primjenom racunarskog
obrazovnog softvera, pored nastavnika, ucestvuju i1 pedagozi, didakticari 1
informatiCari 1 programeri. Za realizaciju ovakvog oblika individualizirane
nastave potrebno je ispuniti i odredene tehnicke zahtjeve. U novije vrijeme
informacione tehnologije su sve dostupnije ucenicima i nastavnicima, narocito
one zasnovane na Internetu. Takode su subjekti koji u€estvuju u nastavi, takoreci,
svakog dana obuceniji u upotrebi kompjutera, §to olakSava primjenu racunarskog
obrazovnog softvera.
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2.3.2. Faze individualizacije nastavnog procesa

Individualizacija nastavnog procesa odvija se kroz tri faze:

1. Pripremna faza,
2. Operativna faza, i
3. Verifikativna faza.

Pripremna faza ima glavnu ulogu u individualizaciji nastave. ,,Ona
obuhvata:

— Identifikaciju individualnih razlika medu ucenicima,

— Izbor sadrzaja koji ¢e biti obraden na individualni nacin,

— Izbor oblika individualizacije (on zavisi od cilja koji se Zeli postici,
mogucnosti Skole i1 nastavnika), i

— Pripremu i planiranje sadrzaja Casa.“(JeCmenica, 2014, str. 17)

Proces identifikacije individualnih razlika medu ucenicima je dugotrajan i
zahtijeva kontinuirano i detaljno pracenje rada ucenika. Kljucan je za pripremu
individualizacije nastave jer se na osnovu identifikovanih razlika izabira obim i
sloZzenost gradiva, tipovi zadataka koje ¢e ucenici rjeSavati i nacin testiranja
ucenika. Kada se identifikuju individualne razlike kod ucenika, vrsi se izbor
sadrZaja nastavnog programa koji ¢e se individualizirati. Nekada ¢e se vise i¢i sa
jednostavnim i manje obimnim sadrzajima, a nekada sa obimnijim i sloZenijim
sadrZzajima. Npr. ako medu ucenicima ima nadarenih, onda ¢e se u nastavni
sadrzaj ukljuciti dodatni materijali koji nisu predvideni standardnim nastavnim
planom i programom.

Oblik individualizacije se bira u zavisnosti od toga koji se cilj zeli postiéi.
Nekada je potrebno u manjoj mjeri iskoristiti individualne razlike medu
ucenicima, npr. radi obnavljanja nekog ranijeg gradiva u cilju pripreme za u€enje
novih lekcija ili slicno. Tada je dovoljno izraditi zadatke na viSe nivoa ili
primijeniti grupni oblik rjeSavanja zadataka. Ako se Zeli nastava individualizirati
na viSem nivou, onda se biraju sloZeniji 1 zahtjevniji oblici individualizacije,

poput primjene racunarskog obrazovnog softvera ili vjestacke inteligencije.

Priprema 1 planiranje sadrZaja Casa podrazumijevaju artikulaciju Casa -
pripremu toka ¢asa podijeljenog na uvodni, srediSnji 1 zavrsni dio. Artikulacijom

Casa se detaljno odreduje koliko ¢e trajati svaki dio Casa i §ta ¢e se U njemu raditi,
44



koje gradivo ¢e biti ukljuceno, koji zadaci ¢e se rjesavati i koje su aktivnosti
ucenika i nastavnika.

Operativna faza odnosi se na samu realizaciju ¢asa po ve¢ uradenoj
artikulaciji ¢asa. Ucenici i1 nastavnici sprovode predvidene aktivnosti. Realizuje
se 1 samostalna izrada zadataka od strane ucenika, obzirom da se radi o
individuaiziranoj nastavi.

Verifikativha faza obuhvata pracenje i vrjednovanje uceni¢kog rada,
prikupljanje i analizu rezultata individualnog rada u¢enika i unosenje tih rezultata
u dokumentaciju namijenjenu evaluaciji nastavnog procesa.

2.3.3. E-obrazovanje i individualizacija nastave

E-ucenje ima ocigledne prednosti u individualizaciji nastave u odnosu na
tradicionalni tip nastave koji dominantno koristi Stampane udZzbenike 1 frontalni
oblik rada. Dobre strane primjene e-obrazovanja u individualizaciji nastave
opisane su u udzbenicima i nau¢no-istrazivaékim radovima. ,,Online uéenje je
Siroko rasprostranjeno i omogucava prilagodavanje okruzenja za ucenje
povecavajuci njegove potencijale. U radu predstavljamo scenario prilagodavanja
sadrzaja u€enja individualnim karakteristikama u¢enika uzimajuéi u obzir njegov
stil uCenja i nivo motivacije proucavanja predmeta.“(Milosevi¢, Brkovi¢, &
Bjekié, 2006)

Navest ¢emo u nastavku mogucnosti e-ucenja u individualizaciji nastave
ponaosob za svaku Kkarakteristiku individualizirane nastave navedenu u
prethodnom tekstu.

Orjentacija ka individualnim razlikama izmedu pojedinaca.Primjenom
informaciono-komunikacionih tehnologija dobijamo mogucnost ukljuéenja
multimedijalnih 1 interaktivnih nastavnih sadrZaja u proces nastave. Na taj nacin
omoguc¢avamo pojedincima kojima takvi sadrzaji viSe odgovaraju da postignu
bolji uspjeh u ucenju.

Prilagodenost pojedinostima ucenika u odnosu na samostalnost, vrijeme
rada, nacin rada i provjeravanje znanja. E-ucenje ucenicima omogucéava vecu

samostalnost u u¢enju pruzajuci im lak pristup dodatnoj literaturi na Internetu, pa

1 samo pronalazenje Stampane literature iz Zeljene oblasti. Tu su i multimedijalni
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sadrzaji. Upotreba IT-a, a posebno Interneta, olakSava i proSiruje moguénosti
samostalnog istrazivanja od strane ucenika. Vrijeme rada ucenici u potpunosti
mogu prilagoditi svojim moguénostima jer im je nastavni materijal neograni¢eno
dostupan, ne moraju vratiti knjigu u biblioteku ili prijatelju u odredenom roku. E-
ucenje pruza veliki izbor nacina rada. Pored upotrebe ve¢ dostupnog materijala,
ucenici mogu kreirati 1 sopstvene nastavne materijale, Sto ¢e im pomoci u
naprednijem ucenju, razvijanju kreativnih 1 drugih sposobnosti i1 isticanju
individualnih razlika. Imaju i moguénost upotrebe razli¢itih obrazovnih softvera,
Sto dodatno proSiruje izbor nacina rada. U segmentu provjeravanja znanja
mogucénosti su izuzetno velike. E-testovi mogu pruziti kvalitetnu povratnu
informaciju o uspjehu postignutom na testu.

Uskladenost elemenata individualizirane nastave sa mogucnostima svakog
pojedinog ucenika. Ciljevi, zadaci, sadrzaji, metode, oblici, sredstva i ostali
elementi individualizirane nastave mogu biti uz pomo¢ e-uéenja veoma uspjesno
uskladeni sa mogucénostima svakog pojedinog uc¢enika samim tim $to upotreba
IT-a u ucenju daje moguénost upotrebe obimnih i lako dostupnih sadrzaja i
velikog broja metoda, oblika i sredstava rada, pa se prema tome i ciljevi i zadaci
nastave mogu prilagoditi individualcima.

Utemeljenost na samostalnom radu ucenika. E-uCenje itekako pruza
udenicima priliku za samostalan rad. Stavise, zahtjevnije je po tom pitanju u
odnosu na tradicionalni nacin ucenja iz Skolskih udzbenika i1 druge Stampane
literature. Ucenici mogu koristiti sav dostupni materijal, dodatni obrazovni
softver i raspoloZive IT resurse.

Razvijanje potencijalne sposobnosti ucenika. Individualizacijom nastave uz
upotrebu e-uc¢enja omogucava se koris¢enje Sirokog spektra nastavnih materijala,
metoda i nacina rada, tako da ucenici dobijaju priliku da se usredsrede na elemente
u nastavi koji im najvise odgovaraju 1 u kojima mogu najbolje da se razvijaju. Na
taj nacin ¢e posti¢i uspjeh na visokom nivou u onom dijelu koji im najvise
odgovara.

Individualizacija e-kursa moze se unaprijediti i pomocu softvera koji sluzi
kreiranju kursa. ,,U e-kontekstu individualizacija je omoguéena

- aktivno$¢u sistem administratora (proces kastomizacije, eng.
Customization),
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- 1 aktivno$¢u samog korisnika/ucenika (personalizacija).

Podesnost sistema e-ucenja za individualizaciju je jedan od zahteva ISO

standarda.“(Bjeki¢, Psihologija u¢enja i nastave u elektronskom obrazovanju,
2013)

Kreatori e-softvera i sistem administratori obavljaju individualizaciju prije
njegove primjene. Softver se individualizuje za krajnjeg korisnika. Omogucava
Sirok spektar nacina uc¢enja i testiranja, izbor gradiva po obimu i formatu u kojem
je predstavljeno, tako da softver bude podesan velikom broju korisnika, tj.
njihovim individualnim razlikama.

E-obrazovanje moze se uspjesno koristiti za individualizaciju nastave u

obrazovanju nadarenih ucenika, kao i ucenika sa tesko¢ama.
2.3.4. Primjer individualizacije nastave

Ovaj primjer predstavlja individualizaciju nastave Islamske vjeronauke, uz
upotrebu informaciono-komunikacionih tehnologija. Primjer je uzet iz doktorske
disertacije koja se bavi istrazivanjem mnogih aspekata primjene e-obrazovanja u
nastavi islamske vjeronauke. Kreiran je jedan e-kurs na temu ,,Poslanici odluke®.
Ova oblast se obraduje u tre¢em razredu srednjih skola u Srbiji. Kurs je razvijen
po principima individualizacije nastave.

U okviru predmeta Islamska vjeronauka uspje$no se moze primijeniti
individualizacija nastave obzirom da on u jednakoj mjeri obrazuje i vaspitava
ucenike. A ucenici se itekako mogu razlikovati po nivou vjerskog ubjedenja,
kuénom vaspitanju i moralu. Od velikog je znacaja i uloga vjeroucitelja. On mora
imati visok nivo pedagoSko-psiholoSkih sposobnosti i znanja kako bi uspjeSno
identifikovao individualne razlike ucenika. Ali, neophodno je naglasiti da
vjeroucitelj, pored struénih kompetencija, mora da posjeduje 1 religijsko
ubjedenje 1 da praktikuje zivot vjernika. Za razliku od veéine predmeta u nastavi,
vjeroucitelj mora li¢nim primjerom pokazati primjenu gradiva u praksi. “Pored
profesionalnih kvaliteta koji podrazumevaju spoj teoloske, pedagoskopsiholoske
1 didaktickometodicke kompetentnosti, veroucitelj treba da poseduje 1 brojne li¢ne
(ljudske) kvalitete. Naravno, takve kvalitete treba da poseduju i svi drugi
nastavnici, ali one kod veroucitelja treba da budu posebno prepoznate, kako bi
bilo omoguc¢eno da deca u veroucitelju, pored obrazovanog nastavnika,
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prepoznaju oli¢ene one vrednosti kojima veronauka uci.” (Zukovi¢, Kostovi¢, &
Sakovi¢, 2013)

Uzimaju¢i u obzir sve prethodno receno, opravdano je razmisljati o
kreiranju nastavnog programa individualizirane nastave Islamske vjeronauke. U
svrhu istrazivanja kreiran je elektronski kurs, kako bi se ucenicima S§to viSe
omogucilo ispoljavanje licnih afiniteta prema pojedinim elementima gradiva i
njegovo savladavanje u obimu i tempom koji svakom pojedincu odgovara.
Islamska vjeronauka moze iskoristiti muzicki i likovni talenat u¢enika uvodenjem
u nastavu izvodenje religioznih pjesama (ilahija i kasida) i ilustraciju tekstova,
posebno onih koji se odnose na vjerske blagdane. Na taj nacin e se istaci talenat

1 povecati interesovanje ucenika za gradivo.

Razlike u znanjima se najcesc¢e odnose na prethodno ste¢eno znanje koje je
osnova za gradivo koje se obraduje. U Islamskoj vjeronauci ova razlika se ¢esto
srece kod ucenika. Ona se najve¢im dijelom stvara samom razli¢itoS¢u nivoa
praktikovanja vjere u porodici u kojoj ucenik raste i uticajem sredine u kojoj
boravi. U porodicama u kojima se praktikuje vjera, ona postaje na¢in vaspitavanja
djece 1 izgradivanja moralne crte njihove li¢nosti. Tako djeca spontano sticu
znanja o svojoj vjeri. Ona se mogu povecati posje¢ivanjem dzamije i kretanjem u
krugovima u kojima se pri¢a o vjeri, Sto predstavlja uticaj sredine. Predznanje
ucenika se posebno mora uzeti u obzir prilikom individualizacije nastave
Islamske vjeronauke.

2.3.4.1. lzrada kursa po fazama individualizacije nastave

Kao primjer individualizacije nastave Islamske vjeronauke uzeta je oblast
Poslanici odluke. Ova oblast sadrzi sedam nastavnih jedinica za obradu i jedan
Cas obnavljanja gradiva. Zastupljena je u tre¢em razredu srednjih Skola u Srbiji.
Prva nastavna jedinica govori uopsteno o Sest odabranih BoZijih poslanika. Svaka
od preostalih Sest je posvecena jednom od poslanika.

Pomenuti primjer individualizacije nastave bi¢e u nastavku predstavljen
kroz faze procesa individualizacije nastave.
Pripremna faza

U pripremnoj fazi izvrSena je identifikacija razlicitosti medu ucenicima od
strane nastavnika Islamske vjeronauke u nekoliko srednjih §kola u Novom Pazaru.
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Potom je izvrSen izbor sadrzaja koji ¢e biti prilagoden individualizaciji. Izabrani
sadrzaj pripada gradivu predvidenom nastavnim planom i1 programom za treci
razred srednjih Skola u Srbiji za Skolsku 2014/2015 godinu. Autori rada i
nastavnici Islamske vjeroanuke su kao oblik individualizacije nastave izabrali
individualizaciju racunarskim obrazovnim softverom, zbog potreba samog rada
da pokaze prednosti primjene e-ucenja u individualizaciji nastave. Potom je

uradena detaljna priprema Casova za izabrane nastavne jedinice.
Identifikovanje individualnih razlika medu ucenicima

Sa realizacijom individualizirane nastave planirano je poceti u osmoj
sedmici od pocetka Skolske godine. U skladu sa tim, vjerouditelji su pratili rad
ucenika tokom pet sedmica od pocetka Skolske godine i vrsili anketno ispitivanje
ucenika u cilju identifikacije njihovih individualnih razlika. Tokom perioda
identifikacije razli¢itosti medu ucenicima, oni su podsticani na razne aktivnosti,
kako bi se razlike istakle.

Razlike u fizi€kim svojstvima, kao §to su pol i zdravstveno stanje ucenika,
igraju ulogu po pitanju sklonosti prema vrsti nastavnog materijala koji se moze
koristiti u nastavi Islamske vjeronauke i prema temama unutar tog predmeta.
Sklonosti prema vrsti nastavnog materijala ispitane su jednim pitanjem u
anketnom listu: ,,Da [li radije citate o islamu ili slusate audio ili video predavanja
I snimke?*

Sklonosti prema vrsti materijala odreduje i jedno od mentalnih sposobnosti
ucenika, a to je razumijevanje predenog gradiva. Neki ucenici lakSe razumiju kada
¢itaju, a neki kada slusaju ili gledaju i sluSaju. Pri davanju odgovora na prethodno
pomenuto pitanje, kod svakog u€enika pojedinacno ¢e ova mentalna sposobnost

imati odlucujucu ulogu.

Ostale mentalne sposobnosti uc¢enika kao §to su brzina pisanja i Citanja i
brzina izrade zadataka utvrduju se pracenjem rada ucenika na ¢asu i kuéi, u vidu
domacih zadataka. Zadaci koji su u€enicima davani na ¢asu su obuhvatali Citanje
I pisanje i pokazali su da medu ucenicima postoje velike razlike u brzini Citanja,
pisanja i izrade zadataka. Zadaci koji su davani za izradu ku¢i su zahtijevali od
ucenika da pronadu dodatne materijale i opiSu poruke i pouke koje su iz njih
izvukli. Ovakvi zadaci pomazu i utvrdivanju sklonosti u¢enika prema odredenim
temama u okviru predmeta Islamska vjeronauka.
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Od razlika medu ucenicima istih opstih sposobnosti prac¢ena su pojedinac¢na
interesovanja ucenika prema odredenoj vrsti nastavnog materijala i tematici
unutar predmeta. Ove razlike identifikovane su preko ve¢ pomenutog pitanja u
anketi 1 zadataka. Takode je pracena razlika u govornim sposobnostima medu

ucenicima tokom dijaloga na ¢asovima.

Razlike u znanjima su od velikog znacaja u individualizaciji nastave. One
se najve¢im djelom identifikuju pracenjem 1 ocjenjivanjem rada ucenika.
Medutm, zbog specificnosti predmeta Islamska vjeronauka i uloge vjere u
prakti¢nom zivotu ucenika, veliki procenat znanja koje ucenici ve¢ posjeduju
moze do¢i od porodice, dzamije i sredine u kojoj se ucenici krecu. Za detaljnije
identifikovanje ovih razlika potrebno je ucenicima davati specificne zadatke i
postaviti im neka pitanja u anketi. Zadaci se odnose na testiranje obimnih i
specificnih znanja koja se ne mogu obraditi u nastavnom procesu, zbog
ograni¢enosti u vremenu i prostoru. Pitanja se ti€u nivoa prakti¢nog islama u
porodici, posje¢ivanja dZamije i1 kruga prijatelja ucenika. Ustanovljeno je da se
znanje ucenika krece od slabog, preko osnovnog i prosje¢nog, do nadprosjec¢nog.

U tabeli ispod predstavljeni su elementi nastave koji su se na osnovu

identifikovanih razlika medu wucdenicima pokazali kao neophodni u
individualizaciji nastave Islamske vjeronauke.

Tabela 3. Uticaj razli¢itosti medu ucenicima na izbor nastavnog materiajala,
nastavnih metoda i oblika rada

Teme unutar | Vrsta nastavnog Obim Nastavne Oblici
predmeta materijala sadrzaja metode rada
Teorijske Stampani Minimalan Dijaloska Frontalni
Historijske tekstovi Predvideni Rad na tekstu Individualni
. Audio i video . . . L
Obredi predavanja Prosireni Demonstrativna Individualizirani
Predaje llahije i kaside Obiman Upotreba ICT
Istrazivacki zadaci
Interaktivni kviz
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Izbor sadrzaja koji ¢e biti obraden na individualni nacin

Izbor sadrzaja u individualizaciji nastave vrsi se na osnovu identifikovanih
razlika medu ucenicima. Osnovni sadrzaj jesu lekcije iz udzbenika ,Islam i
svjetske religije autora Prof. dr Dzemaludina Lati¢a, koji se koristi kao priru¢nik
za vjeronauku u srednjim Skolama. Da bi se nastava uspjesno inidiviualizovala u
odnosu na identifikovane individualne karakteristike ucenika, ukljuceni su
sljedeci dodatni nastavni materijali:

— Dijelovi knjige ,,Zapecaceni dzenetski napitak® — studija o Zzivotopisu
Resulullaha, s.a.v.s., ¢iji je autor Safijurrahman el-Mubarekfuri, izdavac¢
Visoki saudijski komitet za pomo¢ BiH, Sarajevo, 2000. godine.

— Dijelovi knjige ,,Plejada vjerovjesnika u svjetlu Kur’ana Casnog®, autora
Osmana Nuri Topbasa, koju je u vise tomova izdala Izdavacka kuca
ERKAM u Istanbulu, 2012. g.

— Audio i video predavanja relevantnih predavaca, dostupna na Internetu

— Audio i video snimci ilahija i kasida.

Izabrani sadrzaji pokrivaju sve teme koje su se kod ucenika pokazale kao
interesantne. Neki sadrze teorijska znanja, neki opisuju historijske dogadaje iz
izabrane oblasti, tre¢i se bave obredima, a ima 1 pri¢a koje predstavljaju predaje.
Izabrani sadrzaji svih pomenutih tema predstavljeni su kroz viSe vrsta nastavnog
materijala. Tekstovi, audio 1 video materijali, pa ¢ak 1 ilahije i kaside, pokrivaju
sve teme. Sadrzaji su prilagodeni 1 obimu koji su ucenici istakli kao prihvatljiv,
od minimalnog do obimnog. Minimalni sadrzaj predstavlja rezime udzbenic¢kog
gradiva, koji je vjeroucitelj napisao. Predvideni obim obuhvata kompletne lekcije
iz udzbenika. Dodatni sadrzaji odgovaraju onima koji pri uenju teze da proSire

svoje znanja i onima koji pretenduju na veoma obimne nastavne sadrZaje.
Izbor oblika individualizacije

Da bi se Sto bolje pokazao znacaj e-ucenja u individualizaciji nastave,
izabran je oblik individualizacije nastave racunarskim obrazovnim softverom.
Uzet je Moodle kao softver koji ¢e ucenici koristiti prilikom ucenja i testiranja
steCenog znanja. Moodle omogucava postavljanje nastavnog materijala
tekstualnog 1 multimedijalnog tipa na jednom mjestu, a samim tim i lak pristup

nastavnim sadrzajima. Posjeduje 1 dobar sistem e-testiranja. Pomo¢u Moodle
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portala nastavnik lako moze pratiti sve aktivnosti uc¢enika na e-kursu. U€enici,

takode mogu pratiti tok svog napretka u ucenju.

,Moodle je besplatna platforma za elektronsko obrazovanje. To je alat za
izradu i skladiStenje nastavnih materijala razvijenih od strane nastavnika, ali i
fantasticna platforma koja se moze koristiti za razvoj upotrebe koriScenja
Interneta u ucionicama. Dizajniran je da pomogne nastavnicima i ostalim

edukatorima prilikom kreiranja online kurseva.* (Brankovi¢ Pavlovi¢, 2010, str.
18)

Priprema casa

Ovdje su kratko predstavljene sve nastavne teme elektronskog kursa
Poslanici odluke. Kratak prikaz nastavnih jedinica sadrzi naziv jedinice, tip Casa,
oblike rada i nastavne metode primijenjene na casu.Detaljan prikaz pripreme Casa
dat je za jednu od nastavnih jedinica.

Tabela 4. Prikaz nastavnih tema e-kursa Poslanici odluke

Er J!\.lazsi':]ail::/;a Tip ¢asa Oblici rada Nastavne metode
1. Poslanici odluke | Obrada Frontalni Dijaloska
- Ulul-azm Individualizirani Rad na tekstu
Upotreba ICT
Istrazivacki zadaci
Interaktivni kviz
2. Adem, a.s. Obrada Frontalni Dijaloska
Individualni Rad na tekstu
Individualizirani Demonstrativna
Upotreba ICT
Istrazivacki zadaci
Interaktivni kviz
3. Nuh, a.s. Obrada Frontalni Dijaloska
Individualni Rad na tekstu
Individualizirani Demonstrativna
Upotreba ICT
Istrazivacki zadaci
Interaktivni kviz
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bR' [\las_ta_\vna Tip ¢asa Oblici rada Nastavne metode
r. jedinica
4, Ibrahim, a.s. Obrada Frontalni Dijaloska
Individualni Rad na tekstu
Individualizirani Demonstrativna
Upotreba ICT
Istrazivacki zadaci
Interaktivni kviz
5. Musa, a.s. Obrada Frontalni Dijaloska
Individualni Rad na tekstu
Individualizirani Demonstrativna
Upotreba ICT
Istrazivacki zadaci
Interaktivni kviz
6. Isa, a.s. Obrada Frontalni Dijaloska
Individualni Rad na tekstu
Individualizirani Demonstrativna
Upotreba ICT
Istrazivacki zadaci
Interaktivni kviz
7. Muhammed, a.s. | Obrada Frontalni Dijaloska
Individualni Rad na tekstu
Individualizirani Demonstrativna
Upotreba ICT
Istrazivacki zadaci
Interaktivni kviz
8. Obnavljanje Obnavljanje | Individualni Dijaloska
predenog gradiva Individualizirani Demonstrativna
Upotreba ICT
Interaktivni kviz

Za detaljan prikaz pripreme Casa uzeta je nastavna jedinica 0 Muhammedu,
a.s. Priprema za Cas sadrzi opste podatke o jedinici, tip ¢asa, oblike rada, nastavne
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metode, nastavna sredstva, zadatke nastave, korelaciju sa drugim predmetima,
artikulaciju Casa i spisak koris¢ene literature.

,Zadaci nastave su: materijalni ili obrazovni zadaci, funkcionalni ili
formalni zadaci i odgojni (vaspitni) zadaci. Ova tri zadatka se medusobno
isprepli¢u (prozimaju).“ (Selimovi¢ & Tomi¢, 2011, str. 318). Obrazovni zadaci
se ticu sticanja znanja o objektivnoj stvarnosti vezano za predmet koji se proucava
u nastavi. Funkcionalni zadaci obezbjeduju razvoj intelektualnih, prakti¢nih,
izrazajnih i drugih psihofizi¢kih sposobnosti uéenika. Odgojni zadaci nastave
imaju ulogu da ucenike odgajaju umno, estetski, moralno, tjelesno i radno-

tehnicki, tj. da doprinesu razvoju humanog, dobrog ¢ovjeka.

,Pod pojmom artikulacije situacije nastave i ucenja podrazumijevamo
raS¢lanjivanje 1 strukturiranje, oblikovanje procesa nastave i ucenja u pojedinim
situacijama odgojno-obrazovnog rada.“(Fakultet prirodno-matemati¢kih i
odgojnih znanosti, 2013)Artikulacija Casa je strukturiranje nastave tokom
nastavnog €asa, njegova podjela na uvodni, sredi$nji i zavr$ni dio 1 planiranje
aktivnosti za svaki od djelova Casa.

Priprema za ¢as

Predmet: Islamska vjeronauka

Nastavna tema:Poslanici odluke

Nastavna jedinica: Muhammed, a.s.

Tip ¢asa: Obrada novog gradiva

Oblici rada: Frontalni, Individualni, Individualizirani

Nastavne metode:Dijaloska, Rad na tekstu, Demonstrativna, Upotreba ICT, Interaktivni
kviz

Nastavna sredstva: Udzbenik, Kompjuter, Video projektor

Korelacija sa drugim predmetima: Maternji jezik (obrada pri¢a), Historija (obrada
tekstova historijske tematike), Muzicko vaspitanje (izvodenje kaside) i Informatika i raunarstvo
(upotreba kompjutera i obrazovnog softvera)

Artikulacija ¢asa:

— Uvodni dio (5 minuta): Uvod u nastavnu jedinicu — izlaganje nastavnika i prikazivanje
uvodnog teksta na Web portalu, uz napomene koje nastavnu jedinicu povezuju sa prethodnima
iz iste nastavne teme, dijalog sa ucenicima.
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— Centralni dio (30 min.): Izlaganje novog gradiva, dijalog sa uéenicima, ¢itanje teksta iz e-
lekcije, demonstracija upotrebe materijala na e-kursu, prikazivanje dodatnih sadrzaja preko
linkova, diskusija o njima, pregledanje dijela video snimka koji predstavlja predavanje o
Poslaniku, a.s. na e-kursu, preslusavanje kaside.

— Zavrsni dio (10 min.): Rezimiranje obradenog gradiva — razgovor nastavnika i ucenika,
Obnavljanje gradiva samostalnim rjeSavanjem elektronskog kviza, Zadavanje domaceg
zadatka.

Zadaci ¢asa:

— Obrazovni: Upoznavanje sa osobinama Poslanika Muhammeda, a.s., hjegovom biografijom i
nekim historijskim dogadajima u kojima je ucestvovao.

— Funkcionalni: Jaganje intelektualnih i izraZajnih sposobnosti u¢enika.

— 0Odgojni: Jacanje ljubavi prema Muhammedu, a.s., razvijanje teZnje za uzimanjem Poslanika,
a.s., za uzor i prihvatanje njegovih visokomoralnih i dobrih osobina.

Literatura:

— DzZemaludin Lati¢, Islam i svjetske religije — priru¢nik za vjeronauku, EI-Kelimeh, Novi
Pazar, 2010.

— Safijurrahman el-Mubarekfuri, Zapecacéeni dzenetski napitak — studija o Zivotopisu
Resulullaha, s.a.v.s., Visoki saudijski komitet za pomo¢ BiH, Sarajevo, 2000.

— Osman Nuri Topbas, Allahov Poslanik Muhamed Mustafa - iz kompleta ,,Plejada
vjerovjesnika u svjetlu Kur’ana Casnog®, Izdavacka ku¢a ERKAM, Istanbul, 2012.

— Aljo ef. Cikoti¢, Ljubav prema Poslaniku, s.av.s. - audio predavanje, preuzeto sa
www.dersovi.net

— Prof. dr Sefik Kurdi¢, Poslanik, s.a.v.s., najbolji uzor, - video predavanje, Studio FotoHILE,
Sarajevo, 2014., preuzeto sa YouTube-a.

— Merhaba, ej nas Resule - kasida, izvoda¢ hfz. Aziz Alili, preuzeto sa YouTube-a.

Operativna faza

U ovoj fazi slijedi realizacija ¢asa po uradenoj pripremi, izrada domacih
zadataka 1 individualno testiranje usvojenog znanja kod ucenika. Za sve ove
aktivnosti koristi se e-kurs kreiran u Moodle-u. Cas je realizovan tako §to
nastavnik pomoc¢u kompjutera i video projektora frontalnim oblikom rada
predstavlja online e-kurs ucenicima, a ucenici se ukljucuju pojedinac¢no u dijalog
1 od kuce pristupaju kursu, uce, istraZzuju za potrebe izrade domaceg zadatka i
testiraju svoje znanje pomocu interaktivnog e-testa.
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Moodle e-kurs

Online e-kurs Poslanici odluke kreiran u Moodle-u omogucava fleksibilnost
u vremenu i brzini u¢enja i dobar pregled nastavnih jedinica.

Poslanici odluke - 'Ulu'l-'azm

Moja naslovna strana - Il razred » Poslanici odluke

Moja naslovna strana W= Forum vijesti | obavjestenja
Naslovna strana sajta
Stranice sajta
Trenutni kurs

. Poslanici odluke - 'Ulu’l-'azm
Poslanici odluke

Ucesnici Nabrajanje Poslanika odluke i uopéeno o njima
Badges

Opste

Poslanici odiuke - 'Ulu'l-azm
Adem, as

Adem, a.s.

Nuh, a.s
BleETbES Adem, a.s., otac Zovjecanstva i prvi Coviek.
Musa, a.s

Isa, a.s
Muhammed, a.s.
Obnavijanje gradiva
Moji kursevi Nuh, a.s.

Nuh, a.s.. prvi poslanik na zemlji, prvi sukob tevhida sa politeizmom

Administracija kursa

UKljuci uredivanje H

i uredl Ibrahim, a.s.

Uredi pode3avanja

Korisnici Ibrahim, a.s., praotac | kasniji vierovjesnik, graditelj Kabe.

Ispisi me sa kursa Poslanici odluke

Slika 4. Prikaz e-kursa sa nastavnim jedinicama

Takode, 1 pregled nastavnog materijala u pojedinim nastavnim jedinicama
je odlican. Materijali se prikazuju sa svojim naslovom i kratkim opisom i
predstavljaju linkove do kompletnog materijala, koji se vidi u samom Web
browseru u PDF formatu ili kao Web strana.
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Muhammed, a.s.

Muhammed, a.s., poslanik Zovjecanstva, poslanik Kur'ana i "milost svim svjetovima".

Ukratko o Muhammedu, a.s.

IE] Rezime lekcije o Muhammedu, a.s.

Tekst iz udzbenika

ﬁ_ Muhammed, a.5. 315.7Kb PDF dokument

Tekstovi iz dopunske literature

ﬁ Isra | Mi'radZ 249.2Kb PDF dokument

Tekst o Isra i Mi'radZu, iz knjige Zapetaceni dZennetski napitak ¢iji je
autorSafijurranman el-Mubarekfuri

ﬁ Posliednja alternativa HidZra 531.2Kb PDF dokument

Odlomak o HidZri iz knjige Muhammed Mustafa autora Osmana Nuri
Topbasa, koja opisuje Zivot nadeg plemenitog Poslanika, sallallahu alejhi
ve sellem, koji se odnosi na mekkanski period njegovog blagoslovijenog
Zivota.

Audio i video predavanja

@ | Audio predavanje o Poslaniku, a.s.

Ljubav prema Poslaniku s.a.v.s. - f. Aljo Cikoti¢

@j Video predavanje o Poslaniku, a.s.

POSLANIK - NAJBOLJI UZOR - prof dr.3efik Kurdi¢, Studio FotoHILE -
2014

Samostalna provjera znanja

& N
5 Provjeri svoje znanje

Provjeri svoje znanje odgovaranjem na pitanja. Podi od prvog pitanja.
Na sljedece pitanje moZe se precitek nakon davanja tacnog odgovora
na prethodno pitanje.

Domaci zadatak
<2 citraj nadis
llahije i kaside

@ | Merhaba, j nas Resule

Kasida "Merhaba. ej nas Resule" sa tekstom, izvodac hfz. Aziz Alili

Slika 5. Prikaz nastavnog materijala jedne nastavne jedinice
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Moodle omoguéava kreiranje kursa prilagodenog svim identifikovanim
razlikama medu ucenicima. Obimnost i raznolikost materijala omogucavaju
pokrivenost svih tema iz oblasti o poslanicima odluke interesantnih ucenicima:
teorijskih, historijskih, o obredima i predajama. U vezi vrste nastavnog materijala,
kurs sadrzi tekstualne dokumente u formi PDF fajla ili Web strana, $to daje
mogucnost ¢itanja i Stampanja tekstova, zatim audio i video predavanja i ilahije 1
kaside. Svaki u¢enik moze uciti gradivo u onom obimu koji njemu odgovara,
obzirom da sadrzi tekstove koji su sazeti, kao 1 one koji su predvideni udzbenikom
i dodatne tekstove. Obim gradiva proSiruju audio i video snimci, koje ucenici
shodno svojim individualnim Zeljama i

mogu koristiti ili izostaviti,

sposobnostima.

Moja nasiovna strana » il razred » Poslanici odiuke » Muhammed, a.s. Rezime lekcije o Muhammedu, a.s

Rezime lekcije o Muhammedu, a.s.

Moja naslovna strana

Naslovna strana sajta
Stranice sajta
Trenutni kurs
Poslanici odluke
Ugesnici
Badges
Opste
Poslanici odiuke - "Ulu'-'azm
Adem, a.s
Nuh, as
Ibrahim, a s
Musa, as
Isa, as
Muhammed. as.
Rezime lekcije 0 Muhammedu,
as.
@ Muhammed. as
@ IsraiMiradZ
@ Posliednja alternativa Hidzra

@) Audio predavanje o Poslaniku, a.s.
@ Video predavanje o Poslaniku, as.

Provieri svoje znanje
Citiraj hadis
@) Merhaba, e nas Resule

Slika 6.

Muhammed - posianik svih liudi, poslanik Kur'ana i "milost svim svjetovima"

Brojni vierovjesnici | poslanici, medu njima i prethodnih pet odabranin, imali su ogranicen krug djelovanja; Allah (dZelle anuhuj slao in je jednom
plemenu, jednom il najuise, dvama narodima

Svaki novi vierovjesnik potvrdivao je uenje svoga prethodnika, obnavijao ga ili dopunjavao u vierozakonu, tako da vjerovjesnici éine jednu velicanstvenu

porodicu
Allah je odabrao Adema, | Nuha, i Ibrahimovu poredicu i Imranovu porodicu nad ostalim judima - sve porod jedan od drugog .. (Ali Imran, 33)

Poslanik Muhammed (alejhi's-selam) potomak je vierovjesnika Ismaila, sina Ibrahimova, obistinjenje Ibrahimove dove. On je "Allanov miljienik”, "milost
svim narodima i svjetovima " i "peat svih poslanika.” Nije upucen ovom ili onom narodu ve¢ cijelom Eovjeéanstvu

Reci "0, fjudi, ja sam svima vama Allahov poslanik .. " (El-A'raf, 158)
On sam je rekao: ,Svi poslanici su braca, samo 5to ih nije ista majka izrodila“. Svoju poziciju U ovoj povorci opisao je na slijedeci nacin:

Kosmopolitski pokret poslanika Muhammeda (alejni's-selam) | univerzalnost njegove poruke proistice iz Objave koja mu je dostavijena. Ona Je saéuvala
sz jedinstvenog ucenja triju ranijih velikin Bozijh Knjiga: Tevrata, Zebura i Indzila, kao i Suhufa Ibrahimovih i Musaovih

A tebi objaviiujemo Knjigu, samu istinu, da potvrdi knjige prije objaviiene i da nad njima bdi (El-Ma ‘ide. 48).
Ona je upucena svim narodima i ljudima:

Kur'an je Govjecanstvu opomena (E-Muddessir, 36)

Meni se ovaj Kuran objaviuje da njime opomenem i vas i one do kofit Kur'an depre (E-En ‘am, 19)

ona je vjerodostojno prenesena coviecanstvu i njezin izvorni oblik ¢e biti sacuvan do kraja svijeta

Mi, uistinu, Kur'an objavijujemo | zaista Gemo Mi nad njim bdjeti (El-Hidzr, 9)

Ima jo§ jedna iznimno velika raziika izmedu Muhammeda i ostalin BoZijin poslanika (alejnimu's-selam): jedino su njegove rijedi | postupci jednom rijegju
nazvani sunnet. vierodostojno zabiljeZeni | sacuvani. a njegovo ponasanje. ostvarenje Allahove poruke. predstavija najsavrseniji primjer

Prikaz teksta u formi web strane na Moodle portalu
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(1] Ljubav prema Poslaniku s.a.v.s. | - Opera = = dded Answers (Cloz- X | +
®& dersovi.net/ljubav-prema-poslaniku-s-a-v-5-2 ®

< Kur'ana i "milost svim svjetovima”

POCETNA  DERSOVI PO TEMAMA  PREDAVANJA U CIKLUSIMA  PREDAVAGI  KNJIGE

ODABERI PREDAVACA Hadis AiSe r.a Komentar tahavijske akide

. iz knjige
m Ljubav prema Poslaniku s.a.v.5.
Abdusamed Budatlic

IS . .
Abdulmelik Bagic Ljubawv prema Poslaniku s.a.v.s. — ef. Aljo Cikotié I - ) )

- EES io lekcije iz udZbenika
Sejh Imad el-Misri

Hfz. JusufBargié (rh.m liku, s.avs

Hfz DZevad Golod

o Cikotic
Hfz. Abdurahman Kujevit
Mr_Semir Imamovic
Dr. Safet Kuduzovit Jakovic
Hfz. Mr. Elvedin Huseinbasic

prodice

Mr. Zijad Ljakic

“ | legove porodice iz knjige "Zapetaceni

dersovi.net/AUDIO/Aljo Cikotic/Ljubav prema Poslaniku s.a.v.s. - Aljo ef. Cikoticmp3 ‘ 3

e —
Obnavijanje lekcije

1 Test iz lekcije Muhammed, a.s

Zadatak: Posljednji poslanik Obnavljanje lekcije prelaskom gradiva kroz vise nivoa

5B Obnavijanje lekeile

Slika 7. Prikaz Web strane sa audio predavanjem koje je linkovano na portalu

Jedna od bitnijih karakteristika individualizacije jeste samostalno testiranje
ucenika. Moodle portal to omoguéava na veoma naprednom nivou. Ucenik moZze
pri testiranju po¢i od osnovnog ka naprednijem gradivu i odgovarati na pitanja do
onog nivoa koji njemu odgovara. To mu omogucava Moodle element lekcija. U
lekciji u€enik prvo mora dati odgovor na prvo pitanje, pa tek onda preci na
naredno. U dnu strane imace prikazanu liniju napredovanja kroz lekciju.
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Pocetna strana » Moji kursevi » Vjeronauka Ill » Poslanici odiuke » 7. Muhammed, a.s. » Obnavijanje lekcije

AIEAEIA % Obnavljanje lekcije

Pocetna strana
® Moja naslovna strana Imate zaraden-o 1 poen(a) van 1 poen(a)do sada.
b Siranice sajta -
¥ Moj profil
~ Trenutni kurs

~ Poslanici odluke

Kur'an je potvrdio sljisdece prethodne objave

¥ Ugesnici L inazi
) Badges [ Budisticku knjigu
F Opste
P 1. Ulul-azmi - Poslanici odluke: O Tevrat
A O zebur
b 2. Adem, as.
F 3.Nuh, as.
¥ 4. lbrahim, a.s.
b 5 Musa, a.s. @
b 6.1sa, as.
¥ 7. Muhammed, a_s.
® 0 munammedu, as. Zavrsili ste 33% lekcije

[

Audio predavanije: Ljubav

Slika 8. Prikaz Moodle testiranja kroz lekciju

Drugi tip testova jesu oni koji daju rezultate testa nakon njegovog
rjeSavanja. Oni su interaktivni. Omogucavaju uceniku vise pokusaja rjeSavanja i,

uz rezultate, vracaju tacne odgovore na sva pitanja.

Pocetna strana Moji kursevi Vijeronauka Il Poslanici odluke 7. Muhammed, a.s. Test iz lekcije Muhammed, a.s.

NAVIGACIJA KVIZA Pitanje 1 Pored Tevrata, Zebura i IndZila, Kur'an je potvrdio jos neke prethodne objave.

g Joé nile odgovoreno
EE Izaberite jedan:

Maksimalna ocjena

Zavrsi pokusaj.. . ® Taéno
P Obilezi pianie © Netacno
indikatorom
(zastavicom)
Pitanje 2 "Sada sam vam vjeru vasu usavrsio i blagodat Svoju prema vama upotpunio i zadovoljan sam da vam islam bude vjera".

Jos nife odgovoreno Oy je:

Maksimalna ocjena
1,00 Izaberite jedan odgovor:

P Obilesi pianje @ a. Kur'anski ajet

indikatorom O b. Hadis
(== ) ¢ Kudsi hadis
pitanje 3 Hidzra se dogodila | 622/ . godine po Isau. a.s.

Jos nije odgovoreno

Maksimalna ocjena

Slika 9. Prikaz interaktivnog e-testa
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Pocetna strana Moji kursevi Vijeronauka Il Poslanici odluke 7. Muhammed, a.s. Test iz lekcije Muhammed, a.s.

Zapocéeto Saturday, 25 April 2015, 12:13 AM
Stanje Zavrieno
E EE Zavrieno dana Saturday. 25 April 2015, 12:14 AM
Zavrsi pregled Utro3eno vrijeme 1min19s
Ocjene 3,00/3,00
Ocjena 10,00 od maksimuma 10,00 (100%)

pitanje 1 Pored Tevrata, Zebura i IndZila, Kur'an je potvrdio jo3 neke prethodne objave

Taéno

Izaberite jedan:
Ocjena 1,00 od 1,00

® Tatno
¥ ObileZi pitanje
indicatorom Netacno
(zastavicom)
Pitanje 2 "Sada sam vam vjeru vasu usavrsio i blagodat Svoju prema vama upotpunio i zadovoljan sam da vam islam bude vjera"
Tatno ovoje

Ocjena 1,00 od 1,00
Izaberite jedan odgovor:

 ObileZi pitanje
® a Kuranski ajet

indikatorom

(zastavicom h_Hadis

Slika 10. Prikaz rezultata rjeSavanja interaktivnog e-testa

Na kursu ucenici mogu postaviti svoj dokument koji predstavlja njihov
domaci zadatak. Oni svoje zadatke mogu naknadno mijenjati i ponovo
uploadovati.

Vjeronauka Uenik Srednjoskolac

Zadatak: Posljednji poslanik

Pocetna strana

Moja naslovna strana RazmiSljajte i napiSite nesto o tome u cemu se sastoji BoZija mudrost da poslije poslanika Muhammeda, a.s., vise ne 3alje poslanike ljudskom rodu.
Stranice sajta Odgovor postavite u formi word dokumenta,
Moj profil

Trenutni kurs Status predanog rada

Poslanici odluke

Ucesnici

Badges Status predatog rada Predano za ocjenjivanje
Opste Status ocjenjivanja Nije ocjenjeno

1. Ulul-azmi - Poslanici odluke:

Uopceno Datum dospjeca Friday. 1 May 2015, 12:00 AM
2. Adem, a.s B

2 (T as Prestalo vrijeme 5dana 23 h

4. Iprahim, a.s Posljednje izmjene Saturday, 25 April 2015, 12:21 AM
5. Musa, a.s

6 lsa as Predaja datoteka W Zadataki.docx

7. Muhammed, a.s

® 0 Muhammedu, a5 Komentari za predani rad Komentari (0)

® Wiradz, HidZra i Bedr

@) Audio predavanje: Ljubav
prema Poslaniku, 5.3.V.s

@] Video predavanje o Poslaniku
as Napravi izmejne u predatom zadatku
Porijeklo Muhammeda, a.s. i

Izmjeni moj rad

Slika 11. Prikaz strane na kojoj ucenik postavlja svoj domaci zadatak

Verifikativna faza

U verifikativnoj fazi nastavnik ocjenjuje uspjeh ucenika, pregleda njihov
individualni razvoj u uenju 1 unosi dobijene informacije u dokumenta

predvidenja za evaluaciju procesa nastave.
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Moodle e-kurs omogucava nastavniku dobar pregled i pracenje ucenickih
aktivnosti. Nastavnik moze vidjeti rjeSenja svih e-testova ucenika i pregledati i
ocjenjivati njihove domace zadatke.

Utroseno P.1 P.2 P.3
Ime / Prezime E-mail adresa  Stanje  Zapocdeto Zavrieno vrijeme Ocjena/10,00 /3,33 /3,33 /3,33
Uéenik
Srednjoskolac 25 April' 125 Aprll 1 min 19
O Pre \ejda' ucenik@site com Zawrseno 2015 2015 10,00 3,33 33 3,33
g. : ! 12:13 AM 1214 AM
poku3aj
Sveukupan
‘ ‘ ‘ . B ‘ ‘ ‘ 10,00 (1) 3,33 (1} 3.33 (1}]3,33 (1)
prosjek
zaberi sve / Deselekiuj sve Ponovo ocijeni izabrane poku3aje Obrisi obilieZene poku3aje
Slika 12. Rezultati e-testa za ucenika koje vidi nastavnik
Posljednja Komentari
izmena za
Slika (predati predani
Odaberite korisnika Ime/Prezime E-mail adresa Status Ocjena Uredi rad) Predaja datoteka rad
O
| Ucenik ucenik@site.com Predano za Uredi~  Saturday, W
Srednjoskolac ocjenjivanje - 25 April Zadataki docy  Komentari
2015 (0)
12:21 AM

Sa izabranima.., Zakljucaj predate radove |v| Dalje

Slika 13. Spisak u¢eni¢kih domaéih zadataka koji vidi nastavnik

2.3.4.2. Mogucnosti koje e-ucenje daje u procesu individualizacije
nastave Islamske vjeronauke

U nastavku ¢emo navesti mogucnosti e-ucenja u individualizaciji nastave
Islamske vjeronauke ponaosob za svaku karakteristiku individualizirane nastave
navedenu u ovom radu, slicno kao §to je to ve¢ uradeno u ovom tekstu, ali ovaj
put vezano za nastavni predmet Islamska vjeronauka.

Orjentacija ka individualnim razlikama izmedu pojedinaca.

U primjeru online e-kursa Poslanici odluke ucenici dobijaju moguénost
koriS¢enja audio i video materijala tokom ucenja, kao i izbor obima gradiva koje
¢e pre¢i. Takode mogu birati mjesto 1 vrijeme u kojem ¢e uciti, jer Moodle
omogucava on-line pristup kompletnom kursu.
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Prilagodenost pojedinostima ucenika u odnosu na samostalnost,

vrijeme rada, nacin rada i provjeravanje znanja

Online e-kurs Poslanici odluke sadrzi obimno gradivo na jednom mjestu,
izdijeljeno na djelove tekstualnog i multimedijalnog formata. Zato svaki ucenik
moze samostalno uciti sa aspekta pristupa materijalu.Samostalnost u
istrazivackom radu ogleda se u tome Sto domaci zadaci u okviru kursa zahtijevaju
od ucenika samostalno istrazivanje upotrebom Interneta. U¢enici mogu e-Kursu
pristupiti u bilo kojem vremenu i u€iti odgovaraju¢im tempom, obzirom da nema
sadrzaja koji zahtijevaju neprekidan rad. Testiranje ucenika je zastupljeno kroz
lekcije i interaktivne e-testove. Ucenik moze viSe puta pokusati rjeSavanje testa i
tako postepeno povecavati svoje znanje. Psihicki je rastereCen pri rjeSavanju

testova jer njegove rezultate ne mogu vidjeti ostali ucenici.

Uskladenost elemenata individualizirane nastave sa moguénostima
svakog pojedinog ucenika

Ciljevi, zadaci, sadrzaji, metode, oblici, sredstva i ostali elementi
individualizirane nastave mogu biti uz pomo¢ e-u¢enja veoma uspjesno uskladeni

sa mogucnostima svakog pojedinog ucenika.

U nasem primjeru e-kursa svaki u¢enik moze naci nesto $to je prilagodeno

bas njegovim sklonostima i moguénostima u uc¢enju.
Utemeljenost na samostalnom radu ucenika

E-kurs koji je predmet ovog rada zahtijeva od uc€enika samostalan rad u
ucenju 1 izboru nastavnog materijala po sopstvenom nahodenju. Kroz domace
zadatke podsti¢e ih na samoastalan istrazivacki rad, a e-testovi omogucavaju
samostalno testiranje sopstvenog znanja.

Razvijanje potencijalne sposobnosti ucenika

Svaki ucenik ¢e aktivnim uceSé¢em u e-kursu Poslanici odluke mo¢i da
iskoristi svoju najjacu stranu u cilju napretka 1 da je razvije do maksimuma. Bilo
da se radi o povecanju teorijskog znanja, usvajanju znanja ispoljavanja
dobrocinstva u praksi, usavrSavanju sposobnosti iskazivanja, jacanju duha

meduljudske i medureligijske tolerancije, izvodenju ilahija i kasida i sl.

63



2.3.4.3. Prednosti i nedostaci individualizacije nastave Islamske
vjeronauke upotrebom e-ucenja

Prednosti koje e-ucenje i e-testiranje imaju u individualiziranoj nastavi
Islamske vjeronauke, u odnosu na tradicionalni tip nastave su:

— Ucenik moze koristiti multimedijalne nastavne materijale koji u nastavi
Islamske vjeronauke mogu nadopuniti neke djelove gradiva zastupljene u
ovom predmetu,

— Brzina i dinamika u¢enja su daleko viSe prilagodeni pojedina¢nom uceniku,
— Ucenik moze izabrati obim gradiva koji ¢e uciti, kao i djelove koji mu
odgovaraju, obzirom da na jednom mjestu ima dovoljno materijala,

— UCcenik ima moguénost samostalnog testiranja steCenog znanja sa povratnom
informacijom,

— Ucenik moze viSe puta pokusati rjeSavanje testa i tako postepeno povecavati
svoje znanje,

— Ucenik je psihicki rasterecen pri rjeSavanju testova jer njegove rezultate ne
mogu vidjeti ostali ucenici,
Primjena e-uCenja i e-testiranja u procesu individualizacije nastave
Islamske vjeronauke imaju i neke nedostatke. Oni su:

— Obaveznost ispunjenosti tehnickih zahtjeva za realizaciju e-ucenja,
— Djelimi¢na udaljenost i otudenost uc¢enika od razreda ili zajednice,

— Ogranicenost tipova pitanja koja se mogu zadati unutar e-testova.

Da bi se Sto viSe iskoristile prednosti e-ucenja, a umanjio efekat njegovih
nedostataka, u procesu individualizacije nastave Islamske vjeronauke treba
koristiti hibridni tip nastave, kombinaciju tradicionalne nastave i e-ucenja.
Nastava u ucionici sa frontalnim oblikom rada i dijaloSkom metodom je
neizostavna. E-ucenje treba uvesti kao dopunu u cilju obezbjedenja obimnog
gradiva smjeStenog na jednom mjestu i lako dostupnog. Oblik procesa
individualizacije, pored individualizacije nastave racunarskim obrazovnim
softverom, treba prosiriti grupnim oblikom nastave. Davanjem zadataka koji se
rjeSavaju u grupi izbjegava se udaljavanje i1 otudenost ucenika od zajednice. U
vezi tehnickih zahtjeva za realizaciju e-u€enja treba i¢i u pravcu kreiranja e-
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kurseva koji imaju minimalne tehni¢ke zahtjeve, Internet konekciju i upotrebu
Web browsera. Takve zahtjeve imaju Moodle portali za e-ucenje.

2.4. Dokimologija

Prac¢enje napretka ucenika u ucenju je neophodan proces u obrazovanju.
Bitnu ulogu u tome igra dokimologija, kao nauka koja se bavi ocjenjivanjem.
,Dokimologija je najopstiji naucni sistem o ocenjivanju koji integrise psiholoska
1 pedagoska proucavanja procesa kakvi su procenjivanje, ocenjivanje, pracenje i
vrednovanje vaspitno-obrazovnih aktivnosti.“ (Bjeki¢ & Papi¢, Dokimoloski
okviri nastave, 2013, str. 13) Dakle, dokimologija ima zadatak da prouci procese
provjeravanja napretka ucenika i da istrazivanjem dode do najboljih nacina i
postupaka za provjeravanje, ocjenjivanje i donosSenje suda o dostignuéima

ucenika.

Procjenjivanje, ocjenjivanje i vrjednovanje su razlic¢ite aktivnosti kojima se
nastavnici bave pri provjeravanju napretka ucenika. Procjenjivanje je sistematsko
sakupljanje podataka o tome dokle su ucenici stigli u ostvarivanju vaspitno-
obrazovnih ciljeva. Ocjenjivanje je davanje kvantitativne dimenzije ostvarenim
postignu¢ima. Na kraju se vrjednovanjem odreduje do kog se stepena stiglo u
ostvarinju vaspitno-obrazovnih ciljeva. Moze se reci da je ocjenjivanje primarna
aktivnost u Skolskom sistemu. Ono ima svoje funkcije. U odnosu na ucenika,
osnovne funkcije ocjenjivanja jesu informisanje i motivacija, a u odnosu na
nastavni proces to su analiza, korekcija i inovacija.

Za potrebe ocjenjivanja najceS¢e se u Skolskom sistemu koriste testovi
znanja. ,,Test znanja je merni instrument sastavljen od niza zadataka ili problema,
sistematski odabranih, pomocu kojih se na objektivan nac¢in, na izabranom uzorku
ponasanja, ispituju 1 mere znanja“ (Bjeki¢ & Papi¢, Dokimoloski okviri nastave,
2013, str. 71). Za testove znanja bitno je upoznati se sa vrstama testova, vrstama
zadataka u testovima znanja i procesom izrade testa znanja, a za nas su posebno
interesantni elektronski testovi znanja.
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2.4.1. Testovi znanja

U obrazovnom sistemu testovi znanja predstavljaju instrument za procjenu
nivoa znanja kod u¢enika. Test sadrzi niz zadataka i problema koje ucenici trebaju

rijesiti. Sastavljanje testova znanja je sistematican proces.

Testovi znanja mogu se razvrstati prema vise kriterijuma. Ovdje ¢emo
pomenuti neke od njih:

- prema opstoj namjeni
= dijagnostic¢ki — utvrduju osnovne slabosti u sistemu znanja ucenika
= prognosti¢ki — nastavnik nastoji da unaprijed predvidi uspjeh u¢enika
= inventivni - nastavnik sti¢e uvid u znanja ucenika na pocetku skolske
godine
- prema uticaju na nastavni proces
= formativni — koriste se kao pokazatelj napredovanja ucenika u toku
obrazovanja
= sumativni — mjerenje uspjeha u krajnjoj fazi
- prema nacinu analize podataka
= testovi koji rezultate prikazuju kvantitativno
= testovi kvalitativnih svojstava
- prema obimu gradiva
= revizioni—redovno se provjerava opsti uspjeh ucenika iz nekog
predmeta
= inventarni - proveravaju $ta su u¢enici usvojili poslije manjih nastavih
cjelina u kraCem vremenskom periodu
- prema nacinu zadavanja:
= papir-olovka testovi
= usmeni testovi
= testovi radne probe
= elektronski testovi

Bez obzira na vrstu testa znanja, mogu se postaviti njihove metrijske
karakteristike koje odreduju da i je test upotrebljiv ili ne. Te karakteristike su:
valjanost, objektivnost, pouzdanost i osjetljivost.
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Valjanost ili validnost testa znanja ogleda se u tome koliko test procjenjuje
bas ono $to zelimo ocijeniti kod ucenika. ,,Valjanost je karakteristika testa koja
nam pokazuje da li i koliko test mjeri ono $to njime zelimo mjeriti. Ne postoji
,»opca“ valjanost testa, tj. valjanost se moze odrediti sSamo u vezi s konkretnom
namjenom za koju se test Koristi.* (Stankov, Grubisi¢, Zitko, & Krpan, 2005)

Objektivnost testa znaci da rezultati primjene testa znanja isklju¢ivo zavise
od ste¢enog znanja ucenika i da iskljuCuje subjektivnost onoga koji primjenjuje
testove znanja i1 vr$i ocjenjivanje. To znaci da ¢e objektivni testovi znanja dovesti
do ispravne procjene postignuca ucenika, bez obzira ko obavlja testiranje.

Pouzdanost odreduje da li se i u kojoj mjeri moZe osloniti na rezultate testa,
tj. da li test mjeri tacno ono §to Zelimo izmjeriti. Pouzdani testovi daju slicne
rezultate u dva uzastopna testiranja. To je jedan od pokazatelja da su testovi
pouzdani. Postoje 1 drugi nacini provjere pouzdanosti testova. U literaturi se ¢esto
pominju metoda izracunavanja koeficijenta homogenosti 1 upotreba
Cronbachovog « koeficijenta. Za pouzdanost je bitna jednoznaénost pitanja, kako
bi u€enik ispravno razumio pitanje 1 izbjegao situaciju da neta¢no odgovori na
pitanje na koje zna odgovor, S§to se moze desiti kada ne razumije pitanje.
Pouzdanost testa znanja se moze povecati i povecanjem broja pitanja koja sadrzi.

Osjetljivost testa znanja je Kkarakteristika koja oznaCava njegovu
prilagodenost razli¢itim nivoima znanja razli¢itih u¢enika, u onome §to Se mjeri
samim testom. Vazno je da testovi znanja budu osjetljivi i da omoguée uvazavanje
individualnih razlika ucenika u pogledu postignutog znanja. Osjetljivost se
postiZe tako Sto se pri sastavljanju testova ukljucuju zadaci koji ispituju sve nivoe
saznavanja.

U testovima znanja zastupljeno je viSe vrsta zadataka. ,,Na osnovu bitnih
karakteristika zadataka, izdvojena su dva osnovna kriterijuma razlikovanja:

1. angazovani psihi¢ki procesi odreduju tip zadatka,
2. nacin na koji se zadatak formulise odreduje oblik zadatka.* (Bjeki¢ &
Papi¢, Dokimoloski okviri nastave, 2013, str. 97)

Na osnovu angazovanja psihickih procesa kod ucenika prilikom rjeSavanja
zadataka u testu znanja razlikujemo zadatke rekognicije i zadatke rekonstrukcije.
Kod zadataka rekognicije uc¢enik dobija ponudene odgovore i treba da prepozna

tatne medu njima. Nekada treba da izvrSi povezivanje ili selekciju ponudenih
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odgovora. To se u odredenim slu¢ajevima moze uraditi i sa usvojenim znanjem
na nivou prepoznavanja, a u vecini zadataka ipak mora gradivo biti usvojeno na
nivou slobodne reprodukcije. Kod rekognicijskih zadataka osnovni angazovani
psihicki procesi su rekognicijsko paméenje 1 misljenje po analogiji. Zadaci
rekonstrukcije zahtijevaju da ucenik reprodukuje usvojeno znanje i sam formuliSe
odgovor ili dio odgovora. To znaci da nivo usvojenog znanja kod ucenika mora
biti na nivou reprodukcije. Osnovni psihicki procesi koji se angazuju kod
rjeSavanja rekonstrukcijskih zadataka su reprodukciono pamcéenje i misaone
operacije analize, sinteze i generalizacije. U literaturi se srece tvrdnja da
istrazivanja pokazuju da su zadaci rekognicije i zadaci rekonstrukcije primjenljivi
za mjerenje znanja ucenika u vecini nastavnih predmeta i na svim nivoima
postignuéa. Cest je slucaj da se u testovima znanja kombinuju zadaci oba tipa.

Podjela zadataka prema formi vrsi se na osnovu nacina formulisanja zadatka
i na¢ina formulisanja odgovora. Zadaci mogu biti zatvorenog i otvorenog oblika.

Zadaci zatvorenog oblika se sastoje iz dva dijela: 1) osnovne informacije i
zahtjeva, kao korijena zadatka; i 2) ponudenih odgovora. ,,Najces¢e korisceni
zadaci zatvorenog oblika: zadaci alternativnog izbora, zadaci visestrukog izbora,
zadaci povezivanja i zadaci uredivanja“ (Radovi¢, 2015). Zadaci alternativnog
izbora nude mogucénost odluke da li je ponudeni odgovor tacan ili neta¢an. Kod
viSestrukog izbora moze biti ponuden jedan jedini ispravan odgovor, najbolji
odgovor ili vise ta¢nih odgovora. Zadaci povezivanja zahtijevaju uparivanje po
raznim osnovama: klasifikacija, definicija, analiza gradiva i sl. U zadacima
uredivanja treba analizirati 1 uredivati uzro¢no-posledicne veze, odrediti
redoslijed postupaka i sl.

Zadaci otvorenog oblika su zadaci u kojima ucenik treba dati kompletan
odgovor ili dio odgovora, nema ponudenih odgovora. Sastoje se iz korijena
zadatka, osnova zadatka sa zahtjevom, i prostora za upisivanje odgovora.
,NajcéeS¢e korisceni zadaci otvorenog oblika: zadaci dopunjavanja, zadaci
dopunjavanja tablica, esejski zadaci kratkog odgovora, esejski zadaci produzenog
odgovora“ (Radovi¢, 2015). Zadaci dopunjavanja traze od u¢enika reproduktivno
znanje pomocu kojeg ¢e analizirati navedeni iskaz, procijeniti Sta nedostaje,
formulisati odgovor i upisati ga na mjesto predvideno za dopunu. Esejksi zadaci
traze od ucenika da se dosjeti gradiva, analizira ga 1 formira odgovor. Ovi
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odgovori su dugacki i mogu da obuhvataju definisanje pojmova, objasnjenja,

poredenja, tumacenja, navodenje elemenata, rezimiranje i sl.
Postoje standardizovani i nestandardizovani testovi znanja.

Proces izrade standardizovanih testova znanja je definisan odredenim
pravilima. To je sloZen proces i zahtijeva obu¢enost nastavnika, a ¢esto i timski

rad. ,,Izrada standardizovanog testa znanja odvija se po slede¢im etapama:

1. odredivanje cilja testiranja i ishoda;

2. odredivanje sadrzaja testa: planirati gradivo i ponaSanja koja treba
posti¢i nastavnim procesom;

odredivanje duzine testa;

odredivanje tezine testa;

planiranje tipa zadataka u testu;

izrada zadataka;

uredivanje zadataka u odredeni poredak;

planiranje nacina obrade testa;

© oo N kW

vrednovanje tezine zadataka i odredivanje sistema bodovanja na osnovu
sloZenosti 1 tezine zadataka;

10. predvidanje korekture za nagadanje;

11. probno ispitivanje 1 baZzdarenje testa;

12. sastavljanje definitivne forme testa znanja. ,, (Bjeki¢ & Papic,
Dokimoloski okviri nastave, 2013, str. 144)

Kod nas u $kolstvu mnogo je ¢esca upotreba nestandardizovanih testova. Za
njihovo kreiranje treba proc¢i kroz tri osnovne faze: 1) pripremna faza, u kojoj se
planira Sta test treba da provjeri, definisanje ciljeva i oc¢ekivanih ishoda, izbor
formata zadataka; 2) konstrukciona faza, kroz koju se vrsi izrada pojedinacnih
zadataka, definisanje sistema bodovanja, uredivanje zadataka u testu, pravljenje
uputstva za upotrebu testa znanja; i 3) zavrsna T7faza, podrazumijeva prvu
primjenu, odredivanje metrickih karakteristika testa, ocjenjivanje, finalno
oblikovanje testa na osnovu ishoda.

U literaturi se sre¢u mnoge preporuke za sastavljanje testova znanja. Navest

¢emo ovdje neke od njih:

,, - Gramaticki, pravopisno i stilski ispravno;
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- Izbegavati upitne recenice. Koristiti jasne zahteve sa glagolom (Npr: Ne
“Kako radi parna turbina?”, ve¢ “Opisi nacin rada parne turbine”);

- Formulisati zahtev u skladu sa o¢ekivanim odgovorom (Npr. ako se trazi
opis, ne ocekivati objasnjenje);

- Koristiti reci poznate ucenicima;

- Koristiti precizne, kvantitativne odrednice. lIzbegavati uopStene i
kvalitativne;

- Formulisati iskaze drugacije od udzbenika;

- Izbegavati negacije, ili ih jasno oznaditi,

- Dobro graficki dizajnirati (preglednost, Citljivost, prostor za odgovor);

- llustracije: samo ako su deo zadatka (jasne i vidljive);

- Medusobno nezavisni zadaci (odgovor na jednom ne uti¢e na drugi);

- Ne postavljati zamke kojima se mere sposobnosti, a ne znanje;

- Ne traziti ono Sto uCenik ne zna, ve¢ $to zna;

- Ne postavljati trivijalne zadatke;

- Ispitivati jasno definisane i nau¢no verifikovane sadrzaje;

- Dati sve potrebne elemente za reSavanje zadatka;

- Urediti nizove po slozenosti ili sli¢nosti.“ (Radovi¢, 2015)

Elektronski testovi znanja su testovi znanja koji se kreiraju i primjenjuju uz
upotrebu racunarskog sistema. Oni povecavaju mogucnosti testiranja ucenika u
pogledu objektivnosti, efikasnosti i interaktivnosti. ,,U sluéaju da se koristi kao
zamena za test "papir i olovka", e-test daje znacajne prednosti, kao $to su:
jednostavniji proces sastavljanja testa; jeftiniji proces (gledano na srednje
rokove); mogucénost nasumi¢nog (random) generisanja zadataka, Cime se
redukuje mogucénost prepisivanja; moguénost automatskog ograni¢avanja
vremena za rad; prikaz uspeha na testu odmah nakon zavrSetka; smanjena
verovatnoca gresSke pri bodovanju i ocenjivanju; mogucnost generisanja razlicitih
izveStaja o testiranju, kao 1 pracenje statistike kako ucenika, tako i zadataka

(njihove resivosti), odnosno kompletnih testova...“ (Milosevi¢ M. , 2011)

24.1.1. Primjer elektronskog testa znanja

Kao primjer e-testa znanja uzet je test sa pitanjima iz lekcije ,,Djelovi
namaza“ iz islamske vjeronauke za osnovnu skolu.
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Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 1 od 12

Od cega se sastoji svaki namaz?

\ @

Evilmtion Versicn
Do Not Disribate

Slika 14. Pitanje oblika eseja

Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 1 od 12

Od cega se sastoji svaki namaz?

4
(0 poena)

( Dalje \

Pitanja na koja se odgovara ispisivanjem dugog odgovora ne provjerava kompjuter. Uporedite Vas odgovor sa

onim $to je napisano u knjizi.

\‘ /
Q i~

. Evalmtin Versica
Do Not Distribae

{ Dalje )

Slika 15. Prikaz povratne informacije za pitanje oblika eseja

71



Dijelovi namaza - Provjera znanja

Pitanje 2 od 12

Spojite nazive namaskih ruknova sa njihovim znacenjem:

Iftitahi-tekbir
Kijam

Kiraet

Ruku'
Sedzde

Kadei-ehire

|

Ucenje Kur'ana u namazu
Poslieden;] sjedenje u namazu
Stajanje u namazu

Pocetni tekbir

Naklon u namazu

Spustanje lica na tle u namazu

Eralwion Version
Do Not Distritze

Slika 16. Zadatak povezivanja

Dijelovi namaza - Provjera znanja

Pitanje 2 od 12

Spojite nazive namaskih ruknova sa njihovim znacenjem:

Iftitahi-tekbir
Kijam

Kiraet

Ruku'
Sedzde

Kadei-ehire

Pocetni tekbir

Stajanje u namazu

Ucenje Kur'ana u namazu
Naklon u namazu

Spustanje lica na tle u namazu

Poslieden;j sjedenje u namazu

QOd mogu(:ih1\), Vi ste osvojili10 [
|

Pocetni tekbir

Stajanje u namazu

Ucenje Kur'ana u namazu
Naklon u namazu

Spustanje lica na tle u namazu
Poslieden;j sjedenje u namazu

Q! -

Enlwtia Vorsa
Do Not Distritete

( Dalje )
\ o/

Slika 17. Prikaz povratne informacije za zadatak povezivanja
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Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 3 od 12

Poredaijte dijelove namaza po redoslijedu obavljanja.
Iftitahi-tekbir
Ruku'
Sedzde
Kadei-ehire
Kiraet
Kijam \

\ \ o@~

Eralwmtim Veroos
Do Not Distrivze

Slika 18. Zadatak uredivanja

Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 3 od 12

Poredaijte dijelove namaza po redoslijedu obavljanja.

Iftitahi-tekbir  Iftitahi-tekbir

Kijam Kijam
Kiraet Kiraet
Ruku' Ruku'
Sedzde Sedzde
Kadei-ehire Kadei-ehire \
\
Od mogu(:ih1‘ , Vi ste osvojili10 4 Q b

Erdmtia Versioa
Do Not Distrize

Slika 19. Prikaz povratne informacije za zadatak uredivanja
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Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 4 od 12

Sta je iftitahi-tekbir?

Upisite svoj odgovor: ||
(10 poena)
Q £
! Evslwmta Versoa
Do Not Distritaze
ﬁ ™
( Dalje )
Slika 20. Zadatak dopunjavanja
Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 4 od 12
Sta je iftitahi-tekbir?
Vas odgovor:pocetni tekbir
(10 poena)

Tacno

Odgovori koji se mogu prihvatiti:Pocetni tekbir sa kojim pocinjemo namaz, Pocetni tekbir, Pocetni tekbir u namazu,
Pocetni tekbir s kojim stupamo u namaz, Pocetni tekbir sa kojim pocinjemo namaz, Pocetni tekbir, Pocetni tekbir u
namazu, Pocetni tekbir s kojim stupamo u namaz

\ 2

Eralmi Versen
Do Not Darivzs

Dalje

Slika 21. Prikaz povratne informacije za zadatak dopunjavanja
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Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 6 od 12

Sta znadi kiraet?

Stajanje u namazu

Ucenje Kur'ana prilikom stajanja u namazu
Posljednje sjedenje u namazu

Naklon u namazu

(10 poena)
‘ \
\ m%“
Evalwtion Version
Do Not Datritze
4 Dalie 7
Slika 22. Zadatak viSestrukog izbora sa jednim ta¢nim odgovorom
Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 6 od 12
Sta znaéi kiraet?
Stajanje u namazu
o Ucenje Kur'ana prilikom stajanja u namazu v
Posliednje sjedenje u namazu
Naklen u namazu
(10 poena)
Tacno
: "‘»‘
| D
Ervalmtim Verson
Do NotDaribze.
( Dale )

Slika 23. Prikaz povratne informacije za zadatak viSestrukog izbora sa jednim ta¢nim
odgovorom
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Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 7 od 12

Sta uéimo na ruku'u?
SUBHANE RABBIJE-L-A'LA

ALLAHU EKBER
SUBHANE RABBIJE-L-'AZIM

(10 poena)
\
\i
\ 4 ]
Evslwsio Vercon
Do Not Ditrize
Dalje
Slika 24. Zadatak visestrukog izbora sa viSe ta¢nih odgovora
Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 7 od 12
Sta uéimo na ruku'u?
SUBHANE RABBIJE-L-A'LA
s ALLAHU EKBER %
s SUBHANE RABBIJE-L-'AZIM v
(10 poena)
I l Odgovor nije potpuno tacan
| )
Ervdmtion Version
Do Not Dissritese
( Daje )

Slika 25. Prikaz povratne informacije za zadatak viSestrukog izbora sa vise ta¢nih
odgovora
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Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 12 od 12

Ukoliko zaboravimo izvrsiti jednu sedZdu, da li nam je namaz ispravan?

Da
Ne

Evalmtian Version
Do Not Dmritnte

Slika 26. Pitanje alternativnog izbora

Dijelovi namaza - Provjera znanja
Pitanje 12 od 12

Ukoliko zaboravimo izvrsiti jednu sedZdu, da li nam je namaz ispravan?

Da
e Nev

Tacno

Evalwtion Vorsion
Do Not Distrinte

(10 poena)

Dalje

(10 poena)

S
( Dalje )

Slika 27. Prikaz povratne informacije za pitanje alternativnog izbora
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Dijelovi namaza - Provjera znanja

Zavrsni izvjestaj:

\agi poeni Vasi poert (u procentime)
50 83%

Maksimaian Droj poens je QOsvejenl poent

60 50%

Rezuitat testa:

Prosli ste

Fonxa

Prosli ste provjeru znanja.

’; Q‘%..

Ervalmsia Vercon
Do Not Dutrivas

Slika 28. Prikaz rezultata rjeSavanja e-testa
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3. Infrastrukturne osnove e-obrazovanja

Pojam infrastruktura predstavlja sloj ispod u odredenoj strukturi, temelj za
razvoj i primjenu konkretnog sistema. Kod e-obrazovanja to je tehnoloska
podrska realizaciji programa e-kurseva u vidu hardvera, komunikacionih uredaja
i softvera. ,,Tehnoloska infrastruktura mora posedovati neophodan kapacitet koji
¢e podrzati zahteve koje e-uCenje iznova potrazuje u skladu sa napretkom
interneta, mora biti fleksibilna da bi podrzala konstantno uvecavanje korisnika,
takodje mora bitii stabilna da bi obezbedila visok stepen mogucénosti i opcija za
ucenike, mora obezbediti potpunu otvorenost sistema, tehnike i oruda da bi pruzili
ucenicim amoguénost da na osnovu koriS¢enja raznih komponenti dodu do
zeljenog reSenja, 1 na kraju mora pruziti bezbednost da bi zastitila korisnike i sam
sadrzaj sistema.“ (Pej¢i¢-Tarle, Ci¢evi¢, Davidovié, Petrovié, & Bojkovi¢, 2007).
U Sirem smislu rije€i, infrastruktura e-obrazovanja ukljucuje i ljudske resurse koji

uéestvuju u kreiranju e-materijala, isporuci i podrsci realizaciji e-kursa.

Infrasturktura za e-ucenje, kao jednu od bitnijih karakteristika, posjeduje
modularnost. Moduli su manji dijelovi koji zajedno ¢ine jednu cjelinu, a mogu se
odvojeno dodavati ili mijenjati. Moduli, kao nezavisni elementi, objedinjuju se u
jednu cjelinu koja ¢ini okruZenje za e-ucenje. Modularnost je svojstvo koje
olaksava modifikaciju sistema za e-obrazovanje zamjenom modula i njihovim
efikasnim povezivanjem unutar sistema. U literaturi se opisuju sljede¢i moduli
sistema za e-ucenje:

- Infrastrukturni modul — hardverska, komunikaciona i softverska
infrastruktura sistema za e-ucenje;

- Modul alata za e-uc¢enje — softverski alati i servisi koji se koriste za razvoj
okruZenja za e-ucenje;

- Modul za administriranje — omogu¢ava administriranje sistema za e-
ucenje vezano za razvoj i upravljanje okruzenjem za e-ucenje;

- Modul instrukcionog interfejsa — ugradnja nastavnog materijala u sistem
za e-ucenje, pomocu instrukcionog dizajna, zajedno sa metodama i
procedurama koje omogucavaju efektivnu interakciju ucenika i sistema;

- Modul obezbjedenja kvaliteta — obezbjeduje evaluaciju i ocjenu kvaliteta

okruZenja za e-ucenje.
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Infrastruktura okruZenja za e-uCenje objedinjuje hardver, softver i
komunikacione tehnologije. Hardver obuhvata e-learning server, personalne
racunare, printere, skenere i druge periferne uredaje - najcesce su to audio i video
uredaji koji se koriste za kreiranje i upotrebu multimedijalnih nastavnih
materijala. Softver ¢ine programski alati za ucenje, testiranje i upravljanje
elektronskim nastavnim materijalom. Komunikaciona komponenta je
kombinacija hardvera i softvera koja omoguc¢ava komunikaciju medu raCunarima
1 programima koji u¢estvuju u procesu e-obrazovanja. To su mrezni kablovi,
ruteri, svievi, modemi i drugi uredaji racunarskih mreza, u dijelu
komunikacionog hardvera, i mrezni operativni sistemi, Internet i drugi mrezni
softverski alati.

Ova se infrasturktura moze razloziti i na druge elemente, ako se posmatra
sa stanoviSta razvoja. Tu se uzimaju u obzir pedagoski ciljevi kursa i potrebe
primjene teorija uenja tokom e-obrazovanja. ,,U idealnoj situaciji ciljevi u€enja
(I) prenose se u sadrzaj programa, resurse i pristup procesim aucenja i pouc¢avanja
koji ¢e omogufiti studentu da dostigne Zeljene ciljeve. Nakon detaljnog
promisljanja osnovnih parametara, tim za razvoj programa (II) preuzima
odgovornost za prijenos teorije i ciljeva u program i kreiranje funkcija za online
ucenje sustava za upravljanje uc¢enjem (LMS)(III) koji je povezan s knjiznicom i
drugim digitalnim resursima (IV), vezanim uslugama (V) i studentskim
informacijskim sustavom (SIS) (VI) na zasti¢enom serveru (VII) na kojemu se
radi provjera prijava studenata.” (Davis, 2004). Dakle, sa stanovista razvoja,
infrastrukturu e-ucenja Cine: ciljevi u€enja, tim za razvoj nastavnog programa,
sistem za upravljanje ucenjem (LMS), e-biblioteka, e-servisi, studentski
informacioni sistem i server sa obrazovnim softverom.
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3.1. Platforma za e-obrazovanje

Da Dbi se sproveo proces e-obrazovanja neophodno je obezbijediti
dostupnost nastavnim sadrzajima, njihovu upotrebu, kontrolu procesa e-ucenja,
evaluaciju, komunikaciju ucesnika i sl. Sve to omogucava platforma za e-
obrazovanje.

,Platforma sistema za elektronsko ucenje obuhvata:

- e-learning arhitekturu,

- e-learning hardversko okruzenje,

- e-learning softversku paltformu/proizvode,

- operativni sistem,

- web servere,

- baze podataka,

- LMS/LCMS sisteme,

- softversko okruzenje za razvoj elektronskih sadrzaja,

- softverske alate za kolaborativni rad i e-konsalting,

- softverske alate za testiranje i evaluaciju.” (Krneta, 2010)

Platformu za e-ucenje ¢ine hardverska i softverska platforma.

3.1.1. Hardverska platforma

Hardverska platforma podrazumijeva server, terminale sa prate¢im
uredajima i komunikacione kanale. Tu spadaju e-learning server, multimedijalni
terminali, multimedijalni uredaji (audio i video), multimedijalne ucionice,
hardversko okruzenje za razvoj e-kurseva i ICT infrastruktura. U literaturi se
mogu naci graficki prikazi strukture hardverske platforme za e-ucenje. Jedan od
njih ¢emo predstaviti ovdje.
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Slika 29. Struktura hardverske platforme sistema za e-obrazovanje

Izvor: Krneta, R. (2010). Pojam infrastrukture za e-ucenje. Standardizacija. (materijal za master
akademske studije, studijski program za e-ucenje). Preuzeto 8. 11 2010 iz e-lab.tfc.kg.ac.rs:
http://itlab.ftn.kg.ac.rs/moodle/

Hardver koji se koristi u sistemima e-obrazovanja treba da ima optimalne
karakteristike. S jedne strane mora zadovoljiti zahtjeve realizacije e-kursa, a s
druge je nepotrebno da bude napredniji i1 skuplji (za nabavku i odrZavanje) od
zahtijevanog. Mnogi faktori uti¢u na odredivanje karakteristika hardvera: tip
podataka koje sistem koristi, broj polaznika kursa, nacin distribucija materijala,
nacin testiranja i sl. Na osnovu tih faktora ,,mogu se odrediti sledece karakteristike
kao bitne za optimalno funkcionisanje sistema:

1. procesorska snaga dispecerskog servera,
koli¢ina radne memorije dispecerskog servera,
procesorska snaga aplikativnog servera,
koli¢ina radne memorije aplikativnog servera,
broj potrebnih aplikativnih servera,
procesorska snaga servera baze podataka,

koli¢ina radne memorije servera baze podataka,
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8. Dbroj potrebnih servera baze podataka,

9. propusna mo¢ komunikacionih kanala izmedu dispecerskog servera i
klijentskih terminala,

10. propusna mo¢ komunikacionih kanala izmedu aplikativnog servera i
klijentskih terminala,

11. propusna mo¢ komunikacionih kanala izmedu aplikativnog servera i
servera baza podataka.” (Simi¢ & Jevremovié, 2007)

Kada se radi o e-obrazovanju, nezaobilazna tema su i videokonferencije.
One se koriste za udaljenu komunikaciju ucesnika nekog sastanka, konferencije
ili e-kursa. Prenos podataka, uglavnhom multimedijalnih, obavlja se po
protokolima propisanim standardima. O ovome ¢emo govoriti u poglavlju o
standardima u e-obrazovanju. Ovdje ¢e viSe rijeci biti o hardverskoj opremi koja
omogucava realizaciju video konferencija u obrazovne svrhe. One omogucavaju
predavanja i konsultacije na daljinu u realnom vremenu, kao i podjelu aplikacija
1 dokumenata medu ucesnicima.

Prvi ozbiljni sistemi za realizaciju videokonferencija zahtijevali su uredenje
sale za konferenciju i nazivaju se integralni sistemi. U salama su postavljani
kamera, mikrofoni, zvucnici, koder i ostala oprema za snimanje i emitovanje
predavanja. Tu su 1 monitori koji omogucavaju pracenje predavanja ucesnicima
koji su prisutni u samoj sali. Predavanja se mogu pratiti i na daljinu. Ovaj sistem
omogucava interakciju izmedu predavaca i velikog broja polaznika kursa, a
komunikacija je vise formalna. Napredniji sistemi su prenosivi sistemi. Kod njih
sva oprema je montirana na prenosivo postolje, pa su fleksibilniji po pitanju
veli€ine grupe polaznika 1 prostorije u kojoj se realizuje video konferencija. Ipak,
to zahtijeva ponovno povezivanje opreme sa prenosnim kanalima pri svakom
premjestanju. Na postolju je postavljen monitor koji je dovoljno veliki da ga vide
svi ucesnici konferencije. Na monitoru se nalazi kamera koju profesor kontrolise
1 odreduje Sta da snima u kojem trenutku. Pokretljivost predava¢a dodatno
povecavaju bezi¢ni periferni uredaji. U ormaricu ispod monitora se nalazi kodek
koji je povezan sa monitorom i kamerom, a bezi¢nim putem i sa ostalim
periferijama. On procesuira podatke koji se prenose na daljinu. Fleksibilnost je
glavna karakteristika prenosivih sistema. Razvoj IT-a i bolje mogucénosti
povezivanja racunara u ethernet ili internet mrezu, rezultirali su postavljanjem
desktop sistema za odrzavanje videokonferencija. Najjednostavniji oblik ovog
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sistema koristi kompjuter na koji su povezani kamera, mikrofon i zvucnici i
instaliran softver za kodiranje i dekodiranje informacija koje se prenose. Podesni
su za upotrebu od strane pojedinaca ili malih grupa. Daju moguénost dijeljenja
dokumenata i njihovog uredivanja tokom trajanja videokonferencije. Jeftin je i
zato omogucava Siroku upotrebu, narocito zato jer ukljucuje upotrebu personalnih
kompjutera.

Pojedinacno ¢emo opisati najvise koristenu opremu kod videokonferencija.
Tu spadaju:

- kodek (codec) — uredaj za kodiranje/dekodiranje,

- audio/video intefrejs — povezuje PC sa kamerom, mikrofonom,
zvucnicima i displejem,

- komunikacioni interfejs — povezuje PC sa mrezom.

< e | |
amera
_ -~
Mikrofon \5 Audio/video Komunikacion }
] . Kodek - . Mreza
Zvuénici interfejs i interfejs
Displej /

llustracija 1. Oprema za videokonferenciju

Da bi se velika koli¢éina audio i1 video signala proizvedenih na
videokonferenciji efikasno prenosila kroz mreZu potrebno ih je kompresovati i
dekompresovati. Tu funkciju obavlja kodek (codec). On moze biti hardverski
uredaj (audio i video kartica u kompjuteru) ili softverski alat. Kodek koristi
odredene standarde za kompresiju 1 dekompresiju.

Audio kartica ima funkciju kodeka. Ona prihvata zvuk u obliku analognog
signala i pretvara ga u digitalni signal, pogodan za obradu od strane kompjutera.
Takode digitalni signal konvertuje u analogni, kako bi se emitovao na zvu¢nicima.
Bitno je da kartica obezbjeduje full duplex (istovremeni dvosmjerni) mod prenosa
zvuka. Tako se eleminiSu problemi u prenosu zvuka poput eha, Suma i mijeSanja
zvuka. Mikrofoni mogu biti razliitog tipa i kvaliteta. U salama za

videokonferenciju moze biti postavljeno vise mikrofona koji se usmjeravaju tako
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da obezbijede Sto kvalitetniji zvuk. Mikrofonski sistemi sadrze mikrofonsku
centralu koja pruza nekoliko modova rada. Izlaz iz mikrofonske centrale se preko
tonskog pulta dalje vodi do videokonferencijskog uredaja. Ako predavac sjedi za
kompjuterom, moze koristiti jeftini stoni raCunarski mikrofon. Nedostatk
upotrebe ovakvih mikrofona jeste §to proizvode zvuk slabog kvaliteta, a vec¢ina ih
ne podrzava full duplex mod. MozZe se koristiti i headset, sluSalice sa mikrofonom.
Postoje 1 grudni mikrofoni koje predavac nosi negdje na odjeci i oni omogucavaju
dobru pokretljivost. Zvucnici reprodukuju zvuk koji se proizvodi na udaljenoj
lokaciji i prenosi se komunikacionim kanalima do ucesnika videokonferencija.
Oni mogu biti razli¢itog kvaliteta i obezbjedivati razlicit kvalitet zvuka. U desktop
sistemima Cesto se koriste slusalice. Ipak, kvalitet zvuka zavisi od kompletnog
sistema koji ¢ine audio kartica, mikrofoni i zvucnici ili sluSalice. Sa porastom
kvaliteta audio uredaja raste 1 kvalitet zvuka, ali 1 cijena odrzavanja
videokonferencije. Naravno, jednako bitan je i uticaj kvaliteta kanala za prenos
zvuka.

Video kartica predstavlja nekad video interfejs. Ona pihvata zivu sliku sa
kamere, ako je potrebno konvertuje je u digitalni signal, i prosleduje je racunaru
na obradu. Nakon obrade, procesor predaje sliku video kartici da je proslijedi
displeju koji posmatraju ucesnici videokonfrencije koji se nalaze u sali ili video
konferencijskom uredaju od kojeg dalje putuje na udaljenu lokaciju. Kamera ima
veliku vaznost u kvalitetu slike kod videokonferencija. Najjeftinije kamere su web
kamere koje daju jednodimenzionalnu sliku. Kvalitetnije od njih su dokument
kamere koje daju dvodimenzionalni ili trodimenzionalni prikaz slike. Najbitniji
element kod kamere jeste senzor slike koji snima slike u vremenskom intervalu.
Broj slika u sekundi se krec¢e od 25 do 30, Sto daje realistican video snimak.
Senzor regulise i rezoluciju video snimka, koja predstavlja broj tacaka u kojima
se na displeju prikazuje slika po Sirini 1 visini, npr. 640x480 tacaka za web
kamere. Upotrebljavaju se dva tipa senzora: CMOS i CCD. CMOS senzor imaju
jeftinije kamere. On daje dobar kvalitet slike, ali slabo obraduje boje i osvetljenje.
Zato boje izgledaju mutno i izobli¢eno, a podeSavanje kontrasta je oteZano.
CMOS kamere su vrlo osetljive i na kvalitet svetla u sali. Bolje kamere, koje su
ujedno i visestruko skuplje, posjeduju CCD senzore i shodno tome daju bolje
snimke, viSe podeSavanja za prilagodavanje svakom prostoru.Kamere za
videokonferenciju mogu imati posebne opcije upravljanja, autofokus itd. Najbolje
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rezultate daju kamere koje imaju moguénosti kontrole u tri ose, PTZ (Pan-Tilt-
Zoom) kamere.

Realizacija videokonferencije se prati na displeju. Za ucesnike u sali
najcesce se koriste videoprojektori ili interaktivne-pametne table (smart board), a
udaljeni korisnici naj¢esce prate sliku na monitorima svojih kompjutera. Pametne
table omogucavaju kontrolu pomocu dodira (touch-sensitive). Upotrebom prstiju
ili specijalizovanih olovki mogu se kontrolisati aplikacije racunara, pisati biljeske,
pomerati dijagrami i slike, reprodukovati video materijali i saCuvati promjene
izvrSene nad dokumentima. Tabla se povezuje sa kompjuterom pomoéu USB
kabla, a akcije se izvode na samoj tabli. Table sadrze senzore osjetljive na dodir
ili infracrveni senzor. U slu¢aju IC senzora, jedan se nalazi u tabli, a drugi u olovci
kojom se izdaleka salje signal tabli. Interaktivne table bi primjenu mogle naci u
Skolskoj nastavi hibridnog tipa, koja predstavlja kombinaciju tradicionalnog

ucenja i e-ucenja, ukoliko bi cijene postale prihvatljivije za obrazovne ustanove.

Nekada su audio i video interfejs objedinjeni u vidu capture Kartice.
Capture kartice imaju zadatak da audio i video signal datog izvora preuzmu i
prevedu u format koji jepogodan za kasniju reprodukciju. Ove kartice mogu biti
izvedene u obliku interne kartice ili kao spoljni uredaji, koji se povezuju preko
USB-a.Capture kartice posjeduju odgovarajuée prikljucke za video, odnosno
audio signale. Uglavnom su to S-Video i kompozitni prikljuéci za video i RCA
prikljucci za zvuk.

3.1.2. Softverska platforma i LMS

Softverska platforma za elektronsko uéenje obuhvata:

- operativni sistem kao podrsku softverskim proizvodima za e-ucenje, i
- softverske proizvode (LMS/LCMS sistem, baza podataka, sistem za
kolaborativni rad, itd.),
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Slika 30. Struktura softverske platforme sistema za e-obrazovanje

Izvor: Krneta, R. (2010). Pojam infrastrukture za e-ucenje. Standardizacija. (materijal za master
akademske studije, studijski program za e-ucenje). Preuzeto 8. 11 2010 iz e-lab.tfc.kg.ac.rs:
http://itlab.ftn.kg.ac.rs/moodle/

U sustini, LMS upravlja nastavnim sadrzajima smjesStenim na serverima i
vr$i njihovo prikazivanje na monitorima uc¢esnika u e-kursu preko Web browsera
(Gogle Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer i dr.). Tu su i drugi softverski
alati koji daju podrsku LMS-u, poput email servisa i sistema za upravljanje
bazama podataka (DBMS — Database Management System).

LMS (Learning Management System) se namec¢e kao glavni subjekt koji
¢ini softversku platformu za e-obrazovanje. To je sistem za upravljanje e-kursom.
On upravlja aktivnostima u okviru kursa i prati ih. ,,On omogucava isporuku
sadrzaja za ucenje, njegovo pracenje, izveStavanje 1 administriranje sadrzaja
ucenja, pracenje napretka polaznika, medusobnu komunikaciju mentora i
polaznika i studenata medusobno. Funkcije LMS-asu: prijava i naplata, testiranje,
upravljanje procesom, korisnicke funkcije, monitoring i pratenje 1
administratorske funkcije.” (Pelosevi¢, 2010). Srodan pojam je LCMS (Learning
Content Management System). Njegov zadatak je da kreira nastavne sadrzaje za
e-kurs 1 upravlja njima. U novije vrijeme ve¢ina LCMS-ova sadrZi u sebi osobine
LMS-a, tako da su ova dva sistema objedinjena. Primjer takvog sistema jeste
Moodle.
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U jednom master radu (Pordevi¢, 2012) vrSeno je poredenje nekih
najpoznatijin L(C)MS-ova. Rezultate tog poredenja iskoristili smo kao vodi¢ za
izbor LMS-a koji ¢emo koristiti za potrebe naSeg istrazivanja. LMS-ovi za koje
je vrSena uporedna komparacija su: Moodle, Blackboard Learning System
Vista,ILIAS, CCNet, JoomlaLMS, OLAT, Claroline, ATutor i eFront. Poredenje
se vrsi na osnovu najbitnijih funkcionalnih i tehnickih karakteristika sistema, kao
Sto su: rad na nivou diskusija i upravljanje istim, slanje internih e-mail poruka,
hronoloska struktura dogadaja, administrativni alati, mogucnosti kreiranja testova
I broj sistema na kojima moze da radi. Ispitivanja su vrSena uz pomoc¢ softverskih
alata, poput EduTools Summative Decision Tool, koji ima automatizovane nacine
poredenja LMS-ova, i1 kroz lino ocenjivanja zastupljenosti pojedine
karakteristike u svakom LMS-u od strane korisnika. Moodle je sistem koji, po
ovim ispitivanjiima, ima najbolje karakteristike, pa je on uzet kao LCMS koji je
koriSten za kreiranje e-kursa za potrebe istrazivanja opisanih u ovoj knjizi. ,,Na
osnovu vecéeg broja istrazivanja, moze se zakljuciti da Moodle predstavlja jednu

od najprihvacenijih platformi u svom segmentu.” (Vujin, 2012)

Kriterijumi za izbor najboljeg LCMS-a se postavljaju u zavisnosti od
zamiSljenog koncepta e-obrazovanja koje se planira realizovati. Ako se radi o
kombinaciji elektronskog i tradicionalnog obrazovanja, onda se glavni znacaj
pridaje kolaboraciji. Kada se sprovodi e-obrazovanje u potpunosti onda se
prioritet daje upotrebljivosti nastavnih sadrzaja i ostalih resursa za uéenje. Za oba
tipa ucenja bitno je prac¢enje napretka ucenika. Generalno uzeto, kriterijumi za
izbor najboljeg LCMS-a su sljededi:

- Sadrzajni i pedagoski aspekti
* samostalnost uCenika u radu,
* pruzanje povratnih informacija o sprovedenim aktivnositma,
* podrska raznim didakti¢kim metodologijama,
* mogucénost provjere znanja i pracenja napretka ucenika u svim
aktivnostima,
» podrska za razli¢ite formate nastavnih sadrzaja,
» podrska kolaboracije, 1
* standardizovanost.
- Tehnicki aspekti

* podrzanost od strane operativnih sistema,
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* hardverski zahtjevi za upotrebu LCMS-a,
« user-friendly nivo interfejsa,
* nivo lahkoce koriStenja i administriranja.
- Troskovi
« cijene licenci,

* nadogradnja i odrzavanje.

Ne treba zaboraviti standarde na kojima se zasnivaju LCMS-ovi. Najvise
opisivan u literauri jeste SCORM. On kao osnovnu jedinicu materijala za ucenje
koristi dijeljeni objekat sadrzaja (SCO — Sharable Content Object). U e-kursevima
to je jedna lekcija, kao zaokruzena cjelina. O SCORM-u ¢e biti rijeci u pogavlju
o standardizaciji e-obrazovanja.

3.1.2.1.  Primjeri LCMS-ova

Primjeri najée$¢e koristenih L(C)MS-ova su: Moodle, ATutor, Claroline
iBlackBoard. Neki od njih su otvorenog koda (Open Source), a neki su
komercijalni.

Moodle

,Moodle je aplikacija, odnosno softverski paket ¢ija je osnovna namena
izrada i odrzavanje on-lajn kurseva.” (Vignjevi¢, 2009). On predstavlja platformu
za e-ucenje koja je dizajnirana tako da omoguc¢ava nastavnicima, polaznicima i
administratorima kreiranje personalnog okruzenja za ucenje, koje je stabilno,
sigurno 1 ima dobru sposobnost integrisanja u mnoga okruzenja. Moodle je
besplatan OpenSource softver. Razvijen je u PHP-u, koji je takode iz kategorije
OpenSource softvera. Kursevi razvijeni u Moodle-u koriste se kao Web sajtovi,
pomo¢u Web browsera, pa ga nazivamo 1 Web CMS. Koriste¢i Moodle,
nastavnici i profesori mogu lahko izgraditi bogate web-based kurseve. Kursevi se
sastoje od niza lekcija, a ukljucuju aktivnosti kao $to su testovi, ispitivanja,
istrazivanja i projekti. Prisutni su i socijalni elementi koji podsticu interakciju i
grupni rad izmedu studenata, poput foruma, radionica, pri¢aonica itd.

Ime Moodle predstavlja akronim rijeci koje ga opisuju: Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment. Ideju za razvoj Moodle-a dao je

australijski istraziva¢ Martin Dougiamas u svojoj doktorskoj disertaciji. Danas iza
projekta Moodle stoji nezavisna kompanija Moodle Pty Ltd, sa sjediStem u Perth,
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Australija, koja se jo$ naziva i Moodle HQ (moodle.com/hg). Moodle je rasiren
kao platforma u e-obrazovanju u cijelom svijetu i postoji velika zajednica
(Community) koja radi na njegovom poboljSanju. Statisti¢ke podatke o raSirenosti
upotrebe Moodle-a da¢emo u tabelarnom prikazu ispod, preuzetom sa Moodle-
ovog zvani¢nog sajta. (Moodle, Moodle Statistics, 2016)

Registered sites

Counftries

Courses 9,371.226
Users 82,404,328
Enrolments 239,231,870
Forum posts 167.2159.071
Resources 85,251,741
Quiz questions 415,013.080

Slika 31. Tabelarni prikaz Moodle-ove statistike o upotrebi

Izvor: Moodle, C. (2016). Moodle Statistics. Preuzeto 18.2.2016. iz moodle.net:
https://moodle.net/stats/

U Srbiji je Moodle takode veoma zastupljen. Pomocu internet pretraZivaca
moze se naci veliki broj Moodle platformi koje koriste univerziteti, npr.:

- Prirodno-matematicki fakultet Univerziteta u Novom Sadu:ePMF -
Sistem za podrsku e-ucenjuhttps://moodle.pmf.uns.ac.rs

- Laboratorija za informacione tehnologije na Fakultetu tehnickih nauka
u Cacku Univerziteta u Kragujevcu: Sistem za elektronsko
ucenjehttp://itlab.ftn.kg.ac.rs/moodle

- Fakultet inZenjerskih nauka Univerziteta u Kragujevcu: FIN moodle
portalhttp://moodle.mfkg.rs

- Filozofski fakultet Univerziteta u Beogradu: Filozofski
fakultethttp://moodle.f.bg.ac.rs

- Univerzitet u Novom Pazaru: Sistem za e-ucenjehttp://d.uninp.edu.rs

Primjeri primjene Moodle-a u srednjim i osnovnim $kolama u Srbiji mogu
se naci u literaturi. Jedan naucnoistrazivacki rad govori o primjeni Moodle-a u
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osnovnoskolskom obrazovanju: ,,U prvom delu je prikazan nacin primene mudl
platforme za u¢enje na daljinu kroz hibridnu nastavu u tehni¢kom i informati¢kom
obrazovanju, koji autor primenjuje u proktele dve godine, u OS "Petar Lekovi¢"
u Pozegi.“ (Dikovi¢, 2014). U drugom radu vrseno je istrazivanje o moguénostima
uvodenja Moodle platforme u obrazovanju u srednjoj $koli: ,,Osnovni predmet
0VO0g istrazivanja sastoji se u proceni mogucénosti primene programske platforme
Moodle u Ekonomskoj $koli u Jagodini. Izvrs$ili smo istrazivanje anketiranjem 24
nastavnika i 76 uCenika navedene skole.* (Vuji¢ & Golubovi¢, 2008)

Moodle ima podrsku nekoliko svjetski poznatih institucija i organizacija.
,Kreirano je na desetine hiljada okruzenja za e-u¢enje globalno, ¢ime je Moodle
stekao povjerenje velikih i malih institucija i organizacija, ukljucujuci Shell,
London School of Economics, State University of New York, Microsoft i Open
University. Moodle u svijetu broji vise od 79 miliona korisnika u akademskoj
mreZi i preduzec¢ima, $to ga ¢ini najkoriStenijom platforma za ucenje na svijetu.*
(Moodle, About Moodle, 2016)

Mogucénosti koje Moodle pruza u upravljanju elektronskim kursevima su
Siroke. Sa stanovista kreatora kurseva i nastavnika njegove bitne karakteristike su
sljedece:

na jednom sistemu moze se postaviti veliki broj nezavisnih kurseva,

- ima dobru podrsku kolaboraciji i komunikaciji putem foruma, chat-a,
vikija i nekih drugih modula,

- podlijeze SCORM standardima, Sto omogucava uvoz standardizovanih
paketa,

- podrzava izradu e-testova sa raznim oblicima zadataka,

- mogu se pratiti sve aktivnosti polaznika kursa i ocjenjivati se njihov
uspjeh,

- postoji sistem za podeSavanje uloga ucesnika na kursu do nivoa
aktivnosti, a upravlja i grupama korisnika.

- podrzava viSe oblika autentifikacije korisnika prilikom pristupanju
sistemu (LDAP, POP3, NNTP),

- omogucava planiranje kursa pomoc¢u modula za raspored aktivnosti i
kalendar,

- radi sa ve¢ gotovim fajlovima,

- mozZe se kreirati rjeCnik pojmova,
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dobra Web podrska u vidu velikog broja besplatnih dodataka (plug-ins)
I on-line pomod¢i,

radi na operativnim sistemima UNIX/Linux, Windows i MacOS,
podrzava razli¢ite baze podataka, npr. MySQL, PostgreSQL, Oracle, MS
SQL.

Primjena SCORM standarda kod upotrebe Moodle-a daje dobre moguénosti
rada sa objektima sadrzaja. ,,Moodle se koristi da ukljuci aktivnosti i resurse
ucesnika preko mreze. Naime, neki SCORM paketi su bili izvezeni u Moodle.
Izvezeni SCORM paket sadrzi runtime API i model podataka, koji se koriste za
komunikaciju izmedu objekata sadrzaja iMoodle-a. Osim toga, SCORM paket
pruza slijed za navigaciju za vrijeme aktivnosti ucenja. SCORM paketi

omogucéuju nastavnicima da ukljue materijale razli¢itih formata, kao §to su
hipertekst Web stranice. Mogu ¢ak ukljuciti i dinamic¢ke informacije poput
testova, Java koda isimulacija. (Pablo, Candelas, & Jara, 2011)

Moodle zajednica jos istice sljedece osobine Moodle platforme:

Mocan skup alata za kolaboraciju koji osnazuju i ucenje i sam proces
nastave.

Jednostavan interfejs, sa drag-and-drop funkcijama®, i dobro
dokumentovani resursi,éine Moodle jednostavnim za upotrebu i
efikasnim u ucenju.

Moodle je Open Source softver, pod GNU General Public License.
Svako ga moze prilagoditi, proSiriti ili mijenjati za komercijalne i
nekomercijalne projekte, bez ikakvih naknada za izdavanje dozvola.
Uvijek je up-to-date, kontinuirano se prati njegovo KoriStenje i
poboljsava prema trenutnim i rastu¢im potrebama korisnika.
Moodle-ova visejezi¢nost osigurava da ne bude jezickih ogranicenja.
Moodle zajednica je zapocela prevodenje Moodle na vise od 120 jezika,
tako da korisnici mogu lako lokalizirati njihove Moodle stranice, zajedno
sa mnogim resursima, podrskom i diskusijama, na svom jeziku.

! Kod kompjuterskih grafickih korisni¢kih interfejsa, drag and drop je akcija u kojoj
korisnik odabira virtuelni objekat "hvatajué¢i" ga pokazivatem misa i povlaéenjem ga postavlja na
odredenu lokaciju ili na drugi virtualni objekat
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- All-in-one platforma za ucenje, koja sadrzi potpuno fleksibilan skup
alata za podrsku, kako kombinovanom ucenju tako i 100% online
kursevima. Alati obezbjeduju omogucavanje ili onemoguéavanje
osnovnih funkcija Moodle-a, kao i jednostavno integrisanje velikog
broja ugradenih funkcija, ukljucujuéi i spoljasnje kolaborativne alate kao
Sto su forumi, wikiji , chat i blogovi.

- Kao open-source softver, Moodle se moze prilagoditi individualnim
potrebama korisnika. Njegov modularni set i interoperabilni dizajn
omogucavaju programerima da kreiraju dodatke i integrisu spoljne
aplikacije za realizaciju specifi¢nih funkcija.

- Skalabilnost. Moodle podrzava potrebe i male grupe polaznika i velikih
organizacija. Zbog svoje fleksibilnosti i skalabilnosti, Moodle je
prilagoden za koriStenje u sistemima obrazovanja, firmama, neprofitnim
organizacijama i drugim zajednicama.

- Sigurnost. Obzirom na koli¢inu i privatnost korisni¢kih podataka,
sigurnosne kontrole u Moodle-u se stalno azuriraju i unaprjeduje se
zastita od neovlastenog pristupa, gubitka podataka i zloupotrebe. Moodle
se lako moze postaviti u licnom sigurnom oblaku ili na server sa dobrom
sigurnoscu.

- Upotreba bilo kada, bilo gdje i na bilo kojem uredaju. Moodle je Web-
based i moze mu se pristupiti s bilo kojeg mjesta u svijetu. Sa
podrazumijevanim Mobile-kompatibilnim interfejsom i
kompatibilnos$¢u sa vise Web-browsera (cross-browser compatibility),
sadrZzaj na Moodle platformi je lako dostupan i konzistentan u razlic¢itim
Web-browserima i uredajima.

- Podrzan od strane jake medunarodne zajednice. Projekat Moodle je
dobro podrzan od strane aktivnhe medunarodne zajednice i1 mreze
sertificiranih Moodle partnera. Zbog otvorene saradnje i podrske velike
zajednice, postizu se brze ispravke gresaka i poboljsanja, sa izdavanjem
nove verzije svakih Sest mjeseci.

O instalaciji Moodle-a i tehnikama pripreme kursa u Moodle okruzenju vise
¢emo rec¢i u poglavljima o koriStenim informatickim tehnologijama 1 o kreiranju
e-materijala.
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ATutor

ATutor je Open source softver za kontrolu elektronskih obrazovnih resursa.
Izradio ga je Univerzitet u Torontu (Univesity of Toronto). Sluzi kao platforma za
realizaciju e-kurseva. IzvrSava se u Web browserima. Njegova glavna pozitivna
karakteristika jeste to $to je osmiSljen da bude lak za upotrebu. ,,Administratorima
omogucava laku instalaciju, programerima koji Zele da dodaju nove
funkcionalnosti omogucava jednostavnu integraciju, a krajnjim korisnicima,
profesorima 1 studentima pruza jednostavan interfejs za postavljanje sadrzaja,
njegovu distribuciju i razmenu, i uc¢enje u veoma prilagodljivom, dinami¢nom
okruzenju.“ (Pelosevi¢, 2010)

Ovaj sistem zadovoljava SCORM standard, a to znali da moze da
razmjenjuje resurse sa drugim e-kursevima i da se lako instalira, odrzava i
nadograduje. Nivo dokumentovanosti sistema je solidan. Njegove bitne

mogucénosti kao LMS-a su sljedece:

- Kolaboracija koja se obavlja preko foruma, chat-a, vikija i internih email
adresa,

- Podrska za razmjenu standardizovanih jedinica po SCORM standardu,

- Preuzimanje (download) sadrzaja u formatu koji se moze koristiti oft-
line,

- Kreiranje e-testova znanja,

- Mogu¢énost nadogradnje novim modulima,

- PodrZanost od strane operativnih sistema UNIX 1 Windows,

- Podrzanost MySQL baze podataka.

Informacije 0 ovom LMS-u se mogu naé¢i na zvaniCnom sajtu
http://www.atutor.ca. Visejezicnost je svojstvo i ATutora. Sa sajta se mogu
preuzeti jezicki paketi za 20 jezika, a za joS 51 jezik su u izradi. Na sajtu se mogu

naci podaci o tome koliko procenata je za koji jezik trenutno prevedeno. (ATutor,
2016)

Claroline

Claroline je besplatan LMS i koristi se za online upravlanje e-u¢enjem. On
je Open Source softver i koristi se po pravilima GNU licence. Kreiran je u PHP-
u i koristi MySQL bazu podataka. Ime je dobio po rije¢ima Classroom on-line

(Onlajn wucionica), koje predstavljaju sustinu svrhe upotrebe Claroline-a.
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»Claroline je razvijen na IPM-u -Institut de Pédagogie universitaire et des
multimedias of the UCL, UniversitéCatholique de Louvain, a dalje se razvija u
saradnji IPM-a i ECAM-a; InstitutSupérieur Industriel iz Belgije. (Pelosevié,
2010). Koristi se preko Web browsera, a radi na operativnim sistemima Windows,
Linux 1 MacOS, kao i na bilo kojem drugom sistemu koji podrzava rad nekog
Web browsera.

Bitne karakterisitke su mu:

- Podrzanost od strane svih operativnih sistema koji podrzavaju rad Web
browsera,

- Pripadnost grupi Open Source softvera, Sto ga ¢ini besplatnim i
raspolozivim za nadogradnju,

- Jednostavnost instalacije i upotrebe,

- Ovlastenja na viSe nivoa, od administratora, preko nastavnika do
ucenika,

- Moguénost komunikacije putem foruma i blogova,

- Inreaktivnost sadrzaja e-kursa, i

- ViSejezicnost.

Claroline ima online podrsku u vidu velikog broja tutoriala. Punopravne
¢lanice (Full members) Claroline konzorcijuma su 9 obrazovnih institucija, a
pridruzenih ¢lanica (Associate members) ima 23. Vise informacija o ovom LMS-
u moze se naci na Internet lokaciji http://www.claroline.net. U jednom udzbeniku
iz 2012. godine nalazimo podatak da Claroline ,,platforma se koristi u vise od 80
zemalja Sirom sveta i na viSe od 30 jezika.” (GluSac, 2012, str. 109)

BlackBoard

BlackBoard Learning Management System se smatra najvise
upotrebljavanim LCMS-om iz grupe komercijalnog softvera. Informacije o
BlackBoard platformi za e-uenje mogu se nati na sajtu
http://www.blackboard.com/learning-management-system/blackboard-
learn.aspx. U literaturi se moze naci podatak o tome da je jo§ 2009. godine

»licencu za koris¢enje ovih softverskih paketa i usluga imalo vise od 1500
obrazovnih institucija visokog obrazovanja u svetu.“ (Vignjevi¢, 2009).
BlackBoard zadovoljava zahtjeve sljede¢ih standarda: IMS, SIF (Schools
Interoperability Framework), SCORM i NLN (The National Learning Network).
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Ovaj LMS koriste institucije koje Zele zaista profesionalno da se bave
elektronskim obrazovanjem. ,,Akcenat je stavljen na tri klju¢ne oblasti ove
platforme koje obuhvataju mnostvo alata koji olaksavaju upravljanje sadrzajem i
koriS¢enje istog: upravljanje sadrzajem kurseva,komunikacija i ocenjivanje.*
(Pelosevi¢, 2010). Upravljanje sadrzajem odnosi se na moguénost kreiranja
bogatog nastavnog sadrzaja, njegovo postavljanje u sistem, arhiviranje,
povezivanje 1 kontrolu navigacije kroz isti. Komunikacija moze biti asinhrona,
ona u kojoj se komunicira preko foruma i sadrzaji iz razli¢itih tema se mogu
povezati u jednu cjelinu; sinhrona, komunikacija preko chat-a i unutar virtualnih
ucionica; 1 grupni rad, odredena grupa moze komunicirati preko zajednickog
prostora za razmjenu podataka ili preko grupnog emaila servisa.

Navest ¢emo jo$ neke od osobina BlackBoard LCMS-a:

- Moguénost izvoza nastavnih materijala radi njihove off-line upotrebe,

- Postojanje velikog broja on-line tutoriala za upotrebu LCMS-a,

- Personalizovanost, koja omogucéava polaznicima kursa kreiranje licnih
Web strana, dokumenata i foldera,

- E-testovi sa razli¢itim oblicima zadataka,

- Kyvalitetno pracenje napredovanja studenata, sa opcijom generisanja
statistickih izvjestaja,

- Kompatibilnost sa mnogim standardima za razmjenu sadrzaja, a medu
njima su Microsoft LRN i SCORM,

- Podrzanost od strane operativnih sistema Windows i UNIX; i

- PodrZanost Oracle i MS SQL baza podataka.

3.2. Logicka arhitektura sistema za e-obrazovanje

Logicka arhitektura predstavlja standardizaciju sistema za e-obrazovanje.
Veoma je znacajno da materijali u e-obrazovanju budu kompatibilni sa razli¢itim
platformama, njihovim verzijama i operativnim sistemima za koje su razvijene.
To znaci uvodenje standarda. Bez standardizacije materijali koji se kreiraju u
jednoj obrazovnoj instituciji ne mogu se koristiti u drugoj, oni koji su kreirani za
odredenu platformu ne mogu raditi na drugim platformama. Nemoguénost
dijeljenja e-materijala umanjuje intenzitet i efekat primjene e-obrazovanja u

nastavnom procesu. Zato se doslo do ideje da treba definisati standarde po kojima
96



¢e se razvijati platforme za e-ucenje i kreirati materijali za e-ucenje. To bi znacilo
da ¢e svi materijali kreirani po ovim standardima raditi na standardizovanim
platformama za elektronsko ucenje. ,,Vodene ovom idejom, standarde su poceli
da prave IMS globalni konzorcijum za ucenje i Svetsko drustvo inzenjera
elektrotehnike 1 elektronike IEEE. Januara 1999. godine velike americke
organizacije "White House Office of Technology", "Department of Defense" i
"Department of Labor" su pokrenule Advanced Distributed Learning (ADL)
inicijativu Cija je uloga upravo standardizacija materijala za ucenje koja ¢e biti
opste prihvacéena.” (Microsoft, 2015)

IMS definisSe logicku strukturu sistema za e-obrazovanje. Nju ¢ine sljedeci
elementi:

1. Korisnici
- polaznici kursa, nastavnici i admnistratori.
2. Aplikacije
- korisnicki agent — sluzi da preko njega korisnici pristupaju servisima
sistema,

- alati — omogucavaju pristup raznim uslugama sistema.
3. Servisi
- servisi za ucenje (Learning/Education Services),
- servisi za podrsku (Support Services),
- digitalna skladista (Digital Repositories) ¢uvaju sadrzaje e-kursa u
formi standardizovanih paketa.
4. Komunikacije
- obezbjeduju transport informacija.

Elementi logic¢ke strukture sistema za e-obrazovaje mogu se izdijeliti na
slojeve. Tako dobijamo slojeviti model logicke arhitekture sistema. Po IMS-u,
zastupljeni su sljedeci slojevi:

- Aplikativni sloj (Application Layer)— pripadaju mu alati i aplikacije koje
omogucavaju izvrsavanje odredenih funkcija.

- Sloj aplikativnih servisa (Application Services Layer) — skup elemenata
koji mogu da pruzaju specificne usluge. Ovaj sloj Cini srz IMS-ove
specifikacije. Primer sloja aplikativnih servisa jeste LMS (Learning
Management System).
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- Sloj zajednickih usluga (Common Services Layer)— skup elemenata koji
Imaju zadatak pruzanja generickih usluga, koje koriste aplikativni
servisi. Npr. sistem autentifikacije.

- Sloj infrastrukture (Infrastructure Layer)—pripadaju mu servisi Kkoji
podrzavaju razmjenu podataka sa aspekta fizicke komunikacije,
razmjene poruka i sl.

Slojevi ostvaruju medusobnu komunikaciju preko tacaka pristupa uslugama
(SAP - Service Access Point). Svaki sloj ostvaruje komunikaciju preko SAP-ova
sa slojem iznad sebe. Izuzetak je Sloj aplikativnih servisa koji komunicira sa sva
tri preostala sloja. Slojeviti model logicke arhitekture sistema za e-obrazovanje
predstavicemo graficki na slici ispod.

Application
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llustracija 2. Slojeviti model logi¢ke arhitekture sistema za e-obrazovanje

Svrha odvajanja logic¢ke arhitekture sistema za e-obrazovanje na slojeve
jeste postizanje nezavisnih funkcionalnih jedinica koje ¢e se izvrSavati na
razli¢itim platformama, bez obzira kako je infrastruktura implementirana.
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4. InformaticCke tehnologije i alati
u e-obrazovanju

Cesto se naglasava upotreba informaciono-komunikacionih tehnologija u
obrazovanju. Jedan od razloga uspjesnosti primjene ICT u obrazovanju jeste
bliskost mladih generacija u dana$njem vremenu sa raunarima. Danas$nji ucenici
1 studenti ne znaju za zivot u kojem nema svakodnevnog susreta sa raCunarom.
,,Kako da nazovemo te nove studente danasnjice? Neki ih nazivaju N-[za Net]-
gen ili D-[za digitalna]-generacija. Najkorisniji naziv koji sam nasao bio je
Digitalni urodenici.Danasnji su studenti izvorni govornici digitalnog jezika
racunala, videoigrica i Interneta.” (Prensky, 2005). Zbog bliskosti digitalnih
generacija sa informatickim tehnologijama moguce je primijeniti veliki broj istih
u izradi raznovrsnih nastavnih materijala koji ¢e se koristiti u e-obrazovanju. U
drustvu Digitalnih urodenika nalaze se Digitalne pridoslice. To su oni koji su ucili
o nekim drugim, tradicionalnim nac¢inima poducavanja, pa se slabo snalaze u radu
sa raCunarom, ali su prinudeni da se upoznaju sa informaciono-komunikacionim
tehnologijama, u cilju bolje saradnje sa svojim ucenicima i efikasnijeg prenoSenja
znanja na njih. I jedni 1 drugi trebaju znati neSto o ICT. U ovom radu
predstavicemo najpoznatije alate i tehnologije u e-obrazovanju, a naglasak ¢emo

dati na one koriStene za kreiranje e-materijala za potrebe naSeg istrazivanja.

4.1. Web bazirane informatic¢ke tehnologije

Mnoge Web bazirane informaticke tehnologije mogu se primijeniti u
kreiranju nastavnih sadrzaja za e-obrazovanje. Neke se sre¢u u formi Web
aplikacija koje omogucavaju kreiranje e-materijala i upravljanje njime. Nazivamo
ih sistemima za upravljanje sadrzajem (CMS — Content Management System).
Jedan od najvise koristenih CMS-ova jeste Moodle. Druge tehnologije
omogucavaju kompletno kreiranje iznova Web sajtova koji sadrZze nastavne
materijale. Medu ovakve tehnologije spadaju HTML i CSS.

Pomenuc¢emo i Cloud Computing, kao novu tehnologiju koja se koristi
posredstvom Interneta. Autori u svom radu(Masud & Huang, 2012)ukazuju da
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sistemi za e-ucenje obi¢no zahtijevaju mnoge hardverske i softverske resurse, i
zakljuuju da su Cloud Computing tehnologije promijenile nacin na koji se
aplikacijama pristupa. Prema tome, sistem za e-ucenje zasnovan na Cloud
Computing infrastrukturi je izvodljiv i to u velikoj mjeri moze da poboljsa
efikasnost ucenja. Cloud Computing sadrzi veliki broj svojih servisa. Jedan od
njih je Cloud Storage. ,,Cloud Storage usluga omogucuje korisnicima zakup
diskovnih prostora, koji su smjesteni u HT Data centru, te koji su dostupni putem
Interneta. Uslugom se omogucéava jednostavno upravljanje i administracija
zakupljenog diskovnog prostora (upravljanje resursima, pravima ibrojem
korisnika).“ (Livaja, Urem, Grubisi¢, Radi¢ Lakos, & Zaja, 2015)

4.1.1. Moodle

Moodle nije samo LCMS. On se Koristi i u kreiranju elektronskih nastavnih
materijala I za samu realizaciju Casa u e-obrazovanju, pa ¢emo ga navesti kao
jednu od Web baziranih informatickih tehnologija. Za realizaciju Moodle e-kursa
postoje odredeni hardverski i1 softverski zahtjevi. Prije svega, oni koji su
neophodni da se e-kurs postavi na Internet, kao globalnu mrezu. ,,Zahtevi za
Moodle su:

1. Hardverski zahtevi:
a. server (kapciteta 1TB, 2,66Xeon,4GB Ram memorije, 1Gb LAN)
b. direktna zakupljena linija 4/4DSL, ruteri, backup server itd.

2. Softverski zahtevi:

a. Web serverski softver, uglavhom se koristi Apache, ali bi trebalo da
radi 1 na bilo kojem drugom Web serveru koji podrzava PHP 1 IIS
(Internet Information Services) koji su zastupljeni na Windows
platformama. Potreban je i Mail Server i FTP.

b. PHP skriptni jezik (verzija 4.1.0 ili novija), PHPS je podrzan od
verzije Moodle 1.4.

c. Server takode treba podrzavati: MySQL ili PostgreSQL, jedna od
ovih serverskih baza podataka se preporucuje u radu sa Moodle.

d. Operativni system (Windows,Linux).“ (RTS, 2011). Minimalni
zahtjevi na strani ucenika (u Skoli ili ku¢i) jesu PC sa operativnim
sistemom koji podrzava rad Web browser-a.
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Moodle ,sadrzi veliki broj funkcionalnosti namenjenih primarno za
formalno obrazovanje i kori$¢enje u obrazovnim institucijama. Fokus sistema je
na funkcionalnostima koje se odnose na razvoj i upravljanje kursevima u
elektronskoj i kombinovanoj nastavi. Takode, Moodle pruza veliki broj alata
namenjenih administraciji uéesnika u nastavi, kao i saradnji medu u¢esnicima‘
(Savi¢, 2013)

Instalacija Moodle-a zahtijeva server koji podrzava PHP i MySQL, a
obavlja se u Web browseru. Moodle je Open source softver i moze se besplatno
preuzeti sa sajta https://moodle.org. Preuzeti sadrzaj se prebacuje na server i u

Web browseru se unese URL adresa. Tako se pokrece instalacija koja se odvija
po koracima i zahtijeva unos podataka za povezivanje sa MySQL bazom
podataka, osnovnih informacija o administratoru e-kursa i o samom kursu.
Moodle se koristi po GNU opstoj javnoj licenci.

Ucesnici Moodle e-kursa mogu imati razli¢ite uloge i ovlas¢enja:

- Administratori — mogu da pristupaju kursevima i da ih mijenjaju.
Ureduju ovlas¢enja ostalih korisnika, a mogu dodati i novu ulogu.
Uglavnom ne ucestvuju na kursevima.

- Kreatori kursa — mogu da kreiraju nove kurseve.

- Predavaci — mogu da rade sve u okviru kursa, ukljucuju¢i promjenu
aktivnosti i ocjenjivanje studenata.

- Predavaci bez uredivackih prava — mogu da predaju na kursu i ocjenjuju
studente. Nemaju pravo da mijenjaju aktivnosti.

- Studenti — Oni imaju mogucénost pregledanja sadrzaja i unosa samo
odredenih sadrzaja.

- Gosti — imaju moguénost pregledanja nekih sadrzaja i uglavnom ne

mogu da unose bilo Sta u kurs.
Ovlasc¢enja ucesnika mogu se mijenjati od strane administratora.

Velika je raznolikost sadrzaja koji ucestvuju u formiranju Moodle-ovih e-
kurseva. Svrstani su u Aktivnosti i Resurse. Definisani su kao moduli.
Modularnost omogucava laku nadogradnju Moodle-a.
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Cesto koristene aktivnosti su sljedece:

Chat — omogucava korisnicima da vode sinhronizirane diskusije
razmjenom tekstualnih poruka u realnom vremenu.

Forum — omoguéava vodenje asinhroniziranih diskusija, na razlicite
teme, u duzim vremenskim periodima.

Kviz — omoguc¢ava predavacima da kreiraju testove znanja koji sadrze
razliite tipove pitanja, poput viSestrukog izbora, sparivanja, kratih
odgovora, dopunjanja teksta, eseja i dr. Kviz daje mogucnost
podesavanja broja pokusaja rjeSavanja testa i nacin dobijanja povratne
informacije o tacnosti odgovora. Test se automatski ocjenjuje na osnovu
broja poena dodijeljenog svakom pitanju, s tim $to se esej mora ocijeniti
pregledanjem od strane nastavnika i ru¢nim upisivanjem broja poena.
Testovi se mogu formirati od ciljano ili slu¢ajno izabranih pitanja koja
se ¢uvaju na kursu. Mogu posluziti za provjeru znanja nakon predene
odredene oblasti ili kao zavrsni ispit.

Rje¢nik — omogucava kreiranje popisa pojmova i njihovih definicija. Uz
pojam se moze ucitati i slika u formi fajla.

SCORM paket — predstavlja skup fajlova koji su zapakovani prema
dogovorenom standardu za sadrzaje objekata. Mogu se na kurs postaviti
kao zip arhive.

Spoljni alat — omogucava korisnicima da stupaju u interakciju sa
aktivnostima i resursima za uc¢enje na drugim Web stranama. Da bi se na
kursu konfigurisao spoljni alat potrebno je da provajder alata podrzava
LTI (Learning Tools Interoperability) standard. Provajder tada daje
uputstvo o konfigurisanju alata.

Wiki — kolaborativna aktivnost koja omogucava uc¢esnicima da dodaju i
ureduju skup Web strana. Wiki mogu uredivati svi, pa je tada
kolaborativan, ili samo jedan ucesnik i kazemo da je tada individualan.
Zadatak — omogucava predavacu da studentima zada zadatak, prikuplja
njihove radove, ocjenjuje ih i Salje im povratne informacije. Studenti kao
rijeSeni zadatak mogu da postave na kurs razlicite fajlove, kao $to su:
tekstualni dokumenti, racunske tabele, slike, prezentacije i audio ili
video klipovi.

Resursi su:
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- Fajl — predavaci postavljaju na kurs link do nekog fajla, npr. PDF,
prezentacija i sl. Zavisno od tipa, fajl se moze otvoriti unutar inteface-a
kursa ili se preuzeti i otvoriti offline.

- Knjiga — kreatori kursa mogu kreirati nastavni sadrzaj sa vise strana, u
formatu slicnom knjizi, sa poglavljima. Mogu da sadrze duze
multimedijalne fajlove i tekst.

- Natpis — ubacuje se izmedu linkova do drugih resursa i aktivnosti na
kursu 1 tako sluzi kao naslov. Doprinosi boljoj uredenosti interfejsa e-
kursa i preglednosti.

- Strana — omogucava kreiranje Web strane uz pomo¢ editora teksta. Web
strana moze sadrzati tekst, slike, audio i video fajlove, Web linkove, kao
i, umetnuti kod” (embed), poput Google mape i sl.

- URL adresa — omogucava da se kao resurs na kursu postavi Web link do

bilo koje lokacije raspolozive na Internetu.

Moodle je Cesto upotrebljavana tehnologija za kreiranje online kurseva.
Njegova vazna vrlina jeste mogucnost kreiranja vise razli¢itih kurseva u okviru
jednog Web sajta.

Jedan primjer upotrebe Moodle-a u e-obrazovanju jeste sistem za e-ucenje
koji se koristi na Univerzitetu u Novom Pazaru. Moze mu se pristupiti na Web
adresi http://d.uninp.edu.rs/

4.1.2. HTML i CSS

,HTML, ili Hypertext Markup Language, je najrasprostranjeniji jezik za
Web. Kao §to mu ime sugerira, HTML je jezik za oznacavanje, koji moZe zvucati
komplikovano, iako na oznacavanje nailazite svakog dana. Markup je samo nesto
Sto se dodaje u dokument da bi mu dalo posebno znacenje; na primjer, kao kada
koristite markere za oznacCavanje djelova Stampanog dokumenta. Kada
oznacavante dokument za Web, Vi ustvari ukazujete na strukturu dokumenta, a
oznake pokazuju da li je odredeni dio dokumenta naslov, pasus, tabela, itd. Ovo
oznacavanje omogucava Web browser-u da prikaz etaj dokument na odgovarajuci
nacin.” (Duckett, 2004)

»~HTML oznafava skracenicu od engleskih rije¢i Hyper Text Markup
Language 1 on je zvanicni jezik veb stranica, poznat pod imenom ,,hipertekstualni
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markerski jezik*. HTML nije racunarski programski jezik. To je markerski jezik,
koji postavlja uputstva ili oznake (tagove) oko teksta tako da bi internet
pretraziva¢ znao kako da na ekranu prikaze odredeni tekst.” (Hill & Brannan,
2011, str. 1). Na taj nacin se na Web strani defini$u naslovi, pasusi, tabele, slike,
audio i video snimci, linkovi i drugi elementi.

Postoje odredena pravila za pisanje HTML oznaka:

,HTML oznaka se sastoji od komande koja se nalazi u uglastoj zagradi
(<>);

- HTML-ove oznake ne razlikuju velika i mala slova;

- HTML-ove oznake skoro uvek dolaze u parovima;

- Ugnezdene HTML-ove oznake bi trebalo da se zatvaraju u obrnutom
redosledu od onog u kome su otvorene;

- HTML dokumenti prikazuju samo jedno prazno mesto izmedu
tekstualnih elemenata;

- Neke pocetne HTML-ove oznake mogu sadrzati osobine (drugalije
nazvane atributi), koje dodatno definisu HTML-ovu komandu;

- Postoje brojne varijacije kada je re¢ o ugnezdivanju, osobinama i
koris¢enju kombinacija oznaka.* (Millhollon & Castrina, 2003, str. 152,
153, 154, 155)

Sintaksa za oznacavanje nekih najéeS¢e koriStenih oznaka u HTML
dokumentu je sljedeca:
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Tabela 5. Najce$ée koristene HTML oznake

Sintaksa oznake

Znacenje

Primjer

Prikaz u Web browser-u

Tekst izmedu <html> i </html> opisuje

<html></html>
" " HTML dokument
<head>
_Cini zagl_a_vlje HTML dokumenta sa <title>PageTitle</title>
<head></head> informacijama o dokumentu: naslov . .
strane, tip kodiranja teksta, itd. cmeta charset=tutf-gr>
</head>
Tekst izmedu<body>i</body>predstavlja
<body></body> . LT
o o dio dokumenta vidljiv u Web browser-u
Tekst izmedu<hl>i</h1>predstavlja | P
<hl></h1> naslov <hl>Moj naslov</hl> BIOJ naSlov
: - - <p>Mojpasus.</p>
<p></p> Tekst izmedu<p>i </p>predstavlja pasus Moj pasus.
<br> Oznacava novi red u dokumentu

<a href="url">link

Link se postavlja unutar oznake <a>, a

<a href="www.google.com"> Google</a>

Google

text</a> linkovani objekat izmedu <a> i </a>
<img> Oznacava sliku. Putanja do slike i druge | <img src="google.png" alt="Google ‘
osobine slike piSu se unutar <img> logo" width="128" height="128"> ¢
. . <ul> . o
<ul></ul> Nenumerisane liste E-ucenje

<li>E-ucenje</1li>

o IKT




Sintaksa oznake

Znacenje

Primjer

Prikaz u Web browser-u

<1i>IKT</1i>

</ul>

<ol></0l>

Numerisane liste

<ol>
<li>E-ucenje</1li>
<Li>IKT</1i>

</ol>

1. E-uéenje

2IKT

<il></il>

Stavka u listi

<li>E-ucenje</1li>

<table></table>

Tabela

<tr></tr>

Red u tabeli

<td></td>

Celija u redu tabele

<table border="1lpx">
<tr bgcolor="#ccc">
<td>Pedagogija</td>
<td>0AS</td>
<td>50</td>

</tr>

<tr>
<td>Informatika</td>
<td>Master</td>
<td>19</td>

</tr>

</table>

[Pedagogija [0AS |[50]
|I11fommrika||fvlasrer|




CSS (engl. Cascading Style Sheets) je jezik formatiranja pomocéu kog se
definise izgled elemenata Web stranice. CSS sintaksa se sastoji od opisa izgleda
elemenata u dokumentu. Opis moze da definise izgled vise elemenata, i viSe opisa
moze da definise jedan element. Na taj nacin se opisi slazu jedan preko drugog da
bi definisali konac¢ni izgled odredenog elementa (otuda naziv Cascading (engl.
cascade - crijep).

Svaki opis se sastoji od tri elementa:

- definicija ciljnih elemenata
- svojstva
- vrijednosti

Primjer stila za pasuse koji mogu predstavljati citat:
.citat {
font-family: serif; /* font sa kukicama, kao Times New Roman */
font-style: italic; /* iskoSen tekst */
font-size: 9pt;  /* veli¢ina slova 9 tacaka */
}

Pasusi kojima se pridruzi ovakav stil bi¢e ispisani fontom koji sistem na

racunaru svrstava u familiju serifnih fontova, tekst ¢e biti iskoSen 1 veli¢ine 9pt.

4.2. Multimedija

Multimedija je kombinacija razli¢itih formata sadrzaja, najcesce teksta,
slike, zvuka, animacije i videa. U literaturi se sreée sljedeca definicija:
»Multimedija je kombinacija razli¢itth medija: kombinacija teksta i slike (slika,
ikona, animacija, film), kombinacija teksta i tona (muzika, govor) ili kombinacija
teksta, slike 1 tona.* (Suki¢, 2008, str. 9)

E-ucenje uz upotrebu multimedijalnih sadrzaja nalazi svoje mjesto u
danasnjim obrazovnim sadrzajima. Ovaj vid e-uCenja 1 njegov uticaj na uspjeh

ucenika predmet je mnogih udzbenika, strucnih i nau¢nih radova.
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U originalnom naucno-istrazivatkom radu autori(Song, Kalet, & Plas,
2016) su, ,izostavlju¢i direktan uticaj prethodnog znanja, ispitali efekte
samoregulacije 1 motivacije na povecanje sveobuhvatnog razumijevanja kao
karakteristike ucenika u slozenom multimedijalnom okruzenju za u¢enje.Upareni
uzorak t-testa ukazuje na znaCajne razlike u znanju ucesnika ispitivanja
pokazanom na pre-testu i post-testu: t(213) = 20.29, p <001, d = 1,84 u
deklarativnom znanju; t(213) = 18.73, p <.001, d = 1,56 u konceptualnom

znanju.*

Multimedijalni sadrzaji su narocito zastupljeni u radu sa ucenicima nizih
razreda osnovne Skole. Mnogi udzbenici za ucenike nizih razreda osnovne Skole
sadrze prate¢i CD sa multimedijalnim sadrzajima. Naj¢e$¢e je to slucaj sa
udzbenicima stranog jezika. ,,Nesporna je uloga i znacaj primene informacionih
tehnologija u obrazovno-vaspitnom radu sa u¢enicima mladeg $kolskog uzrasta.*
(Puri¢ & Marici¢, 2012, str. 327)

Skolstvo u savremenom drustvu zahtijeva inovacije u nastavi. One se mogu
uvesti kroz razne vidove primjene tehnike i informacionih tehnologija u
obrazovnom procesu u Skolama, ukljucujuéi i multimedijalne sadrzaje. ,,Razvoj
telekomunikacione tehnologije i masovnije kori§¢enje interneta omogucili su
interaktivno ucenje na daljinu bazirano na sistemskom pristupu uz koris¢enje
multimedijalnih elektronskih izvora informacija.UCenici marljivije prate
multimedijalnu prezentaciju. Bolje pamte nastavne sadrZaje i aktivnije ucestvuju
u procesu saznanja novih sadrZaja. BrZe sticanje znanja omogucuje ucenicima da
razmiSljaju, analiziraju 1 zakljucuju, da se viSe posvete ucenju istraZivanjem,
otkrivanjem 1 reSavanjem problema. Pored formalnog obrazovanja, ucenici mogu

da ostvaruju i neformalno obrazovanje putem ku¢nih racunara.” (Ostojin, 2012)

,,Oblik multimedije sa velikim potencijalom za upotrebu su digitalne
animacije. Inkorporiranjem 3D grafike 1 stvaranjem uslova da korisnik
interreaguje sa objektima na nacin koji simulira okolnosti iz realnog Zivota
kreiraju se uslovi virtuelne realnosti. Virtuelna realnost ima veliki potencijal za
primenu u razli¢itim profesionalnim podrucjima, poput arhitekture, poslovnog
modelovanja, urbanog planiranja, medicine, avijacije i sl. Napredak u tehnologiji
je omogucio intenzivniju primenu virtuelne realnosti u obrazovanju.‘
(LINKgroup, 2012, str. 146)
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U svom radu autori(Lauc, Kisicek, & Bago, 2014) su Koristili senzorni
model VARK: Visual (vizualni), Aural (auralni), Read/Write (tekstualni) i
Kinesthetic (kinesteticki), koji se odnosi na osjetilni modalitet pojedinca. Prema
rezultatima upitnika VARK, dva od tri studenta imaju multimodalne osjetilne
sklonosti i preferiraju kombiniranje razli¢itih vrsta multimedijskih resursa.

Postoji mnogo razloga koji idu u prilog upotrebi multimedije u nastavi, a
dva koji su najvazniji su:
- mogucénost predstavljanja gradiva na veoma interesantan nacin, nekada
cak i kroz igru, i
- slikovito predstavljanje pojedinih elemenata gradiva djeci kroz sliku,
audio i video sadrzaje i interakcija sa multimedijalnim obrazovnim
softverom.

»Zna¢ajno mesto u razvoju elektronskog ucenja ima trenutak kada su u
sisteme ucenja uklju¢eni multimedijalni sistemi. Uklju¢ivanjem multimedijalnih
sistema povecan je kvalitet i efekat koriS¢enja elektronskih edukacionih
materijala. Najvaznija stvar koju je donela multimedija je moguénost ostvarivnja
realne interaktivnosti koja se pokazala kao kljucni faktor u kvalitetnom i

efikasnom kori$¢enju elektronskih sadrzaja u procesu edukacije. (Suki¢, 2008,
str. 77)

,Ukoliko u€enje posmatramo u kontekstu prikupljanja i obrade informacija
usmerenih na razli¢ita ¢ula (vid, sluh, dodir 1 ostalo), mozemo zakljuciti da su
prednosti informacione tehnologije koja omogucava razmenu informacija u
velikom broju formata (tekst, zvuk, video) za proces ucenja ogromne.*
(LINKgroup, 2012, str. 72)

U nekim struénim radovima istraZivani su stavovi ucitelja o primjeni
informacionih tehnologija u obrazovanju ucenika niZih razreda. ,Ispitujuci
misljenja ucitelja o znacaju primene informacione tehnologije i elementima koji
omogucavaju tu primenu u nastavi, dobili smo slede¢e rezultate: primena
informacione tehnologije u nastavi je, po misljenju najveéeg broja ucitelja
(90,4%) znacajna 1 na to misljenje ne utiCu razlike u pogledu radnog staza i
struéne spreme ucitelja.“ (Puri¢ & Marici¢, 2012)

U svemu tome, djeci treba omoguciti 1 upotrebu informacionih tehnologija

u savladavanju osnovnih znanja kao Sto je ucenje Citanja i pisanja slova.
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Postojanje e-lekcija za ucenje Citanja i pisanja slova koje su dostupne na Internetu
opravdava razmisljanja u tom pravcu. Ovakve lekcije ¢ine ucenje interesantnijim,
cak ga pretvara u svojevrsnu igru, ¢ime se pove¢ava motivacija za u¢enjem. ,,Deca
unapred dozivljavaju racunar kao igracku, kao izvor zabave, i spremni su u
svakom trenutku da klasican rad na ¢asu zamene radom na racunaru. Pri tom
nude¢i im nastavne sadrzaje oblikovane u formi igre postiZemo nastavne ciljeve
U znatno brzem vremenu i sa boljim postignu¢em ucenika. Motivacija je znacajno
veca te shodno svemu tome nastava biva kvalitetnija i efikasnija.” (Glusac, 2012,
str. 30)

Naravno, nastavne sadrzaje ne treba samo natrpati multimedijalnim
elementima 1 napraviti jedno Sarenilo bez reda. Prilikom kreiranja
multimedijalnih nastavnih sadrzaja neophodno je voditi ra¢una o njihovoj
pedagoskoj vrijednosti. Treba se osloniti na teorije ucenja. ,,Koja je uloga teorije
ucenja u dizajnu multimedijalnog nastavnog sadrzaja? Odluke o tome kako
dizajnirati multimedijalni sadrzaj uvijek se donose na osnovu koncepta po kojem
ljudi uce - Cak 1 kada osnovna teorija ucenja nije navedena. Dizajniranje
multimedijalnih nastavnih sadrzaja uvijek zahtijeva da dizajner sadrzaja bude
obavijeSten o tome kako ljudski um radi. Na primjer, kada multimedijalna
prezentacija ¢ini da ekran bude preplavljen raznobojnim rije¢ima i slikama koje
trepere i1 krecu se - to odrazava dizajnerovu koncepciju ljudskog ucenja.““(Mayer,
2009, str. 60)

Multimedijalni sadrZaji doprinose novom nac¢inu ucenja i nastave u kojem
se paznja viSe usmjerava prema uceniku nego prema nastavnom sadrzZaju i
nastavniku. MoZe se re¢i da se uvodenjem multimedije postiZu sljedeci pozitivni
rezultati u nastavnom procesu:

- nastavni sadrZaj postaje interesantniji, Sto znafi vecu motivisanost
ucenika,

- teorijski elementi se mogu predstaviti slikovito, Sto omogucava bolju
razumljivost gradiva,

- u nastavne sadrzaje mogu se integrisati testovi za provjeru znanja sa
povratnom informacijom, a to omogucava uenicima da samostalno
provjere svoje znanje 1 navodi ih da zapo¢nu takmicenje sa samim sobom,
popravljaju¢i svoj uspjeh u svakom narednom pokuSaju provjere svog
znanja,
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- proces ucenja prlagoden je individualnim razlikama koje postoje kod
ucenika, ¢ime se svakom uceniku pruza prilika da postigne maksimum u
ucenju oslanjaju¢i se na svoje osobine koje predstavljaju njegove
individualne prednosti.

Multimedije nisu nepoznanica za nove generacije ucenika ,,Ucenici 21.
veka se od prethodnih generacija razlikuju po drugacdijem nacinu zivota i rada.
Svaki dan su okruzeni multimedijima, protok informacija je brzi nego pre pa su i
deca danas informisanija nego ranije. Svakodnevno traze informacije |
upotrebljavaju ih. Ucenici vesto koriste racunar, mobilni telefon, dvd i1 druge
multimedije. Zato njihove potrebe prevazilaze nivo tradicionalne nastave.“ (Sikl,
2011, str. 3)

Upotreba multimedije u nastavi ima svoje teorijske osnove i one se baziraju
na sposobnostima ucenika da bolje pamte gradivo koje ima vizuelni efekat.
»Novije teorije ucenja razmatraju uslovljenost procesa ucenja vizuelnom
percepcijom, odnosno razli¢itim kognitivnim sposobnostima ljudi.“ (LINKgroup,
2012, str. 39) U sustini, koli¢ina trajno upamcenih informacija zavisi od
intenziteta angazovanosti cula prilikom ucenja. ,,Nauc¢no potvrdena teza je da
ucenik, prosecnih sposobnosti, moze da zapamti 10% procitanog sadrzaja, 20%
sadrzaja koji je ¢uo, 30% onog kojeg je video, 50% onog §to je istovremeno i cuo
1 video, 70% onoga §to moZe sam da dramatizuje 1 napise, a ¢ak 90% onoga Sto
sam osmisli, kaze, realizuje, uradi. (Sikl, 2011)

Multimedijalni sadrzaji mogu se pregledati na ra¢unarima, tablet i mobilnim
uredajima pomocu raznog softvera. Takvom softveru pripadaju i Web browseri,

Sto omogucava online upotrebu multimedije u nastavi.

Upotrebu multimedije pomoc¢u IKT-a olakSavaju standardi za formatiranje
1 kompresiju multimedijalnih podataka. Oni se, izmedu ostalog, bave kvalitetom,
veli¢inom 1 prenosivoséu multimedijalnih fajlova. Najces¢e koriS¢eni standardi
kod slike jesu JPEG, a kod audia i videa MPEG.

111



4.2.1. Camtasia Studio

Camtasia Studio je program koji omogucava lako kreiranje video snimaka
I onima koji nisu profesionalci, uvoz videa sa digitalne kamere, snimanje radnje
na kompjuteru u formi videa i snimanje glasa unesenog pomocu mikrofona.
(TechSmith, 2013). Camtasia omogucava izvoz audio i video materijala u
razli¢itim formatima, medu kojima su i mp3 i mp4, kao i formati za CD, DVD,
HD i mnoge druge medije.

Veoma je podesna za kreiranje video tutoriala u oblasti informatike i
raunarstva jer ima mogucénost snimanja ekrana i aktivnosti koje se deSavaju pri
radu na kompjuteru, u video formatu. Uporedo se moze snimati zvuk koji se unosi
pomoc¢u mikrofona i slika koju snima kamera instalirana na kompjuter. To
omogucava predavacu da govorom objasni radnje koje vrsi, a i da se vidi na
snimku dok govori. Takvi tutoriali mogu odgovarati odredenom tipu ucenika.
Takode se mogu prikazivati pokretne ili nepokretne slike bez zvuka, a zvuk se
moze uvesti iz odvojenog audio fajla, pa se sinhronizovanjem dobija efikasan
obrazovni materijal u formi videa. Camtasia omogucava i dodavanje natpisa
preko videa.

4.2.2. Adobe Flash

Flash je softver za kreiranje vektorskih grafickih objekata i njihovo
animiranje. ,,Na jednom mestu skupio je sve potrebne alatke: alatke za crtanje
grafike; alatke za animaciju tih grafika; alatke za kreiranje elemenata interfejsa i
interaktivnosti, kao i alatke za kreiranje HTML-a neophodnog za prikazivanje
grafike, animacija i elemenata interfejsa kao Web strane u ¢itacu.* (Ulrich, 2003).
Flash je u pocetku bio u vlasniStvu firme Macromedia, a danas je jedan od
programa veoma poznatog Adobe Creative Suite softverskog paketa.

Glavne karakteristike Flasha jesu:

- kreiranje 1 uvoz grafickih objekata,

- animiranje objekata,

- interaktivnost,

- ukljucivanje zvuka i videa u animaciju,
- objavljivanje animacija na Webu.
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IzvrSavanje svih ovih aktivnosti Flash omogu¢ava u svom radnom
okruzenju, koje je jednostavno za upotrebu, a moc¢no u funkcionalnom smislu.
,Podrazumevana podesavanja su, da Flash prikazuje meni, vremensku liniju,
scenu, panel sa alatima, panel Property, i nekoliko drugih panela. Tokom rada u
Flashu, moZete otvarati,zatvarati, usidriti, odvajati od bazne pozicije, i pomerati
panele duz ekrana. (Adobe, 2009). Klju¢na osobina Flash animacija jeste §to se
vrijeme mjeri kadrovima (frames). Oni predstavljaju statine slike koje se
mijenjaju u kratkim vremenskim intervalima (najceS¢e 12 ili 24 frame-a u
sekundi) i tako stvaraju pokretne slike, poput filma.

Kreiranje grafickih objekata obavlja se crtanjem na Flash-ovoj pozornici.
Flash sadrzi paleta alatki koje omogucavaju crtanje objekata sastavljenih iz
razliitih geometrijskih oblika i linija slobodnog oblika. Objekti se mogu bojiti.
Mogu biti sloZeni i kreirani na viSe slojeva. Graficki objekti se mogu i uvesti u
Flash.

Animiranje objekata se moze obaviti na viSe nacina. Najjednostavnije je
animirati objekat kadar po kadar. Ono podrazumijeva upotrebu klju¢nih kadrova
u kojima objekat ima razli¢ite kadrove, a svi kadrovi izmedu obezbjeduju
ravnomjernu promjenu oblika i pozicije objekta. Tu se namecéu pojmovi animacija
pomocu transformacije pokreta i animacija pomocu transformacije oblika. Oni se
odnose na promjenu geometrijskog oblika objekta kroz vrijeme (kadrove), kao i
Mijenjanje pozicije objekta na pozornici u razli¢itim kadrovima. U animiranju se
koriste i1 objekti poznati kao Movie Clip 1 Graphic, koji mogu biti veoma slozeni,

pa ¢ak ih moze ¢initi jedna kompletna animacija nekog objekta.

Interaktivnost se obezbjeduje uz pomoc¢ skriptnog jezika ActionScript,
upotrebom komandnih dugmadi 1 koriS¢enjem komponenti poput RadioButton
komponente. Naj¢es¢i primjeri interaktivnosti Flash animacija jesu Kvizovi 1
procesi prevuci-i-pusti (Drag-and-Drop).

Flash animacije su nerijetko propracene zvukom, a nekada se u njih
ukljucuju video snimci. Podrzan je uvoz velikog broja formata audio fajlova.
Reprodukcija zvuka se moze kontrolisati pomo¢u dugmadi, a moze se podesiti da
reprodukcija zvuka zapo¢ne odmah po pokretanju animacije ili njegova
reprodukcija u petlji. I za video fajlove postoji veliki broj podrzanih formata za
uvoz u Flash. Dostupne su mnoge opcije za optimizaciju video zapisa, poput
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podesavanja kompresije i profila, a mogu se koristiti i kontrole za njegovu
reprodukciju.

Kada je u pitanju objavljivanje na Webu, animacije uradene u Flash-u
najéesce se izvoze kao swf fajlovi i takve se umeéu u HTML dokument. Flash
animacije mogu sadrzati spoljne linkove, forme za slanje email poruka, mogu se
pojavljivati u pop-up prozorima itd.

4.3. Alati

Alati za e-ucenje su kreirani tako da ispunjaju didakti¢ke zahtjeve nastave.
Takvi alati su sljededi: ,,alati koje obezbeduje Sistem za upravljanje u¢enjem i
koji su direktno dostupni u okviru LMS; alati koji se koriste direktno sa svetske
mreze (na primer, Web 2.0 alati);alati koji su integrisani u Sistem za upravljanje
ucenjem (LMS) kako bi se povezala dva prostora za ucenje (institucionalni i
zatvoreni prostor sa druStvenim 1 otvorenim prostorom za ucenje).“ (Bjekic,

Nastavne metode ucenja na daljinu i kreiranje online kurseva, 2013)

Podjela alata za e-u¢enje ne moze se precizno izvrsiti iz razloga §to se stalno
pojavljuju novi alati sa razli¢itim funkcijama. Generalno bi se alati za e-ucenje
mogli klasifikovati u dvije grupe:

- alati za upravljanje sopstvenim ucenjem, za razmenu sadrZaja i grupnu
kolaboraciju, i
- alati za kreiranje, isporuku i upravljanje e-u¢enjem.

Ovdje ¢emo pojedinacno opisati neke alate poznate na globalnom nivou,
kao 1 one koji se kod nas Cesto koriste i one koji su koriSteni za potrebe ovog
predmeta.

4.3.1. Web 2.0 alati

Web 2.0 je novi nacin upotrebe Interneta koji je usmjeren u pravcu razvoja
interaktivnosti korisnika i World Wide Web-a. Korisnik moze pregledati sadrzaje
na Webu, a moze ih i sam postavljati. Poznati primjeri su forumi i blogovi, kao i
sajtovi za postavljanje fotografija (npr. www.flickr.com, vlasnistvo Yahoo
kompanije) i video fajlova (npr. www.youtube.com, vlasnistvo Google-a).
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,»Web 2.0 je stanje online tehnologija koje, u poredenju sa prvim danima
Web-a, karakteriSe veca interaktivnost korisnika i medusobna saradnja, sve
prisutnije mrezno povezivanje i poboljsanje komunikacijskih kanala.“ (Rouse,
2015)

,E-obrazovanje 2.0 je naziv za novi pristup procesu e-obrazovanja
baziran na Web 2.0 konceptima. Studenti viSe nisu pasivni primatelji
informacija ve¢ Kkroz razmjenu znanja i iskustava stvaraju nova znanja.
Osnovne znacajke e-obrazovanja nove generacije su interakcija, povezanost,
suradnja te razmjena dokumenata i medija. Zbog svega navedenog, razvio se
veliki broj Web servisa specijaliziranih za koristenje u procesu e-obrazovanja.*
(Orehovacki, Konecki, & Radosevié¢, 2007)

U literaturi se mogu naéi primjeri istrazivanja upotrebe Web 2.0 alata u
nastavi 1 pronalazenja nacina edukacije nastavnika za upotrebu istih, u cilju
unaprjedenja nastavnog procesa i bolje motivacije ucenika. ,,Web 2.0 alati su za
ucitelja — sasvim jednostavno receno — alati koji mijenjaju oblik, nacin i pristup
nastavnom procesu. Za nas ucitelje, web 2.0 alati: omogucuju prevladavanje
izoliranosti (geografske), daju podrSku u procesu prevladavanja osobnih
predrasuda koje ucitelje sputavaju u ostvarivanju promjena, otvaraju vrata
slobodnom eksperimentiranju idejama i postupcima koje namjeravamo uvesti u
svoju nastavu (proces), daju povratnu (uceni¢ku) informaciju o uspjeSnosti
koriStenja novih metoda, pretpostavka su druZenja na druStvenim mrezama ili
forumu, poticu ucitelja na cjeloZivotno ucenje, unaprjeduju medugeneracijsku
suradnju i unaprjeduju cjelokupni nastavni proces.” (Vuk, Petkovié, & Sestak,
2012)

Koristan link: https://web2tools-technologies.wikispaces.com/E+-+toolsNa
0voj stranici se moze pronaci veliki broj web 1.0 i web 2.0 alata koji se mogu

koristiti za najrazliitije svrhe u procesu kreiranja online sadrzZaja.

Dobar primjer e-obrazovanja zasnovanog na interaktivnim Web stranama
jeste https://www.w3schools.com/ online portal koji se bavi edukacijom iz oblasti
Web dizajna na nacin $to posjetilac sajta moze Citati lekcije i isprobati na samom

portalu programske kodove koje pravi u cilju provjezbavanja naucenog.

115


https://web2tools-technologies.wikispaces.com/E+-+tools
https://www.w3schools.com/

4.3.2. Alati za kreiranje prezentacija

Prezentacije su veoma cCesto koriStene u frontalnom nacinu rada, gdje
nastavnik izlaze odredeno gradivo ucenicima, dok oni pazljivo prate. U takvim
situacijama znacajno se moze povecati paznja ucenika i posti¢i efikasnije
razumijevanje izlozenog gradiva. Prezentacije sadrze kratke navode koji pri
svakom pogledu na njihov sadrzaj podsjecaju o tome Sta je predmet predavanja.
Takode mogu sadrzati multimedijalne elemente koji ¢e pomoc¢i jasnijem
predstavljanju gradiva.

4.3.2.1. Microsoft PowerPoint

Microsoft PowerPoint nije samo alat za kreiranje prezentacija, on ima
Siroke mogucnosti za upotrebu u e-obrazovanju. Ipak, njegova se upotreba
najceS¢e svodi na pomo¢ pri izlaganju nastavnog materijala na nacin Sto se
ucenicima vizuelno predstavljaju djelovi gradiva u formi prezentacije sastavljene
od slajdova. ,,Cesto smo u prilici da izlaZemo odredeno gradivo prisutnima na
Casu, konferenciji, sastanku i sli¢nim skupovima. Ako bi smo im na nekom ekranu
prikazali ukratko ono o ¢emu ¢emo govoriti dopunjeno slikama, grafikonima i
nabrojanim podacima, onda bi izlaganje bilo jasnije i lakSe. Za kreiranje
prezentacija u ovu svrhu koristimo program PowerPoint.« (Novali¢ F. , 2014, str.
89)

PowerPoint prezentacija sastoji se iz jednog ili viSe strana ili slajdova
(Slides). Oni se pri prezentovanju mogu prikazivati redoslijedom kojim su slozeni
u przentaciji ili proizvoljno po izboru predavaca. Estetski se prezentacija
poboljsava umetanjem prelaza (Tranzicija — Transitions) izmedu slajdova.
Slajdovi mogu sadrzati tekstove, slike 1 druge graficke objekte, tabele, grafikone,
simbole, matematicke formule, audio i video zapise. Svi ovi elementi se mogu
pojavljivati u proizvoljnom redoslijedu, definisanom od strane kreatora
prezentacije. Na taj nacin se postize sinhronizacija izlaganja predavaca i
prikazivanja djelova prezentacije koji prate izlaganje. Pojavljivanje elemenata
slajda mogu estetski obogatiti animacije koje im se dodaju prilikom kreiranja
prezentacije. Slajdovi ili elementi na njima mogu se smjenjivati i pojavljivati
automatski jedan za drugim, nakon vremena koje je predvideno za to, ili kada to
izlaga€ zahtijeva klikom na taster miSa ili tastaturu.
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Svi elementi slajdova imaju svoj znacaj i svrhu, a posebnu paznju
zavrjeduju audio i video zapisi. Postoje tri vrste audio zapisa koji se mogu
umetnuti u PowerPoint prezentaciju. Jedna je audio fajl koji se uvozi (Audio from
file), druga su kratki audio klipovi koji se nalaze u biblioteci programa (Clip Art
Audio) i tre¢a je zvuk koji se moze snimiti pomoc¢u mikrofona (Record Audio),
najée$cée govor. Kao video zapisi mogu se umetnuti video fajlovi (Video from file),
video zapisa sa Web-a (Video from Web Site), pomoc¢u njegovog embed koda (kod
za ugradivanje), i kratki video klipovi koji se nalaze u biblioteci programa(Clip
Art Video).

PowerPoint obogacuje svojstvo da moze ukljuciti komponente nekih drugih
softverskih alata u prezentacije (Add-Ins), sa kojima je kompatibilan, nakon $to
se oni instaliraju na racunar koji ve¢ ima instaliran PowerPoint. Primjeri takvih
alata su Camtasia Studioi Adobe Presenter. Camtasia Studio mu daje dodatne
mogucnosti za snimanje audio zapisa pomocu mikrofona i video zapisa pomocu
kamere. Adobe Presenter omogucava kreiranje testa znanja (Quiz) i objavljivanje
prezentacija na Adobe Connect-u, koji se koristi za online kurseve. Kvizovi
sadrze mnogo razli€itih oblika pitanja i povratnu informaciju o ta¢nosti odgovora
I broju osvojenih poena.

Adobe Presenter se Kkoristi u e-obrazovanju i na veoma prestiznim
obrazovnim ustanovama. Jedna od njih je Case Western Reserve University iz
Ohaja. Ovaj univerzitet star je skoro 200 godina. Osnovan je 1826. godine.
,,Adobe Presenter je Microsoft PowerPoint dodatak (add-on) za kreiranje bogatih,
e-Learning kurseva. Na raspolaganju je ¢lanovima fakulteta i osoblju kroz Softver
Centar. Information Technology Services (ITS) nudi resurse za obuku za
dodavanje prezentacijama audio i video sadrzaja i kvizova, kao i objavljivanje
prezentacije na Adobe Connect-u za upotrebu na sastancima i online kursevima.*
(ITS, 2011)

43.2.2. Prezi

Prezi je alat za online kreiranje prezentacija koje imaju mogucénost
zumiranja sadrzaja 1 interaktivnosti, pa ¢ine izlaganje nastavnog sadrzaja
interesantnim. Moze se koristiti 1 offline. Web adresa za Prezi je
https://prezi.comSajt Prezi-ja uraden je na devet svjetskih jezika i omogucéava

kreiranje prezentacija na tim jezicima. U ponudi ima Cetiri paketa sa razli¢itim
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mogucénostima i cijenama za korisnike. Prvi je besplatan (Free) i on omogucava
kreiranje besplatnog javnog naloga korisniku, kolaboraciju i prezentovanje.
Preostala tri su komercijalni. Paket ,,Uzivaj* (Enjoy) omogucéava skladiStenje do
4 GB podataka, podesavanje kontrola privatnosti, pristup sa bilo kojeg uredaja i
struénu podrSku. Najbolji odnos moguénosti i cijene (Best Value) nudi
profesionalni paket (Pro). On ima neogranic¢en prostor za skladiStenje podataka,
sve ostale mogucnosti koje sadrzi paket Enjoy, 1 dodatno alat za uredivanje slika
i mogucénost kori$¢enja offline na Windowsu i MacOS-u. Paket Timovi (Teams)
nudi sve $to i profesionalni paket, a pored toga jo§ obuku za rad sa Prezi-jem
(Prezi Training) i ratun za centralno menadzerstvo (Central Account
Management). (Prezi, 2015)

Nakon prijavljivanja na svoj besplatni nalog, korisnik moze kreirati veoma
bogatu prezentaciju sa tekstom, slikama i mnogim drugim objektima. Okruzenje
za kreiranje prezentacije sadrzi alatke za ispisivanje 1 uredivanje teksta, komande
za umetanje velikog broja objekata u prezentaciju (slike, grafika, simboli,
YouTube video snimci, pa ¢ak i1 drugi fajlovi i PowerPoint prezentacije) i vise
razlicitih tema za slajdove prezentacije. Kreirana prezentacija bi¢e javno dostupna
na Internetu. Prezentacija se moze preuzeti i sacuvati u PDF formatu, ali je za to
potreban Pro paket.

4.3.3. Alati za kreiranje testova

Ovi alati omogucavaju kreiranje testova za provjeru znanja ucenika tako da
ucenici mogu izvrsiti testiranje samih sebe 1 dobiti povratnu informaciju o uspjehu
koji su ostvarili na testu i o tome koji su ta¢ni odgovori. Ovakav nacin testiranja
¢esto ucenike motiviSe da se iznova testiraju, saznajuci neSto novo pri svakom
sljede¢em pokusSaju. Alati za kreiranje testova mogu dati testove u viSe formi, a
najéesci su oni koji kreiraju testove u vidu Web strana, prezentacija i zabavnih
igara.,, Test je dijagnosticka metoda provjere znanja i vjeStina uéenika koja se
preduzima sa ciljem da omogu¢i prosledivanje povratne informacije uceniku ili
njegovom mentoru o dostignutom nivou kompetencija.” (LINKgroup, 2012, str.
170)

Pored alata za kreiranje testova znanja opisanih u nastavku, pomenué¢emo
Adobe Presenter o kojem je ve¢ bilo rijeci u pri¢i o Microsot PowerPoint-u.
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4.3.3.1. Question Writer HTML5

Question Writer HTML5 je programski alat za kreiranje testova u svrhu
provjere znanja stec¢enog upotrebom e-lekcija. Moze se preuzeti na Web lokaciji
WWW.questionwriter.com, po povoljnoj cijeni, a na raspolaganju je i probni period
od 30 dana za besplatnu upotrebu programa.

U Question Writeru HTMLS5 mogu se zadati pitanja razliitog tipa: sa vise
ponudenih odgovora (Multiple Choice&Multiple Response), sa izborom ta¢no ili
neta¢no (True/False), sa povezivanjem pojmova (Matching), sa uredivanjem
redoslijeda ponudenih odgovora (Sequencing), sa dopunjanjem odgovora (Fill
The Blank) i eseji. Program takode daje povratnu informaciju o taénim i netacnim

odgovorima. Rjesavanje testa moze se ponavljati bez ogranicenja.

Testovi kreirani u ovom programu mogu se exportovati u formi Web strana.
Njihovo pripajanje stranama koje predstavljaju e-kurs moze se obaviti
linkovanjem pocetne strane testa ili umetanjem izvornog koda strana testova u
HTML strane e-kursa.

4.3.3.2. PurposeGames

PurposeGames je alat koji se koristi na Internetu za kreiranje edukativnih
igara u formi kvizova. Za kreiranje igre neophodno je da se uclanite na sajt
WWWw.puprosegames.com. Evo kako ovaj sajt opisuje Kkreator sajta:
»PurposeGames je Web stranice za u€enje 1 zabavu u isto vrijeme. Nije moguce?

Razmisli ponovo. Sve je pocelo dok sam igrao slavnu igru gradova s prijateljima
1 obitelji, shvativsi koliko malo sam znao o geografiji. Htio sam da budem bolji u
tome, ali ne moze se to postici jednostavno proucavajuci atlas. Tako sam napravio
igru ’Zemlje Afrike’. Nisam ni slutio da ¢e ona postati prvi PurposeGame. Nakon
malo vremena, objavio sam igru da bih testirao svoje prijatelje, i tako je sve
pocelo* (Anderson, 2008)

Igre na PurposeGames su igre kvizova. U njima se ucesnici takmice u
znanju i dopunjaju svoje znanje. Za igranje nije potrebna registracija na sajtu, kao
Sto to zahtijeva kreiranje igre.

Clanovi sajta mogu kreirati kvizove vise tipova:

- Image Quiz (dots) — Ucita se slika i na njoj se oznae tackama zeljeni
djelovi. Za svaku tacku se unese tacan odgovor na pitanje koje se tice svih
119


http://www.questionwriter.com/
http://www.puprosegames.com/

oznacenih djelova slike. Npr. broj stanovnika gradova oznac¢enih na mapi.
Prilikom igranja, igra nudi jedan po jedan odgovor igracu, a on treba
kliknuti na tacku koja odgovara ponudenom odgovoru.

- Image Quiz (shapes) — Kreira se i igra na isti nacin kao prethodni kviz, s
tim $to se na slici oznacavaju regioni umjesto tacaka.

- Matching Quiz — Povezuju se srodni pojmovi uneseni u razli¢ite kolone.
Pri kreiranju se izabere broj kolona i u svaki red se upisuju pojmovi po
kolonama. Moze se dodati novi red ili izbrisati postojeci. Pri igranju klikne
se na pojmove koje treba povezati u svakoj koloni.

- Type-the-Answer Quiz — Unosi se odgovor na postavljeno pitanje upisom
sa tastature. Kada se kreira igra unosi se pitanje i tacan odgovor. Moze se
zadati vise pitanja. Kada se rjeSava kviz unosi se odgovor na pitanje koje
je na vrhu liste, potom na drugo i tako dalje.

- Multiple-Choice Game — Standardno pitanje viestrukog izbora. Postavlja
se pitanje 1 unose se tacan odgovor i jedan ili viSe neta¢nih odgovora pri
kreiranju kviza. Kviz moze sadrzati viSe od jednog pitanja. Pri rjeSavanju
kviza pojavljuje se pitanje i ponudeni odgovori, a igra¢ treba kliknuti na

ta¢an odgovor misem.

U kreatoru se nalazi uputstvo o kreiranju igre za sve tipove kvizova. Kvizovi

sadrZe povratnu informaciju o taénim odgovorima i uspjesnosti rjeSavanja kviza.
4.3.4. Alati za kreiranje edukativnih igara

Evidentno je da postoji veliki broj alata za kreiranje edukativnih igara. To
se najbolje vidi prilikom surfovanja Internetom. To su najcesce alati za kreiranje
animacija, a mogu se sresti 1 edukativne igre kreirane pomocu visih programskih
jezika. Nezaobilazno je u ovom kontekstu spomenuti Adobe Flash. Njega smo
kratko ve¢ opisali u ovom poglavlju.

434.1. ClassTools

ClasTools omoguc¢ava kreiranje Flash edukativnih igrica bez poznavanja
programiranja i upotrebe Flash-a. Kreirane igre, kvizovi, aktivnosti i dijagrami
mogu se postaviti na sopstveni blog ili sajt. Nije potrebno registrovati se.
Kreiranje obrazovnih igara zapocinje izborom i preuzimanjem Sablona sa sajta
www.classtools.net. Sablon se moze sa¢uvati kao HTML dokument ili umetnuti
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u okviru bloga ili wiki strane, kao embed. Preuzeti HTML dokumneti i dalje
moraju da budu povezani sa ClassTools serverom. Zato je neophodna konekcija
na Internet. Za svaki Sablon mogu se naci uputstva o prilagodavanju Sablona i
kreiranju edukativne igre.
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5. Pravni i eticki aspekt elektronskog
obrazovanja i standardi

Ve¢ smo pominjali vaznost standarda za upotrebu informaciono-
komunikacionih tehnologija u obrazovanju, a vazni su i pravni i eti¢ki aspekti

elektronskog obrazovanja. Oni se mogu posmatrati u vezi sa Cetiri bitna podrucja:

Kopirajt (Copyright),
Zastita intelektualne svojine,

Zastita podataka, 1
Licenciranje.

Kopirajt odreduje pravila po kojima se mogu kopirati i umnozavati nastavni
materijali. ,,Primarni cilj kopirajta nije nagradivanje rada autora razlicitih vrsta
dela, ve¢ promovisanje napretka nauke 1 prate¢ih oblasti. Smisao kopirajta je da
omoguéi javni pristup i mogucnost Kkori§¢enja razlicitih resursa, pre nego
iskljuciva zastita tih resursa zarad materijalne koristi njihovih autora.Kopirajt kao
vrsta zaStite autorskih dela pruza moguénost kreatorima tih dela da u slucaju
povrede autorskih prava pokrenu postupak za zastitu svojih prava.” (LINKgroup,
2012, str. 186)

U oblasti e-obrazovanja kopirajt se odnosi na pravila pod kojima se mogu
kopirati 1 prenositi elektronski nastavni materijali. Njih odreduju kreatori
nastavnog sadrzaja i ona su skoro uvijek priloZena uz materijal. Ako ne postoje,
ne zna¢i da se sadrzaj moZze neograni¢eno kopirati. Svi sadrzaji su zaSticeni
kopirajtom. Ako pravilnik o kopiranju sadrZaja nije priloZen uz sadrZaj, onda je
obavezno da se kontaktira kreator i da se od njega trazi dozvola za kopiranje.
Zabranjeno je preuzimanje Web sajtova, njihovo umetanje unutar svog sajta, kao
1 kopiranje offline sadrzaja (CD, DVD 1 sl.) bez saglasnosti autora.

Zastita intelektualne svojine tiCe se pitanja vlasniStva 1 kontrole nad
kreiranim sadrZajima za potrebe e-obrazovanja. Oni mogu biti vlasni$tvo
obrazovne institucije u kojoj se kreiraju ili nastavnog osoblja koje ih kreira.
Najces¢e se pravo vlasniStva reguliSe ugovorom, a uobicajeno je da nastavni

sadrZaj kreiran u nekoj obrazovnoj instituciji bude u njenom vlasnistvu. Obzirom
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da interesi od vlasniStva i kontrole sadzaja e-obrazovanja mogu da budu razliciti
za nastavno osoblje koje ih kreira i obrazovnu instituciju koja zaposljava kreatore
sadrzaja, postavljeno je nekoliko modela koji reguliSu pravo vlasniStva nad
elektronskim nastavnim sadrzajima. Kod jednog modela vlasnistvo nad kreiranim
elektronskim sadrzajima odreduje se na osnovu intenziteta upotrebe resursa
obrazovne institucije u izradi materijala. Ukoliko su ti resursi koriSteni u
znacajnoj mjeri, vlasniStvo pripada obrazovnoj instituciji. U ovom slucaju
neophodno je precizno odrediti Sta predstavlja znacajnu mjeru upotrebe resursa
obrazovne institucije. Drugi model jeste model administrativnog rada. Po njemu
su elektronski nastavni sadrzaji koji su nastali kao produkt administrativnog rada
nastavnog osoblja u vlasni$tvu obrazovne institucije, jer su i kreirani za potrebe
obrazovne institucije. Postoji i model u kojem obrazovna institucija narucuje
izradu elektronskih nastavnih sadrzaja. Po ovom modelu predvida se precizno
definisanje prava vlasniStva pisanim sporazumom, kako bi se izbjegli moguci

konflikti i nesuglasice po pitanju vlasniStva nad kreiranim sadrzajima.

Postoji i model nastavnih sadrzaja namijenjenih obrazovanju u onlajn
okruzenju. Ovdje se postavlja pitanje prava koriStenja imena i loga obrazovne
institucije pri prezentovanju online materijala, jer to direktno moze uticati na
reputaciju i imidz institucije. Ukoliko kreator e-kursa zeli da kurs bude realizovan
pod imenom obrazovne institucije, to se moze smatrati zna¢ajnom upotrebom
resursa institucije i ona polaze pravo na vlasniStvo nad kreiranim nastavnim

sadrzajem.

Zastita podataka odnosi se na obradu i ¢uvanje liénih podataka korisnika
obrazovnog e-materijala. Pri pristupanju ucenika i ostalih korisnika e-kursevima
neophodno je dati sisitemu neke licne podatke. Zadatak sistema je da brine o
sigurnosti 1 zastiti tih podataka. Bitno pitanje je ko ima pristup tim podacima. Sa
strane obrazovne institucije pridaje se vaznost tehnickom dijelu zastite podataka.
To znaci obavezno kori$¢enje lozinki od strane ucenika i nastavnika, zastitnog
zida (firewall-a), antivirusnog programa, kriptografskih algoritama zastite i sl. U
cilju Sto efikasnije zastite podataka uvode se standardi e-obrazovanja.
Reprezenatitvni predstavnici takvih standarda su: IEEE P1484 i IMS LIP.

Standard IEEE P1484 definisao je Learning Technology Standards
Committee (LTSC). ,,Ovaj standard definiSe pitanja od znaaja za sigurnost i
privatnost informacija o ucenicima koji koriste e-obrazovne sisteme, u smislu
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vrste 1 obima informacija koje se mogu prikupljati,Cuvati i koristiti od strane
obrazovnih sistema, pojedinaca i drugih entiteta” (LINKgroup, 2012, str. 195).
Ovaj standard S§titi kontakt informacije o ucenicima, o njihovim drustvenim
relacijama i pojedinostima.

Standard IMS LIP postavlja sigurnost privatnosti kao osnovni zahtjev
sistemima za e-obrazovanje. Definisala ga je organizacija IMS Global Learning
Consortium. LIP je akronim od Learner information package. ,,Ovaj standard
apostrofira znacaj slede¢ih elemenata:

- U okviru strukture informacija o uceniku svaki segment mora da
ispunjava zahteve koji se odnose na nivo privatnosti, prava pristupa i
integritet podataka.

- Sigurnosni klju¢ predstavljaju lozinke, digitalni potpisi, javni kljucevi i
ostala sredstva koja sluze oCuvanju privatnosti i sigurnosti informacija o
ucenicima“ (LINKgroup, 2012, str. 195)

Licenciranje je jedan od nac¢ina da se prava upotrebe elektronskih nastavnih
sadrzaja standardizuju. ,,Licenca je pravni akt kojim se definiSu uslovi kori§¢enja
resursa zaSti¢enih kopirajtom.U kontekstu e-obrazovanja, licenca definiSe npr.
broj masina na kojima se moze instalirati kupljeni softver.” (LINKgroup, 2012,
str. 188)

Postoji nekoliko razlic¢itih tipova licenci 1 svaki od njih definiSe koja prava
mogu imati korisnici elektronskih sadrzaja. Kada se odredeni obrazovni softver
kreira, odredi se tip licence kojem pripada i onda se moZe koristiti u skladu sa
pravilima definisanim tom licencom.

5.1. Tipovi licenci za softver

Tipovi licenci za softver su sljedeci:

- Slobodni softver (Free software) — softver koji moze bilo ko da koristi,
umnozava 1 raspodjeljuje, originalan ili uz izmjene. Sloboda za ovakav
softver se ne odnosi na cijenu, tj. ne mora da bude besplatan, ve¢ se
odnosi na slobodu koriStenja. Izvorni kod mora da bude dostupan. Tu
spada i sofver otvorenog slobodnog koda. Razlika izmedu ove dvije vrste
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softvera je mala i odnosi se na prihvatanje ili neprihvatanje nekih pravila
licenciranja.

- Softver u javnom viasnistvu (Public domain) — ovakav softver je javan,
ali nije pod licencom o autorskim pravima. Na raspolaganju je izvr$na
verzija softvera, ali ne i izvorni kod.

- Kopileftovan softver (Copylefted software) — jeste slobodni softver koji
se raspodjeljuje po istim pravilima u svim verzijama. To znac¢i da nije
dozvoljeno dodavanje novih ograni¢enja pri izmjeni ili raspodjeli
softvera.

- Nekopileftovan slobodni softver — nudi ga autor uz dozvole za izmjene i
raspodjelu.

- Softver pod OJL — softver pod opStom javnom licencom jeste onaj za koji
postoji poseban skup pravila o raspodjeli. On nije isto $to i slobodni
softver. Najpoznatija je GNU OJL (GNU GPL - General Public
License).

- Vlasnicki (neslobodni) softver — sav softver koji nije slobodan. On ne
dozvoljava kori$éenje, izmjene i raspodjelu, osim uz dobijanje dozvole
za to od vlasnika softvera.

- Friver (Freeware) — softver za koji je dozvoljena upotreba, ali ne i
izmjene. On nije slobodan softver i njegov izvorni kod nije dostupan.

- Server (Shareware) — softver koji dozvoljava raspodjelu, ali zahtijeva da
svako onaj ko nakon probnog perioda Zeli da ga koristi plati cijenu
licence. Kod vecine ovakvih programa nije dostupan izvorni kod.

- Privatni softver — softver razvijen samo za jednog korisnika i on ga ne
objavljuje u javnosti ni kao izvorni kod ni kao izvr$nu verziju.

- Komercijalni softver — softver na kome se moze zaradivati. Moze biti
neslobodni (vlasnicki) 1 slobodni. Kod vlasni¢kog se zaraduje prodajom
1 odrZzavanjem programa, a kod slobodnih se ne naplacuje upotreba, ali
se ugovorom reguliSe placanje tehnicke podrSke. Mnogi klijenti Zele
slobodni komercijalni softver jer ne plac¢aju njegovu upotrebu, a osjecaju
sigurnost pri upotrebi zbog pla¢ene tehnicke podrske.

Mogu se praviti kombinacije tipova licenci softvera. Licenca softvera se
odnosi 1 na broj kompjutera na kojima se softver moze upotrebljavati.
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5.2. Standardizacija u elektronskom obrazovanju

Standardizacija u e-obrazovanju ima svoje dobre i loSe strane. Srecu se
razli¢ita misljenja o uvodenju standarda u e-obrazovanje. Neki smatraju da
standardi ograni¢avaju razvoj kreativnih rjeSenja za realizaciju e-obrazovanja i
predstavljaju dodatni troSak prilikom izrade elektronskih nastavnih sadrzaja. Sa
druge strane, standardi daju fleksibilnost e-obrazovanju i omoguéavaju Siru
upotrebu e-materijala.

Standardi u e-obrazovanju najcesce se klasifikuju u dvije grupe:

- standardi obezbjedivanja kvaliteta i upravljanja kvalitetom, i
- standardi tehnologije obrazovanja.

Standardi za kvalitet omogucavaju kvalitetniju izradu 1 upotrebu
elektronskih nastavnih sadrzaja od strane obrazovne institucije u skladu sa njenim
specifiénim zahtjevima i potrebama. Kao najeS¢e upotrebljavani standardi
pominju se: ISO 9000, EFQM i SCORM. Stadardi tehnologije obezbjeduju
kompatibilnost izmedu komponenti upotrijebljenih u e-obrazovanju i drugih
tehnickih resursa i servisa.

Ve¢ smo pominjali standarde za videokonferencije 1 SCORM standard, pa
¢emo neke detalje o njima iznijeti u nastavku.

5.2.1. Standardi za videokonferencije

Pri upotrebi videokonferencija u obrazovne svrhe itekako je neophodna
primjena standarda za kompresiju multimedijalnih sadrZaja i njihov prenos na

udaljene lokacije, kao i za komunikaciju uc¢esnika konferencije.

Streaming usluga omogucava isporucivanje multimedijalnog sadrzaja
klijentu brzinom kojom on moze da ga reprodukuje, tako da nema kaSnjenja u
reprodukciji na klijentskoj strani. Postoji nekoliko protokola za pruzanje
streaming usluge koji su standardizovani. Oni obezbjeduju standardnu otvorenu
arhitekturu za isporuku multimedijalnih sadrzaja. Najpoznatiji protokoli ove
namjene su: RTP (Real Time Protocol), RTCP (Real Time Control Protocol),
RTSP (Real Time Streaming Protocol) i SDP (Session Description Protocol).
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Standardizacija omogucava da komunikacioni uredaji koji razmjenjuju
multimedijalne sadrzaje ,,govore istim jezikom®. Takode se standardima za
kompresiju audio i video formata ostvaruje smanjenje zahtjeva za prijenosnim
kapacitetima i moguénost kodiranja i dekodiranja podataka.Poznate organizacije
koje definiSu standarde za razmjenu multimedijalnih sadrzaja su ITU
(International Telecommunications Union) i ISO (International Organization for
Standardization). Svaki od tih standarda daje specifikacije virtualnog terminala
koji podrzava prenos multimedijalnih sadrzaja preko specificne mreze. Virtualni
terminal treba sadrzati kodeke za kompresiju i dekompresiju audio i video signala.
ITU je osmislila set standarda zvani umbrella, a ISO je definisao dobro poznate
JPEG i MPEG (Motion Picture Expert Group) standarde za kompresiju slike,
audio i video signala.

Poznat je H.323 umbrella standard, koji podrzava prenos multimedije preko
LAN mreze. ,Standard H.323 je razvijen kao pomo¢ prilikom izrade IP
videokonferencijskih terminala i mreznih videokonferencijskih uredaja (spojenih
na IP mrezu) i €ini ga cijela porodica video, audio i signalizacijskih protokola.*
(Regvart, 2008). H.323 omogucava kodiranje i dekodiranje audio i video signala,
definise promjenu slika u jedinici vremena (FPS — frames per second), uspostavu

veze i uskladivanje brzine prenosa preko mreze.

JPEG se koristi za kompresiju staticne slike. NajceS¢e se odvija po
algoritmu DCT (diskretna kosinusna transformacija) koji prilikom kompresije
slike mijenja sliku do granica prihvatljivih za ljudsko oko, ¢ime se postize
umanjenje memorijskog kapaciteta slike i1 zadovoljavaju¢i kvalitet slike za
posmatraca. Za kompresiju audio signala najcescée se koristi MPEG-1 Layer Il
(MP3), a za video signal MPEG-2 i MPEG-4. ,,MP3 standard definiSe procese
dekodovanja, format niza bita i strategiju kodovanja audio sadrzaja.“(Suki¢, 2008,
str. 45).

5.2.2. SCORM standard

Ovaj standard je akronim engleskog naziva Sharable Content Object
Reference Model. ,Standard SCORM je kreiran sa ciljem da omoguci
interoperabilnost elektronskih objekata namenjenih ucenju izmedu razlicitih
sistema za upravljanje ucenjem(LMS) i njihovo ponovno koris¢enje. Da bi sa
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uspehom ostvario ovaj cilj, SCORM predvida tzv. SCORM paketske fajlove.*
(LINKgroup, 2012, str. 293)

SCORM paketski fajl je sastavljen od manjih cjelina koje se zovu dijeljeni
objekti sadrzaja (SCO — Sharable Content Object). Da bi se SCORM paketski fajl
efikasnije koristio na vise sistema za e-obrazovanje 1 vise puta, preporucuje se da
bude povezan sa metapodacima koji sadrze informacije o sadrzaju koji se nalazi
u paketskom fajlu, o njegovoj namjeni i nac¢inu upotrebe. Metapodaci se mogu
ugraditi u sam paketski fajl ili se smjestiti u poseban XML fajl koji se povezuje
sa SCORM paketskim fajlom.

Dijeljeni objekti sadrzaja (SCO) sadrze i aplikaciju za komunikaciju sa
sistemom za upravljanje e-u¢enjem koji je kompatibilan sa SCORM standardom.
Ta aplikacija zove se SCORM API klijentska komponenta. Sistem za upravljanje
e-ucenjem mora posjedovati SCORM API serversku komponentu. SCO ce
komunicirati sa sistemom upotrebom API adaptera, najées¢e uradenog u formi
Java apleta. Za uspje$nu upotrebu SCORM standarda potrebno je metapodatke i
SCORM paketski fajl kreirati po odredenim standardima. U literaturi se
preporucuje upotreba IEEE LOM standarda za metapodatke, a IMS CP standarda
za SCORM paketski fajl.

Osnovne postavke SCORM standarda su:

- Trajnost (Durabillity) —e-materijal kreiran po SCORM standardu moze
se koristiti u duzem vremenskom periodu, bez obzira na aktuelnu verziju
softvera 1 unaprijedene hardverske komponente.

- Prenosivost (Interoperability) — e-materijal kreiran po SCORM
standardu moze se koristiti na svim platforma za e-obrazovanje koje su
kompatibilne sa ovim standardom, bez obzira na proizvodaca platforme.

- Ponovna upotrebljivost (Reusability) — SCO se moze upotrebljavati vise
puta kao dio razli¢itih e-kurseva.

- Dostupnost (Accessability) — SCORM paketske fajlove je moguce uvijek
pronaci i klasifikovati pomocéu metapodataka. Linkovi do pojedinih
djelova paketa su relativni, kako ne bi zavisili od fizicke lokacije na kojoj

su smjeSteni fajlovi.
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Prilog: Microsoft PowerPoint 2010

Cesto smo u prilici da izlazemo odredeno gradivo prisutnima na &asu,
konferenciji, sastanku i slicnim skupovima. Ako bi smo im na nekom ekranu
prikazali ukratko ono o ¢emu ¢emo govoriti dopunjeno slikama, grafikonima i
nabrojanim podacima, onda bi izlaganje bilo jasnije i1 lakSe. Za kreiranje
prezentacija u ovu svrhu koristimo program PowerPoint.

Fajlovi kreirani u PowerPointu zovu se PowerPoint prezentacije.
Prezentacije se mogu sacuvati i kao fajlovi tipa SlideShow. Razlika izmedu njih
je ta Sto se prezentacije mogu otvarati i mijenjati, pa se onda pokrenuti njihovo
prikazivanje u vidu slajdova, a show se prikazuje u slajdovima samim njihovim
otvaranjem. Sli¢ice prezentacija prikazuju umanjeni prikaz prvog slajda (strane)
u prezentaciji sa sli¢icom programa PowerPoint u donjem desnom uglu.

1 TPl

[Ps; Ly
racunarski racunarski
sistern.pptx sistern.ppsx

Slika 32. Sli¢ice PowerPoint prezentacije i SlideShow-a

Prezentacije imaju ekstenziju pptx, a Next
SlideShow  ppsx. Ako prezentaciju =~ previous .
satuvamo kao PowerPoint 97-2003 Last Viewed |
Presentation, onda ¢e taj fajl imati ~ Sotosliee 7 1 Prvi slajd

ekstenziju ppt. Prezentacije se otvaraju u V| 2Drugisiajd

PowerPointu, a SlideShow se otvara tako

Screen k

Sto se slajdovi otvaraju preko cijelog ekrana Pointer Options »

(Full  Screen). Kada je prezentacija Help

otvorena u PowerPointu moZe se pokrenuti

prikazivanje slajdova kao SlideShowa tako End Show

Sto se pritisne taster F5 na tastaturi ili Slika 33 - Meni sa komandama za

pomoc¢u komandi na lijevom kraju strane kretanje kroz SlideShow
SlideShow u glavnhom meniju PowerPoin-ta. Komanda From Beginning
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pokrenuce SlideShow od prvog slajda, a From Current Slide od slajda koji je
trenutno izabran u prezentaciji.

Kada tece slideShow slajdovi se smjenjuju na klik miSem ili pomocu tipke
Enter ili strelica na tastaturi. Pomocu strelica se mogu smjenjivati slajdovi jedan
po jedan naprijed ili nazad. Klik desnim tasterom miSa daje komande za kretanje
kroz SlideShow (slika 33).

Komande Next i Previous sluze za kretanje naprijed i nazad za po jedan
slajd. Pomoc¢u komande Go to Slide dobijamo spisak svih slajdova i klikom na
neki slajd prelazimo na njega. Prekidanje prikazivanja omogucava komanda End
Show ili pritisak na taster Esc na tastaturi.

Pokretanje PowerPointa

Na putanji ~ Start>All  Programs>Microsoft  Office>Microsoft
PowerPoint 2010 nalazi se precica za pokretanje PowerPointa. Klikom na nju,
pokreée se program. Jednim klikom se pokre¢e i pomocu sli¢ice sa Taskbara.
Kada je na Desktopu, treba napraviti dvostruki klik na nju.

Microsoft Office

@ Microsoft Access 2010

(&] Microsoft Excel 2010 E
[ﬂ Microsoft InfoPath Designer 2010

\II Microsoft InfoPath Filler 2010

(N] Microsoft OneNote 2010
O/ Microsoft Outlook 2010 .

@ Microsoft PowerPoint 2010 al
(] Microsoft Publisher 2010 =
ﬁ] Microsoft SharePoint Workspace 201
(W] Microsoft Word 2010 | [
Microsoft Office 2010 Tools - mﬂﬂlﬂﬂlﬂ.‘
1 Back LT

ol

5

Slika 34 - Pre¢ica za PowerPoint u Start meniju (lijevo) i
sli¢ica programa PowerPoint (desno)

Za izbacivanje precice na Desktop ili na Taskbar, treba precicu iz stavke All
Programs kliknuti desnim tasterom miSa, a potom kliknuti komandu Send
to>Desktop (create shortcut) ili Pin to Taskbar. Drugi na¢in za dodavanje precice
na Taskbar jeste prevlacenjem pomocu misSa na Taskbar i otpusStanjem miSa kada

se pojavi oblaci¢ sa natpisom Pin to Taskbar.
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Izgled prozora PowerPointa

Kada pokrenemo PowerPoint dobijemo novu prezentaciju sa jednom
stranom (slajdom - Slide). Prozor PowerPointa izgleda sli¢no kao Word i Excel.
Na vrhu se nalazi naslovna linija (Title bar) sa imenom prezentacije i programa
(slika 66-1).

Brojem 2 na slici oznacen je glavni meni programa u kome su komande
organizovane po stranama (File, Home, Insert, itd.).

Sa lijeve strane nalazi se panel Slides koji sadrzi umanjeni prikaz svih
slajdova u prezentaciji (broj 3) i klikom na njih ili kretanjem pomocu strelica na
tastaturi prelazi se s jednog na drugi.

Najveci prostor u prozoru pripada samom slajdu na koji se postavljaju
elementi za prezentovanje: tekst, slike, grafikoni, tabele i sl (broj 4).

U dijelu ozna¢enom brojem 5 na slici upisuju se napomene, dok je Status

bar, linija sa nekim informacijama o prezentaciji, ozna¢ena brojem 6.

|E|| =) Présentation] - Microsoft PowerPoint

R

Animations Slide Show Review View Add-Ins Acrobat & e
| |

) = - MEEI = li |_|ﬁj:} h RSN
Do Hey 8 7u s aen =R Z-|
Paste New . : . - @ | = _ Shapes Arrange Quic Editing
M 4 Slide~ =7 L7 Aa A a | = = > - Styles >
Clipboard & Slides Font Paragraph Drawing
il = x (A2 d B gt 2 Qe g G G i iz
1 =
=
&
i . .
- Click to add title
s
¢ Click to add subtitle
S
&
s
| | Click to add notes — 5 _ _ >
| slide1of1 | Office Theme™ | <5 Serbian (Latin, Serbia]|| 6 |[Bles e T a7 (=0 ) |

Slika 35 - Izgled prozora Microsoft PowerPointa 2010
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Ako izgled prozora nije kao na slici onda treba ukljuciti Normal
Presentation View pomoc¢u komande na desnom kraju strane View u glavnom
meniju PowerPointa.

File meni

Na File strani u meniju se nalaze komande za rad sa PowerPoint fajlovima,

slicno kao kod Worda i Excela, pa ¢emo ovdje samo navesti njihovu funkciju:

e Save i Save As — ¢uvanje PowerPoint fajlova (prezentacija),
e Open — otvaranje ve¢ sacuvanih prezentacija,

Close — zatvaranje prezentacije,

Recent — spisak otvaranih prezentacija,

New — otvaranje nove prezentacije,

Print — Stampanje slajdova,

Options — podesavanja PowerPointa, i
Exit — zatvaranje svih otvorenih prezentacija.

Za ¢uvanje prezentacija kao SlideShow-a koristimo komandu Save As.
Dobijamo dialog box u kojem biramo lokaciju i ime za Slideshow. Obavezno je
da se izabere tip fajla PowerPoint Show (*.ppsx) u polju Save as type.

Ovdje treba pomenuti opciju Full Page Slides kod stampanja. Ona
omogucava da odredimo koliko slajdova ¢e se Stampati na jednom papiru.

Rad sa slajdovima na panelu Slides

Pomocu ovog panela se, pored izbora slajda koji ¢e biti prikazan u dijelu
gdje se kreira njegov sadrZaj, mogu jos i dodavati novi slajdovi i selektovati jedan
ili viSe slajdova, kako bi se na njima izvrsile odredene izmjene ili brisanje.

Dodavanje novog slajda

Prije dodavanja novog slajda obavezno treba u panelu Slides selektovati
slajd (kliknuti na njega, izabrati ga) poslije koga Zelimo dodavanje.

Novi slajd se moze dodati na dva nacina:
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1. Klikom na komandu New Slide na strani Home u meniju,
2. Klikom na desni taster mi$a na izabrani slajd u panelu Slides i izborom
komande New Slide.

Selekcija (izbor), promjena redoslijeda i brisanje slajdova

Slajdove je potrebno selektovati da bi se nad njima primijenila odredena
komanda koju izvr§imo, npr. izbor rasporeda elemenata na slajdu, dizajn i sl.

Jadan slajd selektujemo klikom na njega. Tada se on prikazuje u dijelu koji

je na slici 66 oznacen brojem 4 i na njemu se moze kreirati sadrzaj.

Da bi smo selektovali vise uzastopnih slajdova kliknuéemo na prvi, potom
drzati pritisnut taster Shift na tastaturi i kliknuti miSem na posljednji slajd koji
treba biti selektovan. Bice selektovani slajdovi na koje smo klikali 1 svi slajdovi

koji se nalaze izmedu njih.

Selekcija vise slajdova koji nisu rasporedeni jedan za drugim obavlja se

drZanjem tastera Ctrl na tastaturi i klikanjem na slajdove koje Zelimo izabrati.

Jedan ili viSe selektovanih slajdova moZemo prenijeti tako Sto ¢emo
kliknuti na njih u panelu Slides, drzati pritisnut lijevi taster miSa i pomjeriti ih na
mjesto koje zelimo.

Selekcija svih slajdova vrsi se klikom na komandu Sellect All na desnom
kraju strane Home ili precicom sa tastature Ctrl+A kada smo kliknuli negdje u
Slides panel.

Brisanje selektovanog slajda ili viSe slajdova vrsi se pritiskom tastera
Delete (Del) na tastaturi ili izvrSavanjem komande Delete Slide koja se dobije
klikom na desni taster miSa na selektovani slajd ili slajdove.

Dizajniranje slajdova

Slajdovi mogu prihvatiti jedan od dizajna ili tema (Themes) koje
PowerPoint nudi. Nalaze se na strani Design u glavhom meniju. Klikom na
strelicu sa crticom iznad, na desnom kraju ponudenih tema, otvaraju se sve teme.
Onu koju zelimo izabrati kliknemo miSem. Tema ¢e se primijeniti na sve slajdove.

Ako Zelimo da temu primijenimo samo na jedan ili viSe selektovanih slajdova, ali
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ipak ne na sve, kliknu¢emo je desnim tasterom misa i iz menija koji dobijemo
izabrati komandu Apply to Selected Slides.

Na slici ispod vidi se slajd sa temom koja se nalazi na desnom kraju
prikazanih tema.

Insert Design Transitions Animations Slide Show Review View Add-Ins Acrobat
nCoIors' @
\ - Bz
- |“ - IS
EEEEE. L EEE | il = Effects' DH|
Themes
x ||12|-|-|1D-|-|-|B-l-|-|6-|-|-|-4-|-|-|-2-|-|-|U-l-|-|-2-|-|-|-4-|-|-|6-|-|-|-8-|-|-|1D|-|-|12||
=| &
; | Iz
dif 1|2
& o Click to add text
IRIIE
=
&
¥
| l1E
o ®
®

Slika 36 - Izbor gotove teme za dizajn slajdova

Dugmad Colors i Font, desno od prikaza tema, daju mogucnost izmjene
tema. Kada otvorimo bilo koje od ovih dugmadi dobijemo spisak boja ili fontova
koje mozemo izabrati. Prelaze¢i miSem preko njih uz zadrzavanje, na slajdu ¢emo
imati prikaz izgleda boja ili fonta iznad kojih smo zadrzali misa. Tako mozemo
vidjeti kako bi izmjene izgledale na slajdu i prije nego ih izaberemo. Kada
odlu¢imo da odredene boje ili fontove primijenimo, kliknemo na njih.
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Dodavanje efekta pri prelazu sa slajda na slajd
(Transition)

Slajdovima se mogu dodati efekti pri prelazu sa jednog na drugi, koji ¢e se
vidjeti tokom prikazivanja SlideShowa. Efekti prelaza nalaze se na strani
Transitions u glavnom meniju.Da bi smo slajdu dodali efekat prelaza, taj slajd
trebamo izabrati u panelu Slides, a potom na strani Transition u dijelu Transition
to This Slide kliknemo na efekat koji dodajemo. Da bi se vidjeli svi efekti
kliknemo dugme sa crticom i strelicom, koje je oznaceno na slici 68. Kada se
efekat klikne odmah se pokaze kako ¢e pojavljivanje slajda izgledati, tj. vidi se
prikaz efekta. Prikaz efekta moze se i ru¢no pokrenuti klikom na dugme Preview
na desnom kraju strane Transition u meniju.

m Home Insert Design Transitions Animations Slide Show

a Review View Add-Ins Acrobat [~
Th) ¥ | = &, Sound: Applause ~  Advance Slide

o < . -

J = 1 - © Duration: 01,00 = | [] On Mouse Click
Preview . Wi _ | Effect N

Hone Cut Fade Push Wipe = logtiens~ | 31 Apply To Al After: 00:03.00 =
Preview Transition ta This Slide Timing
= = x [[2Zi v 101181 1611 411121 _g  Bottom 81011001 1121
1 [——

om Left

i rom Lef

Strelica za prikazivanje svih
REraver

Kuciste (Centralna ; g— From Top
Kudiste:

nnnnnnnnnnnnnnnnn

rom Right

0|

Slika 37 - Efekti pri prelazu sa slajda na slajd

Izabrani efekat prelaza mozemo dodatno podeSavati pomocu komande
Effect Options. Npr. za efekat Push, koji je izabran na slici 68, mozemo odrediti
da li ¢e slajd prilikom prikazivanja “gurnuti” prethodni dole, lijevo, desno ili gore.
I svi ostali efekti imaju svoje opcije.

Nekoliko dodatnih podeSavanja efekta prelaza omogucavaju komande iz
grupe Timing. Sound daje spisak zvukova koji mogu pratiti pojavljivanje slajda
sa efektom. Na primjeru sa slike 50 izabran je zvuk aplauza. Duration odreduje
duzinu trajanja efekta, tj. da li ¢e se slajd sa efektom pojaviti brze ili sporije.
Komandom Apply to All primijenicemo izabrani efekat na sve slajdove u
prezentaciji. Advance slide odreduje koliko dugo ¢e trajati prikazivanje
selektovanog slajda. Ako je potvrdeno On Mouse Click slajd ¢e se prikazivati sve
dok se ne klikne mis§ ili Enter ili neka od strelica na tastaturi. Kada potvrdimo
After i podesimo vrijeme trajanja prikazivanja slajda, a isklju¢imo opciju On
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Mouse Click, sljedeci slajd ¢e se pojaviti tek po isteku podesenog vremenskog
intervala. Ako su potvrdene obje opcije, prikazivanje slajda ¢e trajati onoliko
koliko je podeSeno, a moze se i klinuti i tako preéi na sljedeci slajd prije isteka
vremena.

Uklanjanje efekta prelaza sa slajda vrsi se izborom slajda u panelu Slides
i odredivanjem efekta None nad njim.

Raspored elemenata na slajdu (Layout)

Prvo §to trebamo uraditi jeste da odlu¢imo kakav ¢e raspored elemenata na
slajdu koji je izabran na panelu Slides biti. Komanda Layout na strani Home daje
nekoliko primjera od kojih klikom izabiramo onaj koji nam odgovara. Takav
Layout se primjenjuje na izabrani slajd. Ako Zelimo da se primijeni na vise
slajdova, potrebno je prethodno selektovati te slajdove a potom izabrati Zeljeni
Layout.

=
== Layout - . - | @ | =
Office Theme

Title Slide Title and Content Section Header

Two Content

[—

Elank Content with Picture with
Caption Caption

Slika 38 - Komanda za izbor rasporeda elemenata na slajdu (Layout)
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Layout se odnosi na raspored boxova na slajdu u koje se mogu smjestiti
odredeni elementi: tekst naslova i podnaslova, standardni tekst za opisivanje
materijala koji se prezentuje, slike, tabele i grafikoni.

Kada dodajemo novi slajd on ¢e preuzeti Layout od slajda koji se nalazio
ispred njega. Ako ho¢emo da mu definiSemo Layout prije dodavanja, onda
kliknemo na natpis New Slide koji pripada komandi New Slide na strani Home.
Potom klikom izaberemo raspored elemenata koji treba da bude primijenjen na
novi slajd. Slajd ¢e se dodati i imace izabrani Layout.

Opisac¢emo nekoliko najcesce koris¢enih Layouta:

Title Slide — slajd sadrzi dva boxa u koje se upisuju naslov i podnaslov,

Title and content — slajd sadrzi box za naslov i standardni tekst (Content),
Two Content — slajd sadrzi box za naslov i dva boxa za Content rasporedena
na lijevoj i desnoj strani slajda,

Comparison — sli¢an kao Two Content, ali sadrzi jo§ i boxove za podnaslove
za oba Contenta.

| ostale Layoute je lahko shvatiti na osnovu ilustracije i natpisa koji su im
dodijeljeni.

Kreiranje sadrzaja slajda

Kreiranju sadrZaja slajda pristupa se nakon §to se izabere Layout slajda.
Jednostavno se klikne u box u kojem se zeli kucati tekst ili umetnuti neki objekat.
Tekst se moze prilagodavati po pitanju fonta i pasusa, slicno kao u Wordu
(pogledati naslove Podesavanje fonta i Podesavanje pasusa). Za izmjene fonta i
pasusa potrebno je selektovati tekst ili sam box koji ga sadrzi, kako bi se promjene
primijenile na tekst. Box se selektuje klikom na njegov okuvir.

Za dodavanje objekata klikne se unutar boxa Content na odgovarajucu
sli¢icu. SliCice su predstavljene u dva reda, u svakom po tri sli¢ice. Ovo se moze
vidjeti na slici 67, u praznom content boxu prikazanom na slajdu. Prva sli¢ica u
gornjem redu sluZi za umetanje tabela, druga za grafikone, a prva sli¢ica u donjem
redu je za umetanje slika. Preostale tri sli¢ice ovdje neCemo razmatrati. Na slajdu
se ovi objekti mogu dodavati u ve¢em broju, bez obzira na izabrani Layout.
Dodaju se pomo¢u komandi na strani Insert, i to:
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e Table — umetanje tabele,

e Picture — umetanje slike,

e Chart — umetanje grafikona, i

e Text Box — umetanje boxa za pisanje teksta.

Prilikom umetanja grafikona dobije se Excel tabela koju mijenjanmo i na
taj nacin pravimo promjene na samom grafikonu. Dimenzija tabele (broj kolona 1
redova) mijenja se tako $to se pokaziva¢ miSa dovede iznad kockice na donjem
desnom uglu plavog okvira da dobije oblik dvosmjerne crne strelice, pritisne se
lijevi taster miSa i povlaci se. Kada se zavrsi sa izmjenama na tabeli, zatvori se
Excel. Grafikon se moze prilagodavati pomoc¢u Chart Toolsa koji se pojavi na

kraju menija kada selektujemo grafikon, na isti na¢in kako se to radi u Excelu.

Nabrajanje (liste) u PowerPointu se postavlja u text box. Obiljezavanje
brojem ili simbolom elemenata liste postize se pomo¢u komandi u grupi
Paragraph na strani Home u glavnom meniju. O radu sa listama viSe pogledajte
u lekciji pod naslovom Podesavanje pasusa u dijelu ovog praktikuma koji se
odnosi na Word.

Sve umetnute objekte, pa i same text boxove, moZemo mijenjati po veli¢ini
ili pomjerati na slajdu na proizvoljnu poziciju.

Promjena veli¢ine obavlja se povlacenjem tacki na uglovima ili u sredini
linija okvira na objektu. Kod text boxova i slika tacke na oviru su oblika kruzica
1 kvadrati¢a, a kod tabela 1 grafikona su predstavljene kao niz tackica na okviru
(slika 70). Kada se pokaziva¢ miSa dovede iznad ovih tacki, dobije oblik
dvosmjerne bijele strelice. Tada se pritisne lijevi taster misa i povlaéi se u

Zeljenom pravcu.

Pomjeranje objekta se vrsi tako §to pritisnemo lijevi taster misa kada se
pokazivac nalazi iznad okvira objekta i dobije oblik cetvorosmjerne crne strelice.
Tada se objekat prenosi.
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Slika 39 - Selektovani objekti na slajdu

Animiranje elemenata slajda

Animirati objekte na slajdu zna¢i dodati im efekat sa kojim ¢e da se
pojavljuju prilikom prikazivanja SlideShowa.Za ovo sluzi strana Animations.
Sadrzi komande sliéne onima na strani Transition, samo $§to se odnose na
animacije koje se pridruzuju objektima na slajdu.

Animacija se odreduje nad selektovanim objektom. Kod text boxova je
karakteristicno to S$to se moze animirati kompletan tekst u njemu jednom
animacijom, a mogu se selektovati pojedinacni pasusi i animirati se.

Kada se selektuje objekat ili pasus teksta, klikne se na neku animaciju i taj

objekat ¢e se pojavljivati na slajdu uz animaciju.
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Slika 40 - Dodavanje animacija objektima na slajdu
Tu su i dodatne komande za rad sa animacijama:

e Preview — prikazuje kako ¢e izgledati animacija,
e Effect Options — izbor dodatnih opcija za animaciju (prikazano je na slici 71),
e Start — odreduje da li ¢e se objekat pojaviti kada se:
1. klikne na misa ili na Enter ili strelicu desno ili dole na tastaturi (On Click),
2. zajedno sa objektom koji se pojavljuje prethodno (With Previous) i
3. poslije objekta koji se pojavljuje prethodno, bez klikanja (After Previous),
e Duration — definiSemo duZinu trajanja animacije prilikom prikazivanja
objekta,
e Delay — vrijeme cekanja prije nego se pocne pojavljivati objekat sa
animacijom,
e Reorder Animation — sluzi za promjenu redoslijeda pojavljivanja animiranih
objekata:
1. premjeStanje za jednu poziciju prije (Move Earlier) i
2. premjestanje za jednu poziciju kasnije (Move Later).

Pomoc¢u komande Animation Panel mozemo prikazati ili sakriti panel
Animation Panel sa spiskom svih animacija, koji se pojavi na desnom kraju
prozora PowerPointa (prikazan je na slici 71). U ovom panelu mogu se, povlaceci
ih miSem, premjestati animacije i tako im se mijenjati redoslijed pojavljivanja na
slajdu. Takode se mogu mijenjati i jo§ neke osobine animacije, pomocu menija
komandi koji se dobije klikom na strelicu desno od selektovane animacije u
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panelu. Medu ovim komandama je posebno vazna komanda Remove kojom se
uklanja (brise) animacija.

Pomenuc¢emo jos komande:

o Effect Options, koja omoguéava dodavanje zvuka animaciji (Sound), i
e Timing, koja omogucava ponavljanje animacije viSe puta (Repeat).

Vjezba za izradu PowerPoint prezentacije

Otvoriti PowerPoint prezentaciju i sacuvati je u folderu Documents pod
imenom Vjezba.

1. Dizajn i tranzicije slajdova izaberite proizvoljno. Isto tako i animacije koje
¢ete pridruzivati objektima na slajdovima. Dodavanje dizajna, tranzicija i
animacija je obavezno.

2. Na prvom slajdu postaviti Layout Title Slide. U njemu ispisati tekst kako je
to prikazano na slici ispod na slajdu 1:

/“7
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Slika 41 - Slajdovi za vjezbu

3. Dodati drugi slajd sa Layoutom Title and Content i ispisati u njemu tekst kao
na slajdu 2 naslici 72.
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4. Dodati novi slajd sa Layoutom Two Content. U jednom boxu umetnuti tabelu
dimenzija 12 kolona i 2 reda i ispuniti je tekstom kao na slajdu 4 na slici 72.
U drugom boxu umetnite grafikon na kome su predstavljeni mjeseci u godini
sa brojem dana u njima. Pobrisati box za naslov, a tabelu i grafikon pomjeriti
I promijeniti im dimenzije kako je to prikazano na slajdu 4 na slici 72.

5. Sljede¢i novi slajd neka ima Layout Content with Caption. Ispuniti ga
sadrzajem kao na slajdu 5 na slici 72.

6. Dodati novi slajd sa Layoutom Section Header i ispisati u njemu tekst kao na
slajdu 3 na slici 72. Potom ga premijestiti iza drugog slajda.

7. Radi vjezbe, na kraj prezentacije dodati novi slajd, a potom ga pobrisati.

Sacuvati promjene na prezentaciji.

9. Pokrenite prezentaciju pomocu tipke F5 na tastaturi i pregledajte je do
kraja.

10. Snimite prezentaciju kao SlideShow i pokrenite show iz foldera.

©
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